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tys wydaniu PC Formatu znajdują się teksty oraz ilustracje z 
PC Format i PC Auswers, Wymienione czasopisma 
Pl. UK 2000. 


przez maszyny bez pisemnej zgody wydawcy 
Redakcja nie ponasi odpowiedź 


Zapraszamy do 


PCFormat 


ysfunkcjonalność naszych komputerów jest przykra. Zwłaszcza że 

przeważnie są to oczka w głowie, wychuchane skarby oraz efekt 

wielomiesięcznych przygotowań i zdobywania wiedzy fachowej. 

Windows po raz pierwszy startują żwawo, pozwalając cieszyć się 

potężnym procesorem, szybką pamięcią, smukłym rejestrem bły- 
skawicznie rozpoznającym i uruchamiającym procesy systemu. Wszyscy wiemy, co 
się dzieje później. Najpierw powątpiewanie, potem zniechęcenie, apatia, a następ- 
nie wszechogarniająca depresja. "Mój komputer mnie zdradził, ta kupa przestarza- 
tego żelastwa!” Choć tym słowom rozpaczy trudno odmówić racji — biorąc pod 
uwagę tempo rozwoju technologicznego i podaży rynkowej, komputer staje się 
przestarzały praktycznie już w momencie jego zakupu — przyczyn "pecetowej furii” 
należy szukać gdzie indziej. Komputer nie jest tworem idealnym. Został stworzony 
przez człowieka i dzieli z nim jego niedoskonałość. Można też zaryzykować twier- 
dzenie, że inżynierowie komputerowi nie do końca znają jeszcze wszystkie szcze- 
góły, tajniki i implikacje działania swoich urządzeń. Do końca 19 wieku postęp 
technologiczny zupełnie nie szedł w parze z rozwojem nauki, skutkiem czego na 
przykład zasada działania silnika parowego została zrozumiana ponad sto lat po 
jego wynalezieniu. Gdy dodamy do tego jeszcze stopień skomplikowania i złożono- 
ści struktury, jaką jest system komputerowy, wówczas wszelkim zawieszeniom, "za- 
paściom”, odmawiającemu posłuszeństwa sprzętowi i oprogramowaniu, niebie- 
skim i czarnym ekranom nie należy się dziwić, a wręcz — zaakceptować jako co- 
dzienność. Nie jest jednak do końca tak, że pozostaje nam tylko "włączyć i modlić 
się”, a także dbać regularnie o kopie zapasowe danych, które w każdym momencie 
mogą zostać bezpowrotnie stracone. Wbrew pozorom defekty komputera nie za- 
wsze związane są z samą istotą tych maszyn — często winę za nie ponosi użytkow- 
nik. Nie żartuję ani nie chcę przybierać tonu serwisanta czy specjalisty z działu IT. 
Mówię raczej o tym, co oczywiste — trzeba troszczyć się o swój komputer. | otwo- 
rzyć się na nową wiedzę 


W naszym temacie numeru poruszyliśmy właśnie ten wątek. Dzięki 42 poradom 
przekonacie się, jak łatwo jest wyeliminować wszelkie dylematy związane z działa- 
niem sprzętu. Dyski twarde, płyty główne, złącza USB, modemy, myszki, pamięci — 
praktycznie każde urządzenie i komponent komputera doczekały się z naszej strony 
diagnozy i sugestii co do sposobów poradzenia sobie z potencjalnym schorzeniem. 
Zapraszamy do skorzystania z nich. Poza tym nie zapomnijcie, że PC Format ma 
dział Porady eksperta, dzięki któremu możecie się zawsze zgłosić z trapiącymi was 
problemami — dokładamy wszelkich starań, aby przyjść wam z pomocą. Przekonaj- 
cie się sami. 


CZERWIEC 2001 


Nasze gwarancje 


Co zrobić, by Twój pecet był bar- 
dziej wydajny, a jednocześnie nie pochła- 
niał tak wielu pieniędzy potrzebnych na 
jego unowocześnianie? 

Twój sprzęt i oprogramowanie mogą praco- 
wać o wiele sprawniej. Co miesiąc PC For- 
mat przynosi masę porad, wskazówek i kur- 
sów, które ulepszą Twoje komputerowe życie. 

Obiecujemy Ci solidną, kompetentną 
pomoc w rozwiązywaniu wszelkich proble- 
mów, które masz ze swoim pecetem. Daj nam 
znać. Nasi eksperci są gotowi odpowiedzieć 
na Twój list. Pragniemy rozwijać tę część na- 
szego pisma, tak aby stała się czymś unikal- 
nym w obliczu propozycji innych pism kom- 
puterowych wydawanych w tym kraju. 

Dzięki naszym informacjom oraz recen- 
zjom najnowszego sprzętu i oprogramowa- 
nia dowiesz się, czy dane rozwiązanie, tech- 
nologia oraz produkt mogą się okazać przy- 
datne z punktu widzenia twoich wymagań. 

To jest gwarancja, którą dajemy na- 
szym Czytelnikom. Prosimy o listy i uwagi, 
czy PC Format jest rzeczywiście pismem 
sformatowanym pod Twoim kątem. Piszcz- 
cie do nas: 


PC Format 

Future Network Polska 

ul. Tęczowa 25 

53-602 Wrocław 

lub przesyłajcie listy pocztą elektroniczną: 
pcformat© pcformat.com.pl 


fo 
4 


PCF - kontakty 


[M listy do publikacji 
listy pcformat.com.pl 


i pomoc techniczna/ekspert 
pomoc©pctormat.com.pl 


IE Linux format 
linux©pcformat.com.pl 


EH konkursy 
kompo©pcformat.com.pl 


m ogólne pytania i uwagi 
pcformat©pctormat.com.pl 


m problemy z cover CD 
Daniel Śniegoń 
danGfuturenetwork.com.pl 

M prenumerata i numery archiwalne 
prenumerataQ©future- 
network.com.pl 


EE Internet: www.pcformat.com.pl 
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Przegląd 


Karty grafiki 
- test porównawczy 

W naszym laboratorium brutalnym testom poddali- 

śmy najpopularniejsze karty graficzne. 


sprz 


Przetstawiamy. 
rozwiązania najczęściej 
występujących problemów. 
sprzętowych, najakie 
napotykajął GG * 
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EKSpik 


Krok po kroku L_ 
TPP) 

Norton Utilities 

2001 - 20 porad 

| $ 

Norton Utilities to znany = mmm -10 

wszystkim zestaw progra- ł Norton 

mów narzędziowych pozwa- Utilities 

lających zwykle na odszuka- $ == 

nie przyczyny błędnej pracy ; 

systemu, aplikacji lub podze- si 

społów komputera i dokona- m ża 


nie odpowiednich napraw. 4 
Jednak dla wielu z nas więk- 1 
szość jego funkcji nadal po- 

zostaje zagadką, zatem postaramy się ją chociaż po 
części rozwiązać, 


terś 
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orator 


Ekspert 


Zbuduj 


POJ 


Zmontowanie kompu- 
tera to w sumie sprawa 
prosta. Tym razem zaj- 
miemy się doborem 
procesora, płyty głów- 
nej i pamięci oraz zmon- 
towaniem ich w działa- 
jącą całość. 


Część 2 


Przegląd 


Windows XP 
Ante sólo 


NA 75 


Mało kto zdążył się przesiąść na Windows Millennium, a 
do bram już puka nowe dziecko giganta z Redmond. Jesz- 
cze w wersji beta, ale i tak zaskakuje stabilnością i bogac- 
twem narzędzi. Czyżby hit gwiazdkowego sezonu? 


Przegląd 


Na zakupy 


Jeśli planujesz jakieś zakupy, przejrzyj nasz przewod- 


nik po najciekawszym sprzęcie oferowanym w skle- 
pach. 


renumerata 
Wszystkie 


szczegóły 


na stronie 


WIEZZZBE HE 


6 Co słychać w państwie PC? 
Nasz przeglądu stanu, w jakim znajduje się 
obecnie branża komputerowa. 


7  Zkraju i ze świata 
Najświeższe wiadomości i ciekawostki. 


12 Rozszerzenia instrukcji 
Streaming SIMD Extensions 2 
Pentium 4 z Intela oferuje masę nowych 
instrukcji. 


13 Świat doznań 
Premiera Office'a XP tuż, tuż, sprawdzamy 
więc, czy rynek jest gotowy na jego przyjęcie. 


14 Rozwiąż swoje problemy 
ze sprzętem 
Najczęściej występujące problemy sprzę- 
towe i nasze propozycje ich rozwiązania, 


KA Krok po kroku 


24 Norton Utilities 2001 — 20 porad 
Dla wielu z nas większość jego funkcji na- 
dal pozostaje zagadką, my ją rozwiążemy. 


29 FAQ - Paint Shop Pro 7 
Przyglądamy się popularnemu programo- 
wi do obróbki zdjęć 


31 Szpiegują cię! 
Chroń swój system przed szpiegami z kra- 
iny Internetu. 


33 Ukryte funkcje - mniejszy 
folder Windows 
Odchudzamy folder Windows. 


36 Mistrzowskie umiejętności 
— usunąć DirectX! 


Nowe wersje DirectX bywają koszmarem. 
Czy można to zmienić? 


37 Zbuduj PC-ta, cz. 2 
Zajmiemy się doborem procesora, płyty 
głównej i pamięci oraz zmontowaniem ich 
w działającą całość. 


41 Szlifowanie Windows 
Cztery kolejne porady dla użytkowników 
Windows. 


42 Ekspert radzi 
(odpowiedzi na listy) 
Jak co miesiąc — odpowiedzi na listy na- 
szych czytelników. 


47 Graficzne sztuczki 
Tym razem pobawimy się warstwami i ko- 
lorami 


48 Montaż wideo, cz. 2 
Montaż, edycja i zapis filmów wideo jest 
prostszy, niż ci się wydaje! 


52 Anatomia BIOS-u, cz. 3 
Przewodnik po opcjach BIOS-u. 


54 Implementacje 
Jeszcze trochę ułatwień. 


57 C++ Builder 
Kurs programowania dla początkujących. 


61 Słownik PCF — "L-Ł" 
Wśród setek fachowych terminów tym ra- 
zem trafiliśmy na litery L i Ł. 


62 Nie rób tego sam 
Server w szufladzie 


65 Granice nauki 
W zaklętym kręgu genów II 


69 Poradnik overciockera 
Tym razem testujemy soft-coolery. 


Recenzje: 

72 Adobe Photoshop Elements 
75 Windows XP 

79 SysMark 2001 

80 Macromedia Freehand 10 
83 eJay MP3 Station+ 

84 Creature House Expression 2 
87  Micrografix Publisher 9 

88 Dance eJay 2 

89 iGrafx System 

91 XML2 

92 Typing Master 2000 

93 Freeware 

94 Pinnacle Studio Action 


Biuro sprzętowe: 
96 Nagrywarka Acer CRW1832A 
96 Skaner Rev Scan R48Ti 


97 Skaner Rev Scan 19200i 

97 Kamera MT400 

98 Kamera MT401 

98 Creative PlayDoc PD200 

99 Canon Bubblejest Printer 5450 
99 Canon Bubblejet Printer 5600 
100 Karta muzyczna 3D PCI MINT 
100 Telefon Siemens M35i 

101 Na zakupy 

105 Karty grafiki — test porównawczy 


112 Winmodemy dla Linuksa 
114 Linux biuro — Arkusze kalkulacyjne 


K4 Po godzinach 


117 Blair Witch 
121 Black and White 


122 Multimedialny słownik 
123 HoTMetaL PRO 4.0 

125 Ulead Photolmpact 3.02SE 
126 Ulead Gif Animator 1.5 
127 Lear To Type 1.5 

128 Hutmil 4.0 


[4 Wojny kresowe 


129 PECETOWA PRZYSZŁOŚĆ 
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Co słychać R 


owe tysiąclecie nie było zbyt 
N łaskawe dla branży PC: bań- 

ka mydlana pękła i tysiące 
dot.comów musiało wyłączyć swoje 
serwery, sprzedaż komputerów spa- 
dła, a parkiet giełdowy zaczął palić się 
pod nogami inwestorów. Od ponad 
roku słyszymy, że firma po firmie upa- 
da lub dokonuje cięć, zwalniając pra- 
cowników i ogłaszając raporty finan- 
sowe, z których wynika, że są o wiele 
biedniejsze, niż wskazywały progno- 
zy na czwarty kwartał ubiegłego i 
pierwszy kwartał obecnego roku. 


Jeśli przejrzymy listę dotkniętych 
klęską firm i rzucimy okiem na poziom 
strat, które odnotowały, możemy się 
naprawdę przerazić. Liderzy w bran- 
ży, tacy jak Amazon, Cisco, Fujitsu, ATI, 
Dell, Yahoo!, Toshiba, Gateway, Xerox, 
AOL, AltaVista, Ask Jeeves, Tiny, Ca- 
ble 8: Wireless, Time, Motorola, 3Com, 


Sun, AMD, Compaq, nie mówiąc już o 
Intelu czy Microsofcie, zapowiedziały 
bądź redukcję zatrudnienia, bądź zre- 
widowanie swoich budżetów za ko- 
niec roku 2000 i początek 2001 


Powody spadku są dość oczywiste: po 
pierwsze, marże są tak małe, że jaki- 
kolwiek zysk ze sprzedaży pojedynczej 
części z trudnością opłaca koszty pro- 
dukcji; po drugie, i to jest najważniej- 
sze, ludzie po prostu przestali kupo- 
wać nowe pecety! 


Tradycyjnie gościnne dla branży rynki 
USA i Europy zostały tak wydrenowa- 
ne, że praktycznie w ogóle nie sprze- 
daje się tu już nowych systemów. Kie- 
dy większość obecnie działających w 
domach czy w biurach komputerów 
pracuje z szybkością około 500 MHz, 
potrzeba dokonania zakupu szybszych 
rozwiązań nie jest już brana pod uwa- 


gę przez większość ludzi. Pentium 4 
Intela nie starał się zbyt mocno prze- 
konać potencjalnych klientów, aby na- 
tychmiast ruszyli do sklepu po zakup 
tego procesora, ale czy można mu się 
dziwić, skoro większość komputerów 
pracuje z szybkością, która w pełni 
wystarcza do obsługi wszystkich nie- 
zbędnych aplikacji? 


Jeśli chodzi o oprogramowanie, Micro- 
soft odnotował spadek sprzedaży za- 
równo swojego pakietu biurowego 
Office, jak i systemów operacyjnych. 
Jednak, jak wiemy, firma przygotowu- 
je realizację polityki wypożyczania 
oprogramowania dla klientów korpo- 
racyjnych. Prawdopodobnie w Office 
XP i Windows XP znajdą się już nowe 
komponenty, z których korzystanie bę- 
dzie możliwe na podstawie aktywo- 
wanej na zasadzie wynajmu licencji. 
Ale od kiedy ta strategia zostanie w 


Co słychać 
Go słychać w 
państwie PC? 


PC Format dokonuje przeglądu sta- 
nu, w jakim znajduje się obecnie 
branża komputerowa, i prognozuje 
na przyszłość... 


pełni wcielona w życie, na razie trud- 
no jeszcze przewidzieć. 


Firmy z branży technologicznej, aby utrzy- 
mać konkurencyjną pozycję na rynku, 
muszą ograniczyć swoje marże z zysku 
oraz udoskonalać rozwiązania. Ale i tak 
nie jest to rynek ogromnych zysków, ja- 
kim był jeszcze niedawno. Dopóki prze- 
mysł się nie podniesie z upadku, również 
i przyszłość komputerów PC może oka- 
zać się nie tak różowa jak do tej pory. 
Większość z nas lubi zbierać i oglądać 
różne multimedialne wodotryski, ale tyl- 
ko o tyle, o ile nie oznacza to konieczno- 
ści wyjęcia karty kredytowej i uiszczenia 
odpowiedniej opłaty za możliwość korzy- 
stania z nich za każdym razem, gdy klik- 
niemy myszką. Może się okazać, że wy- 
pożyczanie systemów operacyjnych i apli- 
kacji oraz opłata za pobieranie plików to 
jedyna droga w przyszłość. 
End 


Co słychać ja Temat miesiąca Krok 


Adobe Illustrator 9.0 PL 


27 kwietnia 2001 r. w Warszawie firma Adobe Systems udostępniła program 


Adobe” Illustrator” 9.0 PL z polskim interfejsem użytkownika. Nowa wersja Adobe 
programu Adobe Illustrator oferuje wszechstronne narzędzia do tworzenia Illustrator 90 


i optymalizacji grafiki internetowej. Illustrator 9.0 wyposażony jest m.in. w nie- 


Te doty standard sector grac estem software 


ograniczone możliwości stosowania przezroczystości (w tym dla tekstów i Ob- | ierrmrewthe web 


razów rastrowych), efekty dla obiektów i warstw oraz ich bieżący podgląd, 
style graficzne i rozszerzone funkcje warstw, za pomocą których można edyto- 
wać obraz bez modyfikacji oryginalnej grafiki. Dzięki ścisłej integracji z pozo- 
stałymi programami Adobe zapewnia łatwą i wydajną współpracę między apli- 
kacjami. Adobe Illustrator 9.0 PL jest przystosowany do potrzeb użytkowników 


w Polsce dzięki: 


* obsłudze środkowoeuropejskich czcionek OpenType, 
* funkcji zapisu dla WWW (Save For Web) korzystającej ze środkowoeuropej- 


skiej strony kodowej html, 


* pełnej obsłudze lokalnych wersji językowych systemu Windows 2000 CE, 


* lokalnej wersji językowej interfejsu użytkownika: program Adobe Illustrator 
9.0 PL może być użytkowany zarówno z polskim, jak i angielskim interfejsem użytkownika. Wersje językowe znajdują się 
na dysku instalacyjnym i użytkownik wybiera je w trakcie instalacji. 


Zalecana cena detaliczna programu Adobe Illustrator 9.0 PL wynosi 2160 zł. Użytkownicy wcześniejszych wersji będą mogli 
zakupić aktualizację do nowej wersji za 765 zł. Właściciele angielskiej wersji Adobe Illustrator 9.0 mogą uaktualnić oprogra- 


mowanie do wersji polskiej za 360 zł. 


Oferowany jest również pakiet Adobe Design Collection 3.0 CE, który zawiera programy Illustrator 9.0 PL, InDesign 1.5 CE, 
Photoshop 6.0 CE (z możliwością darmowego uaktualnienia do wersji PL) i Adobe Acrobat 4.05 CE (również z możliwością 
darmowego uaktualnienia do wersji 5.0). Promocyjna cena pakietu wynosi 5660 zł. 


Cyfrowe obrazy 


Musteka 


27 kwietnia 2001 roku firma Veracomp poinformowała o 
wprowadzeniu do sprzedaży nowych produktów firmy Mu- 
stek: cyfrowego aparatu fotograficzny MDC 1500 i projekto- 
ra multimedialnego MLCP 3500. 


Mustek MDC 1500 
to internetowe urzą- 
dzenie pełniące funk- 
cję aparatu fotogra- 
ficznego i kamery 
internetowej. Wypo- 
sażone jest w czujnik 
CCD o rozdzielczości 
1,5 miliona pikseli 
oraz kolorowy wyświetlacz LCD o przekątnej 45 milimetrów. 
Zdjęcia mogą być wykonywane w dwóch rozdzielczościach 
(1280 x 1024 oraz 640 x 480) i zapisywane w formacie JPEG. 
Aparat zawiera 4 MB pamięci typu fiash, którą można zwięk- 
szyć dodatkowymi kartami. Posiada też dwa rodzaje złącz. 
Port USB pozwala na bezproblemowe podłączenie i szybką 
transmisję zdjęć do komputera z prędkością 12 Mbps, nato- 
miast port R5-232 umożliwia podłączenie aparatu do kom- 
puterów bez portu USB. 


Dołączone oprogramowanie Photo Express 2.0 pozwala na 
łatwą edycję cyfrowych obrazów, zaś sterownik TWAIN umoż- 
liwia współpracę z Windows 98/2000/ME oraz wieloma pro- 
gramami graficznymi. MDC 1500 objęty jest dwuletnią gwa- 
rancją i kosztuje 1145 zł + VAT. 


http://www.adobe.com 


Mustek MLCP 3500 
jest multimedialnym 
projektorem prze- 
znaczonym do wy- 
korzystania w domu, 
jako element kina 
domowego, oraz do 
zastosowania w fir- 
mach, jako narzędzie 
do prezentacji multimedialnej. Osiąga wysoką jasność 
1300 ANSI lumenów i współczynnik kontrastu 350:1, pra- 
cuje w trybie XGA z rozdzielczością 1024 x 768 dpi. Wy- 
korzystuje technologię TFT x 3, zawiera korekcję Keysto- 
ne'a, a także pozwala uzyskać dużą przekątną obrazu 
nawet w małych pomieszczeniach. Ponadto oferuje duży 
wybór gniazd połączeniowych (trzy wejścia audio-in, vi- 
deo-in, s-video, VGA-out i VGA-in, złącza umożliwiające 
podłączenie komputera i monitora oraz dwa wbudowane 
głośniki stereo). Pracuje w standardach VGA, SVGA, XGA, 
SXGA. Jest kompatybilny z systemami telewizyjnymi: 
NTSC, PAL i SECAM. Współpracuje z odtwarzaczami wi- 
deo i DVD oraz komputerami PC i MAC. Posiada przy- 
datną opcję Source Auto Detect, dzięki której automatycz- 
nie wykrywa rodzaj sygnału urządzenia, do którego jest 
podłączony. Waży 3,4 kg, a jego wymiary to: 233 x 324 x 
97 mm, dzięki czemu można go łatwo przenieść, szybko 
zainstalować i natychmiast rozpocząć multimedialną pre- 
zentację. Oferuje również OSD (on-screen-display) oraz 
ikony ostrzegawcze. Żywotność lampy projektora wynosi 
2000 godzin. Do projektora dołączona jest instrukcja ob- 
sługi w wersji drukowanej i elektronicznej, płyta CD pre- 
zentująca działania produktu, zestaw kabli oraz niewiel- 
ka walizka do przenoszenia projektora. MUSTEK MLCP 
3500 objęty jest dwuletnią gwarancją. Kosztuje 17 250 zł 
+ VAT. 


www.veracomp.pl 


18-calowy panel LCD 


Nowy panel firmy iiyama wytworzony przy 
użyciu technologii IPS (In Plane Switching) 
wyposażony został w ekran ciekłokrystalicz- 
ny o przekątnej 18,1 cala oraz w dwa głośni- 
ki i złącze USB. Model ten oznaczony jako 
HS4635U charakteryzuje się niezwykle sze- 
rokim kątem widzenia, który zarówno w pio- 
nie, jaki w poziomie wynosi 160 stopni. Stan- 
dardową rozdzielczością tego urządzenia jest 
1280 x 1024 piksele przy odświeżaniu 75 Hz. 
Uzyskiwany obraz cechuje się jasnością na 
poziomie 200 cd/m2 i kontrastem 300:1. 


Fotki na miejscu 


Sony planuje w ciągu najbliższego roku wpro- 
wadzić na rynek amerykański drukarki do zdjęć 
cyfrowych przeznaczone do zastosowań ko- 
mercyjnych. Urządzenie będące połączeniem 
ekranu dotykowego oraz drukarki sublimacyj- 
nej, wyposażone w łatwy intuicyjny interfejs 
umożliwi każdemu drukowanie zdjęć zrobio- 
nych aparatem cyfrowym. Jak podaje produ- 
cent, wydrukowanie zdjęcia formatu A6 bę- 
dzie trwało ok. 10 sekund, to jest o dwie trze- 
cie szybciej, niż potrzebują aktualnie dostęp- 
ne drukarki do zdjęć firmy Sony. Urządzenie 
montowane w centrach handlowych będzie 
obsługiwało szeroką gamę nośników stosowa- 
nych we współczesnych aparatach cyfrowych. 


Kryształy IBM-a 


Produkcja wyświetlaczy LCD jest bardzo skom- 
plikowanym procesem, bowiem sporo kłopo- 
tów sprawia metoda właściwego "ustawiania" 
ciekłych kryształów polegająca na ich prze- 
cieraniu aksamitem, w wyniku czego pewne 
kryształy ulegają uszkodzeniu. IBM w swoich 
laboratoriach opracował bezkontaktową me- 
todę pozycjonowania ich w wyświetlaczu. 
Wykorzystuje ona strumienie jonów do usta- 
wiania poszczególnych kryształów w prze- 
strzeni, co jest niezbędnym warunkiem uzy- 
skania stabilnej polaryzacji światła. W ekra- 
nie ostrzeliwanym z działa jonowego powstają 
mikroskopijne rowki, w których kryształy usta- 
wiają się w odpowiedni sposób. Dzięki temu 
procesowi możliwe będzie poprawienie jako- 
ści produkowanych wyświetlaczy, ale przede 
wszystkim znaczne obniżenie kosztów produk- 
cji, a w efekcie - cen końcowych produktów. 
Technologia ta ma znaleźć zastosowanie jesz- 
cze w tym roku, przy czym IBM liczy, że na 
opłatach licencyjnych zarobi 20 mld USD, a 
zainteresowanych będzie sporo. 


VIA atakuje 


Jeszcze przed końcem tego roku tajwański 
koncern VIA ma zamiar zaprezentować pro- 
cesor o nazwie kodowej Ezra, który będzie 
pracował z częstotliwością 1,2 GHz, a jego 
masowa produkcja rozpocznie się na począt- 
ku przyszłego roku. Model o 1 GHz zegarze 
ma trafić do sprzedaży już w najbliższych ty- 
godniach. Gigahercowe Ezry dysponują 64 KB 
pamięcią cache pierwszego poziomu oraz 
128 KB cache-m L2. Nowy procesor takto- 
wany częstotliwością 1,2 GHz będzie wyko- 
nany w technologii 0,13 mikrona i zostanie 
już wyposażony w 128 KB cache LI oraz 256 
KB L2. Naturalnie, obie konstrukcje zgodne 
będą z intelowskim gniazdem Socket 370. 
wwwuvia.com.tw 


cewec ami CTTTONE 1 
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Nowa książka o skane- 
rach opracowana przez 
Veracomp SA 


28 kwietnia 2001 r. nakładem wydawnictwa 
Helion ukazała się książka opracowana przez 
Veracomp SA pt. "Skanery - Mustek Assi- 
stance. Podręcznik użytkownika”. Omawia 
ona zagadnienia instalacji i konfiguracji ska- 
nera, uczy korzystania z oprogramowania do 
rozpoznawania tekstu i edycji grafiki oraz 
przedstawia rozwiązania najczęściej spoty- 
kanych problemów. Przeznaczona jest dla po- 
czątkujących i średniozaawansowanych 
użytkowników skanerów. Pierwsza część to 
kompendium wiedzy na temat skanerów i 
skanowania. Autorzy wyjaśniają tajniki bu- 
dowy skanerów, technologii COD i CIS oraz 
tlumaczą podstawowe pojęcia związane ze 
skanowaniem (np. gęstość czy rozdzielczość 
optyczna). Druga część przedstawia, krok po 
kroku, proces skanowania. Prezentuje spo- 
sób instalacji skanera, uruchomienia sterow- 
ników, oprogramowania graficznego i OCR 
oraz uczy, jak wykonywać skanowanie, jak 


assistance 


pracować z podajnikiem dokumentów i przy- 
stawką do slajdów oraz jak korzystać z opro- 
gramowania. Podręcznik jest częścią pakie- 
tu Mustek Assistance stworzonego przez Ve- 
racomp SA dla użytkowników skanerów Mu- 
stek. Może jednak być przydatna również dla 
użytkowników sprzętu innych firm. Podręcz- 
nik kosztuje 16, 50 zł. Pierwsze wydanie bę- 
dzie dostępne w Sieci, w Autoryzowanych 
Salonach Sprzedaży Mustek oraz w dużych 
sklepach i salonach komputerowych. 


http://www.helion.pl 
http://www.veracomp.pl 


Adobe Acrobat 5.0 


9 kwietnia 2001 r. Adobe Systems poinfor- 
mował o dostępności programu Adobe(r) 
Acrobat(r) 5.0, który zawiera liczne udosko- 
nalenia w postaci: 

* ściślejszej integracji z Internetem; 

* obsługi standardowych protokołów, takich 
jak ODBC (Open DataBase Connectivity - 
otwarty dostęp do baz danych), które umoż- 
liwiają łączenie formularzy w formacie Ada- 
be PDF (Portable Document Format - format 
dokumentów przenośnych) z bazami danych 
warstwy zaplecza; 

* łatwiejszej wymiany danych zawartych w 
plikach Adobe PDF dzięki obsłudze języka 
XML (eXtensible Markup Language - rozsze- 
rzalny język znakowania danych). 


8 CZERWIEC 2001 


Nowości Sony 
Firma Sony wprowadziła do sprzeda- 
ży dwa nowe modele monitorów CRT 
serii G: 19-calowy G420 i 21-calo- 
wy G520. Są one dedykowane wy- 
magającym użytkownikom, a wyso- 
kie parametry wyświetlanego ob- 
razu zbliżają je do monitorów klasy 
profesjonalnej. Ich obudowy wyko- 
nywane są w dwóch odcieniach 
szarości. Wyposażone są w całko- 
wicie płaskie kineskopy FD Trini- 
tron z maską szczelinową, które 
pokryte są powłokami eliminujący- 
mi refleksy świetlne i podwyższającymi 
kontrast wyświetlanego obrazu. Niewiel- 
ka plamka (G520 - 0,24 mm, G420 - 0,24 - 


0,25mm w rogach ekranu) sprawia, że 


obraz jest ostry i szczegółowy. 


Rekomendowana rozdzielczość wynosi 
1800 x 1440 pikseli przy odświeżaniu 
poziomym 87 Hz dla G520 i 1600 x 1200 
pikseli przy 89 Hz dla G420, co pozwala 
na pracę ze stabilnym, pozbawionym mi- 
gotania obrazem. 


Interesującą nowością jest zastosowana dę = 


funkcja podnoszenia jakości obrazu (Picture a 


Enhancement Mode), która pozwala na łatwe i szyb- 
kie dostosowywanie jego parametrów do potrzeb 
użytkownika. Umożliwia pracę w dwóch do- 


datkowych trybach: dynamicznym - 

przeznaczonym do wyświetlania 
prezentacji, gier, filmów na DVD 
oraz profesjonalnym, który ofe- 
ruje podwyższony kontrast obra- 
zu, znajduje zastosowanie w pra- 
cach projektowych, DTP i aplika- 
cjach CAD-owskich. 


Oba urządzenia mają wbudowane 
czteroportowe huby USB, które 


umożliwiają wygodne dołączanie do nich urządzeń pe- 
ryferyjnych. Dzięki dwóm wejściom sygnałowym (dwa 15- 
pinowe gniazda D-Sub) monitory mogą być pod- 


łączone do dwóch komputerów jednocze- 
śnie. Są kompatybilne zarówno z 
komputerami PC, jak i Apple. 


G420 i G520 spełniają rygorystyczne 
wymogi norm TCO99 i Energy 2000 


oraz objęte są trzyletnią gwarancją. 


Sugerowana cena detaliczna netto 
G420 wynosi 2360 zł, G520 - 4070 zł. 


www.sony-cp.com 


ISDN USB Porte/Plus 


W maju 2001 roku Fincom Poland - au- 
toryzowany przedstawiciel firmy Micro- 
«com w Polsce - wprowadza do sprzeda- 
ży dwa nowe modemy zewnętrzne 


crocom mają polską homologację i ob- 
jęte są trzyletnią gwarancją. Model 
ISDN USB Porte jest adapterem/mode- 
mem ISDN, zaś model ISDN USB Porte 


ISDN: Plus dodatkowo wyposażony jest w 

* Microcom ISDN USB Port - cena ok. dwa porty analogowe (POTS) pozwa- 
365 zł, lające na podłączenie urządzeń analo- 

* Microcom ISDN USB Porte Plus - cena  gowych, np. telefonu, faksu, modemu 
ok. 495 zł. 


analogowego. 


Zostały one zaprojektowana spe- 
cjalnie dla polskich warunków 
telekomunikacyjnych, dzię- 
ki czemu wyróżniają się 
wysoką stabilnością 
i bardzo dobra jako- 
ścią zestawianych 
połączeń. Do komunika- 

cji z komputerem wykorzy- 
stują złącze USB. Wyposażono je także 
w wejścia głośnikowe i mikrofonowe, 
«o wraz z dodawanym programem ISDN 
Phone pozwala bezpośrednio wykorzy- 
stywać modem jako telefon. 


Dzięki cyfrowej 
komunikacji 
(ISDN) jakość 
transmisji jest 
znacznie wyższa niż 
w modemach analogo- 
wych, a maksymalna pręd- 
kość wynosi aż 128 Kb/s, nato- 
miast zestawienie połączenia trwa 
ok. 2 sek. Złącze USB gwarantuje, iż ko- 
munikacja z modemem przebiega bez 
opóźnień, no i pozwala na podłączenie 
lub odłączenie modemu bez wyłącza- 
nia komputera. Dodatkową zaletą jest 
3-letnia gwarancja. 
Standardowo Microcom dodaje do każ- 

dego modemu ISDN oprogramowanie 


www.fincom.pl, 
faksowe RVS-COM Lite. Urządzenia Mi- 


www.mierocom.com.pl 


KYRO u 
Herculesa 


Firma Hercules rozpoczęła sprzedaż 
karty graficznej 3D Prophet 4000XT- 
wyposażonej w 32 MB pamięci oraz 
w starszą wersję układu KYRO, któ- 
ry wykorzystuje technologię rende- 
ringu "kafelkowego" pozwalające- 
go na zrezygnowanie z generowa- 
nia niewidocznych w obrazie 
końcowym obiektów. Posunięcie 
takie jest dosyć dziwne, bowiem na 
rynku dostępne są nowsze układy 
KYRO II, niemniej jednak wynika 
ono z nowej umowy zawartej mię- 
dzy PowerVR i Guillemotem, która 
prawdopodobnie obliguje produ- 
centów do wytwarzania kart bazu- 
jących zarówno na układach KYRO, 
jak i KYRO II. Cena Herkulesa, wy- 
posażonego w pierwszy układ 
KYRO, prawdopodobnie będzie 
oscylowała w granicach 80 dolarów 
amerykańskich. 
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Epson Stylus Photo 790 / 890 / 1290 


Firma EPSON oraz For EverSp.zo.o., _—_ jętości4 pikolitrów (technologia EPSON m.in. przydzielić pojemniki każdemu 
Generalny Dystrybutor Produktów Micro Piezo) i technologii zmiennej wiel- pracownikowi w firmie. Same atra- 
EPSON-a, wprowadza na polski ry. kości kropli atramentu (EPSON Variable _ menty zapewniają 10-letnią trwałość 
nek najnowszą serię sześciokoloro- Sized Droplet Technology). Jak zapew- wydruku. 
wych, fotorealistycznych drukarek nia producent, drukarki charakteryzuje 

atramentowych z serii EPSON Stylus _ też wysoka prędkość druku oraz niski Model drukarki Stylus Photo 875DC 
Photo. poziom hałasu - do ok. 38 dB. Wszyst- uzupełniono także o uchwyt na papier 

kie te modele mają możliwość druku bez w rolce oraz wyposażono w slot na 
Stylus Photo 790 — format A4 marginesów, a drukarki 890 i 1290 kartę pamięci typu Compact Flash, co 
Stylus Photo 890 — format A4 wyposażone są w uchwyt papieru w pozwala na druk zdjęć z aparatu cy- 
Stylus Photo 1290 — format A3+ rolce. Zastosowano w nich "inteligent- _ frowego (za pośrednictwem kompute- 
ne” kartridże, które kontrolują w każdym ra) bez jego podłączania dzięki opro- 

Zapewniają one rozdzielczość 2880 pojemniku poziom i zużycie atramentu. gramowaniu EPSON Photo Quicker. 

x 720 dpi dzięki wykorzystaniu mi- Dzięki temu atramenty można wyjmo- 
kroskopijnej kropli atramentu o ob-  waći instalować ponownie. Pozwala to http://www.for-ever.com.pl 

"zzz . 
Stylus Photo 790 Stylus Photo 890 Stylus Photo 1290 

Format M LU M3+ 

Poziom hałasu <48 dB <42 dB <42 dB 

Prędkość druku 

Mono (A4, Tekst, tryb Ekono) do 7,8 str/min. do 9,6 str./min. do 9,4 str./min. 

Kolor (A4, Tekst, tryb Ekono) do 7,5 str./min. do 9,2 str./min. do 9 str./min. 

Tekst i grafika (A4, tryb Normal) do 2,1 str/min. do 2,3 str./min. do 2 str./min. 

Fotografie (tryb Fine) ok. 111 sek./foto 4 x6" ok. 209 sek./foto 8" x 10" ok. 91 sek./foto 10 x 15 cm 

ok. 203 sek./foto A4 ok. 37 sek./foto 10 x 15 cm ok. 220 sek./foto A4 
Bufor wejściowy 32 KB 256 kB 256 kB 
Maks. obszar zadruku 204 x 291 mm (A4) 204 x 291 mm (A4) 323 x 477 mm (A3+) 


Wymiary (szer. x gł. x wys.) 


maks. 450 x 547 x279 mm 
min. 471 x290 x 175 mm 


min. 450 x 257 x 173 mm 
maks. 609 x 766 x 414 mm 


maks. 471 x613 x302 mm 
min. 609 x 311 x 175 mm 


Waga 4.1 kg 6ke 84 kg 
Opcje .-- zewnętrzny Print Server zewnętrzny Print Server 
EPSON Net 10/100 Base Tx EPSON Net 10/100 Base Tx 
EPSON Stylus RIP 
Atramenty 
Mono 1007 - 540 stron A4, tekst 1007 - 540 stron A4, tekst 1007 - 540 stron A4, tekst 
Kolor T008 - 220 stron A4, tekst 1008 - 220 stron A4, tekst T009 - 330 stron A4, tekst 


internetowa wyrocznia 


"Słownika wyrazów obcych i zwrotów obcojęzycznych” Władysława 
Kopalińskiego 


Wydawnictwo DeAgostni Polska udostępniło na stronie www.slow- 
nik-online.pl internetową wersję "Słownika wyrazów obcych i zwro- 
tów obcojęzycznych” Władysława Kopalińskiego. Jest on również zin- 
tegrowany z multimedialną encyklopedią Omnia 2001. 


"Słownik wyrazów obcych i zwrotów obcojęzycznych” to jedna z 
najważniejszych pozycji humanistyki polskiej ostatniego półwiecza. 
Doczekał się ponad 20 wydań, każde uzupełniane było o nowe ha- 
sła. Słownik zmienia się tak, jak zmienia się język polski, który wciąż 
przyswaja obce słowa i wyrażenia pojawiające się w naszym życiu 
wraz z rozwojem techniki, środków masowego przekazu, kultury i 
sztuki. W Internecie słownik Władysława Kopalińskiego zawiera 
wszystkie hasła (ponad 20 tysięcy). Nie trzeba nikogo przekony- 
wać, że szybki i darmowy dostęp do słownika ma kapitalne znacze- 
nie dla wszystkich - począwszy od uczniów szkół podstawowych, 
studentów, dziennikarzy, pracowników reklamy, a skończywszy na 
pracownikach uniwersyteckich katedr i wyspecjalizowanych zespo- 
łów badawczych. 


Internetowa wersja pozwala na pełnotekstowe wyszu- 
kiwanie słów i wyrażeń, w tym według indeksu haseł, 
zachowuje wszystkie znaki diakrytyczne oryginału, 
łącznie z etymologią słów oraz ich transkrypcją, a tak- 
że zawiera opcję z nagraną wymową najtrudniejszych 
słów i wyrażeń (w sumie pięć tysięcy nagrań). Jestłatwy 
w obsłudze. 


Oficjalna data premiery słownika online przewidziana 
była na 21 maja. 


www.slownik-online.home.pl 


Udoskonalone funkcje związane z Internetem 
umożliwiają użytkownikom programu Acro- 
bat 5.0, między innymi, równoczesne prze- 
glądanie dokumentów online i wymianę 
uwag. 


Acrobat 5.0 jest dostępny dla Windows 95 
OSR 2.0/98/Me, Windows NT(r) 4.0 (Service 
Pack 5 lub 6), Windows 2000 oraz Macin- 
tosh 0S 8.6. Zalecana cena detaliczna wy- 
nosi około 1199 zł, upgrade około 490 zł, a 
użytkownicy mają prawo do darmowej aktu- 
alizacji na wersję Acrobat 5.0 CE (z ulep- 
szeniami dla czcionek polskich) oraz do w 
pełni zlokalizowanej, polskiej wersji Acroba- 
ta 5.0. 


www.adobe.com/products/acrobat/ 


API dla SB Live! 5.1 


24 kwietnia 2001 r. firma Creative (Nasdaq: 
CGREAF) przedstawiła platformę API dla twór- 
ców gier pragnących w swoich produkcjach 
wykorzystywać dźwięk Dolby(r) Digital. Fir- 
ma Creative we współpracy z firmą Dolby, 
korzystając z wbudowanych w karty Sound 
Blaster” Live!" 5.1 możliwości dekodowa- 
nia dźwięku Dolby Digital, stworzyła zinte- 
growane rozwiązanie pozwalające na łącze- 
nie w grach interaktywnej technologii dźwięku 
przestrzennego EAX'" ze ścieżkami dźwięko- 
wymi Dolby Digital, w pełni wykorzystujący- 
mi możliwości systemów wielokanałowych. 


www.oreative.com.pl 


Serwery HP 


30 kwietnia 2001 r. firma Hewlett-Packard 
poinformowała o wprowadzeniu na rynek 
nowej rodziny urządzeń serwerowych, zapro- 
jektowanych pod kątem wymagań firm 
świadczących usługi internetowe i klientów 
korporacyjnych. HP wprowadza pod własną 
marką 18 maszyn przeznaczonych do przy- 
spieszenia działania firm w e-biznesie i opty- 
malizacji wydajności centrów przetwarzania 
danych przez przejmowanie takich zadań, jak 
buforowanie, hosting serwisów WWW, zarzą- 
dzanie siecią i ruchem sieciowym. 


Obecna oferta nowych urządzeń wykorzystuje 
również umowę partnerską HP z firmą Ink- 
tomi, producentem oprogramowania do bu- 
dowy skalowalnej infrastruktury internetowej, 
które umożliwia opracowanie i wbudowanie 
aplikacji inteligentnego buforowania i mediów 
strumieniowych do wszystkich urządzeń ser- 
werowych HP. 

www.hp.com.pl 


<Rysunek idea_logol.gif - może short na 
czarnym tle> 


Polska Telefonia Komórkowa Centertel, ope- 
rator sieci Idea, lider w oferowaniu zaawan- 
sowanych usług dodanych, bazujących na 
technologii GSM i GPRS, przedstawiła wraz 
ze swoimi partnerami rozwiązania teleinfor- 
matyczne podnoszące efektywność funkcjo- 
nowania nowoczesnej firmy. Podczas konfe- 
rencji, która odbyła się w dniu 15 maja br. w 
Warszawie, pokazano, jak wykorzystując 
usługę Access Corpo, można stworzyć roz- 
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wiązania umożliwiające podejmowanie de- 
cyzji w oparciu o fakty (liczby, dane zgroma- 
dzone w hurtowniach danych), w przypadku 
kiedy decydent znajduje się poza zasięgiem 
klasycznej sieci informatycznej firmy. Zapre- 
zentowano również, jak za pomocą usług 
SMS Bearer, Infolinia idea.net, połączonych 
z Contact Center i portal.pl można skutecz- 
nie przeprowadzić kampanię promocyjną. 
Ponadto uczestnicy konferencji mieli okazję 
zapoznać się z rozwiązaniami "mobilnego 
biznesu” bazującymi na IBM WebSphere, Sie- 
bel Wireless czy Informixie. Zostały zapre- 
zentowane najnowsze rozwiązania Compa- 
qa, używane do wielokanałowego dostępu do 
zasobów informacyjnych firmy, wspierające 
procesy sprzedaży i zarządzania przedsię- 
biorstwem. 


Czołowi producenci telefonów komórkowych, 
tacy jak Nokia, Ericsson, Siemens czy Motoro- 
la, zaprezentowali swoje najnowsze terminale 
oraz rozwiązania dla klientów korporacyjnych. 


Warto przy tym zaznaczyć, że dzięki nowym 
inwestycjom technologicznym oraz właściwej 
strategii marketingowej firmie PTK Centertel 
udało się w ciągu ostatnich 12 miesięcy po- 
zyskać 1 min nowych abonentów (pod ko- 
niec kwietnia Idea mogła się poszczycić dwu- 
milionowym abonentem w swojej sieci). 


www.idea.pl 


LPX100 - przenośny 
projektor multimedialny 


Wkwietniu 2001 r. na targach CeBIT firma iiy- 
ama zaprezentowała nowy przenośny projek- 
tor multimedialny. Niewielkie wymiary i waga 
(2,5 kg) to zasadnicze cechy, dzięki którym 
model LPX100 doskonale nadaje się do pracy 
*w terenie”. Może pracować w rozdzielczości 
1024 x 768, jak również 1600 x 1200 (UXGA) i 
1280 x 1024 (SKGA). Przy prezentacjach wideo 
można wykorzystać wejście Video i S-Video. Pro- 
jektor spełnia normy przewidziane dla standar- 
dów PAL, NTSC i SECAM. Wyposażony jest w 
wejście sygnału PC, Video i S-Video, sterowa- 
nie przez PC lub pilotem, dysponuje wysoką 
jasnością i szerokością pasma przy prawie bez- 
głośnym trybie pracy. Automatycznie wyszuku- 
je źródło sygnału. Do projektora dołączony jest 
pilot zdalnego sterowania, kabel sygnałowy mini 
D-Sub, kabel zasilający, instrukcja obsługi po- 
ręczna torba. Sugerowana cena netto dla od- 
biorcy końcowego wynosi 14 999 zł. 


www.iiyama.pl 


Monitor ViewSonic P225f 


System 3000 poszerzył swoją ofertę o nowy 
monitor firmy ViewSonic o przekątnej ekra- 
nu 22”. Model oznaczony jest symbolem 
P225f. Pasmo przenoszenia wynosi 350 MHz, 
plamka 0,24 przy masce wykonanej w tech- 
nologii szczelinowej. Maksymalna rozdzie|- 
czość wynosi 2048 x 1536. Zakres odświe- 
żania pionowego to 50 - 180 Hz, a poziome- 
go to od 30 - 127 kHz. Jest to model zapew- 
niający wysoką jakość obrazu, niezbędną do 
zastosowań DTP czy zaawansowanych apli- 
kacji inżynierskich i graficznych. Jego suge- 
rowana cena detaliczna to ok. 4990 zł netto. 


www.system3000.com.pl 
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Nowe panele LCD z iiyamy 


Firma iiyama wprowadza do sprzedaży kilka nowych pa- 
neli LCD o różnej wielkości. 


AS4635U to 18-calowy 
obrotowy panel LCD o | 
przekątnej ekranu 18,1- k 
cala. Wyświetlacz z seg- 
mentu professional range 
wyposażony został w pa- 
nel wyprodukowany w 
oparciu o technologię IPS 
(In Plane Switching), dzię- 
ki czemu obraz jest nie tyl- 
ko duży (18,1 cala), ale 
także ostry, a kolory odpowiadają rzeczywistym. Model 
AS4635U wyposażony został dodatkowo w złącze USB i 
dwa głośniki. Charakteryzuje się szerokim, 160-stopnio- 
wym kątem widzenia zarówno w pionie, jak i w poziomie. 
Panel pracuje w rozdzielczość 1280 x 1024 / 75Hz z jasno- 
ścią na poziomie 200 cd/m2, kontrastem 300:1 i pasmem 
wideo, które wynosi 135 MHz. Czas reakcji panelu wynosi 
50 ms. Dodatkowe udogodnienie to możliwość przełącza- 
nia pomiędzy dwoma wejściami sygnału (D-Sub). 


AS4311U to panel LCD o 
przekątnej 17 cali, będący 
kompromisem pomiędzy 
jakością i ceną. Może sta- 
nowić dobrą alternatywę 
dla paneli 18-calowych, 
dzięki dużej powierzchni 
roboczej, ostremu obrazo- 
wi i wiernemu odzwierciedlaniu kolorów. Przy czasie re- 
akcji wynoszącym 40 ms idealnie nadaje się do odtwarza- 


nia dynamicznie zmieniających się obrazów, co umożliwia 
stosowanie go jako urządzenia multimedialnego. Dzięki zu- 
życiu energii na poziomie 40 W model AS4311U należy do 
najoszczędniejszych w swojej klasie. Rozdzielczość maksy- 
malna wynosi 1280 x 1024 / 75Hz, kontrast 350:1, a jasność 
200cd/m2. Dzięki panelowi w technologii IPS (In Plane Swit- 
ching) nawet przy ostrych kątach patrzenia na ekran farby 
zachowują naturalne kolory. Kąt widoczności wynosi 160 
stopni w pionie i poziomie. 


TXA3834MT jest 15-calo- 
wym obrotowym panelem 
wyposażonym w wysokiej ja- 
kości wyświetlacz TFT firmy 
Fujitsu, wykonany w techno- 
logii MVA (Multi Vertical Ali- 
gnment). Kąt widoczności za- 
równo w pionie, jak i w po- 
ziomie wynosi 160 stopni, 
jasność podniesiono do poziomu 250 cd/m2, a kontrast wy- 
nosi 300:1. Przy czasie reakcji 25 ms jest on w stanie wy- 
świetlić do 40 obrazów na sekundę, co umożliwia odtwarza- 
nie dynamicznie zmieniających się obrazów bez utraty jako- 
ści lub efektu smużenia. Rozdzielczość optymalna wynosi 
1024 x 768 / 75 Hz, zaś pionowy i poziomy kąt widoczności 
to 160 stopni. Dzięki funkcji Setup obraz justowany jest au- 
tomatycznie, a Linear Smoothing wygładza go powyżej roz- 
dzielczości 1024 x 768. Panel można obrócić ze standardo- 
wej poziomej pozycji do pionu, dzięki czemu dokumenty 
można opracowywać w ich autentycznym formacie. Panel 
można podłączyć do dowolnej karty graficznej, także do kom- 
puterów Apple. Oczywiście spełnia on wymagane normy er- 
gonomiczne, łącznie z normą TCO 99. 


www.iiyama.pl 


Wynalarka od 
Sanyo 


Sanyo zaprezentowało nowy napęd CDRW o oznacze- 
niach CRD-BP1500P umożliwiający zapisywanie płytek 
z maksymalną prędkością wynoszącą 24x (3600 KB/s). 
Dzięki temu nagranie 700 MB płytki trwa niespełna 4 
minuty. Oczywiście poza nośnikami CDR model ten zapi- 
suje również dane na płytkach CDRW z maksymalnie dzie- 
sięciokrotną prędkością, odczytuje natomiast z czterdzie- 
stokrotną. Do innowacyjnych technologii zastosowanych 
w tym modelu należy zaliczyć FlexSS-BP oraz Zone-CLV. 
Działanie pierwszej z nich polega na dopasowywaniu 
prędkości zapisu danych do jakości nośnika, natomiast 
druga technologia umożliwia nagrywanie danych jedną 
z trzech dostępnych stałych prędkości liniowych w okre- 
ślonych strefach nośnika, tzn. dla obszaru znajdującego 
się najbliżej środka nośnika prędkość ta wynosi 12x, dla 
strefy środkowej 16x, a dla ścieżek znajdujących się na 
końcu płytki dane zapisywane są z pełną prędkością 24x. 
Poza tym producent wyposażył tę nagrywarkę także w 
wania błędów typu buffer underrun - BURN-Proof 2. Jak 
podaje producent, odstępy pomiędzy sektorem, na któ- 
rym został przerwany zapis, a wznowionym zostały zre- 
dukowane do zera. 


Gorący Tuner 


Wkrótce w ofercie AB pojawi się nowy zewnętrzny tuner 
TV Aver HotCha pozwalający zamienić monitor LCD z wej- 
ściem A/V, a projektor LCD lub komputer w multimedialny 
telewizor. Ponieważ nowy tuner jest w pełni zgodny z tech- 
nologią plug-and-play, jego instalacja nie wymaga żad- 
nych sterowni- 
ków ani opro- 
gramowania, a 
cała procedura 
sprowadza się 
do podłączenia 
go do odpo- 
wiedniego wy- 
świetlacza 
(oraz do karty muzycznej i graficznej w przypadku kom- 
putera), a także wpięcia przewodu antenowego bezpo- 
średnio do tunera. Naturalnie, urządzenie to wyposażone 
zostało w funkcjonalny pilot pozwalający na jego prawi- 
dłowe skonfigurowanie. Ciekawostką jest zastosowana 
funkcja sleep, dzięki której tuner może zostać automatycz- 
nie wyłączony. Poza standardowymi wejściami i wyjścia- 
mi TV Aver HotCha dysponuje także wyjściem composite 
video umożliwiającym zgrywanie programów TV bezpo- 
średnio na magnetowid. 


www.ab.pl 
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GeForce3 u Creative 


14 maja 2001 r. w Warszawie firma 
Creative (Nasdaq: CREAF) poinformo- 
wała o wprowadzeniu do oferty no- 
wej generacji kart graficznych zaspo- 
kajających potrzeby użytkowników 
poszukujących wysokiej wydajności za 
niewielką cenę, jak i osób poszukują- 
cych najwyższej wydajności kart. 
Nowa linia kart graficznych obejmuje 
trzy modele oparte na jednostkach 
GPU firmy NVIDIA, w tym również na 
najnowszym i najnowocześniejszym 
układzie GeForce3: 3D Blaster GeFor- 
ce 2 MX200, 3D Blaster GeForce2 PRO 
oraz 3D Blaster GeForce3. 


Podstawowa karta 3D Blaster GeFor- 
ce2 MX200 przeznaczona jest dla 
użytkowników pragnących unowocze- 
śnić swoje komputery PC i uzyskać 
najlepszą wydajność za przystępną 
cenę. Karta 3D Blaster GeForce2 PRO 
nadaje się do poważnych zastosowań 
graficznych i dla graczy, którzy szukają 
najwyższej jakości grafiki, a karta 3D 
Blaster GeForce3 została zaprojekto- 
wana specjalnie dla najbardziej wy- 
magających graczy, którzy już teraz 
żądają maksymalnej wydajności. 


3D Blaster GeForce2 MX200 — karta 
ze złączem AGR 32 MB pamięci SDR 
RAM, drugą generacją sprzętowej 
obsługi transformacji i oświetlenia 
(T8L), cieniowania poszczególnych 
pikseli, w cenie 96 USD + VAT. Do- 
stępny jest model 3D Blaster GeFor- 
ce2 MX PCI ze złączem PCI dla kom- 
puterów ze starszymi płytami główny- 
mi w cenie 115 USD + VAT. 


3D Blaster GeForce2 PRO — wykorzy- 
stuje procesor graficzny GeForce2 
umożliwiający generowanie grafiki o 
fotograficznej jakości w czasie rzeczy- 
wistym. Karta wyposażona jest w 64 
MB pamięci DDR RAM, podnoszącej 
wydajność w grach i innych progra- 
mach z mechanizmami sprzętowej 
obsługi transformacji i oświetlenia 
(Transform8Lighting) oraz zaawanso- 
wanego przetwarzania sygnału wi- 
deo. Karta kosztuje 192 USD + VAT. 


3D Blaster GeForce3 — karta z 64 MB 
pamięci DDR RAM 460 MHz i najnow- 
szej generacji procesorem graficznym 
GeForce3 potrafi wykonywać 800 mi- 
liardów operacji na sekundę i korzy- 
sta z takich technologii, jak jednostka 
nfiniteFX(tm), Lightspeed Memory Ar- 
chitecture(tm) i antyaliasing wysokiej 
rozdzielczości (high-resolution antia- 
liasing - HRAA). Wyposażona jest rów- 
nież w wyjście telewizyjne i kosztuje 
389 USD + VAT. 


Creative Labs (IRL) Ltd. - 
Przedstawicielstwo w Polsce 
ul. Bzowa 21 

02-708 Warszawa 

tel. (022) 853 02 64 - 68 


Papierowe głośniki 


Naukowcy z południowokore- 
ańskiego Centrum Badań nad 
Technologiami Filmów Cienko- | 
warstwowych opracowali rela- 
tywnie tanią metodę wytwarza- 
nia głośników o grubości poje- 
dynczej kartki papieru. 
Technologia owa wykorzystuje 
piezoelektryczne błony i kom- 
ponenty ceramiczne przetwa- 


TZ ka klif 


rzające energię elektryczną na drgania i odwrotnie. Zastosowane rozwiąza- 
nie jest rozwinięciem technologii stosowanych przy budowie podwodnych 
systemów sonarowych, w dzwonkach telefonów komórkowych, syrenach 
policyjnych oraz zapalniczkach, gdzie dźwięk lub energia powstaje w wyni- 
ku mikroskopijnych drgań na powierzchni materiału. Jednakże mankamen- 
tem dotychczas dostępnych głośników było to, że dobrze odtwarzały jedy- 
nie dźwięki o wysokich częstotliwościach. Nowa generacja głośników ma 
również posiadać możliwość przenoszenia niskich częstotliwości. 


Szklana 
pamięć 


Zespół naukowców i inżynierów z 
japońskiego uniwersytetu Kyoto i 
firmy Central Glass zapowiedział, iż 
jest gotów do podjęcia prac nad ko- 
mercyjną wersją pamięci masowej, 
w której za nośnik będzie służyło 
szkło. Przeprowadzony ekspery- 
ment potwierdził możliwość zapi- 
sania 8 terabitów informacji w 
szklanej kostce o objętości 1 centy- 
metra sześciennego. Efekt ten uzy- 
skano dzięki wymieszaniu budulca 
kostki z pewną ilością smaru, pier- 
wiastka ziem rzadkich, po czym wy- 
korzystano zjawisko wzbudzania 
fragmentu takiego szkła za pomocą 
niezwykle krótkiego impulsu lase- 
rowego o czasie trwania rzędu fem- 
tosekund (tysięcznych części jednej 
bilionowej sekundy). To pozwoliło 
na uzyskanie niewielkich świecą- 
cych punktów o średnicy 400 nm, 
mogących służyć jako reprezenta- 
cja bitów informacji, nie niszcząc 
przy okazji delikatnej struktury szkła 
nagłym wzrostem temperatury. 
Zwiększenie pojemności takiego 
nośnika możliwe stało się po zna- 
lezieniu sposobu na poukładanie 
tych punktów w odpowiednie war- 
stwy. Z wypowiedzi naukowców 
wynika, że prace nad tym rodzajem 
pamięci przeznaczonych na rynek 
elektroniczny będą mogły rozpocząć 
się jeszcze w bieżącym roku. 


Mikroodtwarzacz 


MP3 


Samsung zapo- „ 
wiedział 
wprowa- 
dzenie do * 
sprzedaży 
najmniejszego na rynku przenośnego 
odtwarzacza plików MP3. Mini Yepp 
charakteryzuje się wymiarami 42 x 70 
x 22 mm oraz masą zaledwie 32 g (bez 
baterii). Wymiana danych z kompute- 
rem odbywa się przez złącze USB, przy 
czym może on pomieścić zaledwie 32 
MB plików muzycznych w formacie 
MP3, co odpowiada 30 minutom mu- 
zyki. Niestety niewielka pamięć tego 
odtwarzacza, która w żaden sposób nie 
może zostać rozbudowana, stanowi 
najpoważniejszy mankament Mini Yep- 
pa. Jego cena w USA została ustalona 
na 99 dolarów. 


Tornado dystrybutorem 
Fujitsu 


Firma Tomado podpisała umowę dystrybucyjną, 
zgodnie z którą stała się oficjalnym przedstawi- 
cielem firmy Fujitsu-Siemens. Pierwszymi pro- 
duktami, które pojawią się w ofercie handlowej, 
będą ciche dyski twarde o pojemnościach 20 i 
40 GB (modele MPG3204AT oraz MPG3409AT). 

www.tornado.com.pl 


Nowy NEC MultiSync 
FE1250+ 


Firma NEC. stworzyła następcę monitora 
FE1250+. Zastosowano w nim nowy udosko- 
nalony kineskop - Diamondtron Natural Flat (NF). 
Jest to 22" model zgodny ze standardem sRGB, 
wyświetlający obraz 0 rzeczywistej przekątnej 51 
cm (jego rozmiar pozwala wyświetlić na ekranie 
2 strony A4). Charakteryzuje się dużą jasnością 
obrazu i doskonałym odwzorowaniem kolorów. 
Rekomendowana rozdzielczość tego modelu to 
1600 x 1200 przy 85 Hz, natomiast maksymalna 
wynosi 1920 x 1440. Wielkość plamki to 0,24 
mm. Model ten dostępny jest od kwietnia br. i 
objęto go 3-letnią gwarancją, zaś jego cena net- 
to wynosi ok. 4500 zł. 

www.nec.pl 


Petzi 


W ofercie firmy Mulistyk pojawiła się ciekawa 
pozycja - Pełzi. Tak nazywa się nowe "urządze- 
nie” do nauki i zabawy przeznaczone dla dzieci. 
W skład zestawu wchodzi ciekawa klawiatura 
oraz maskotka. Klawiatura jest bezprzewodowa 
i służy do sterowania pluszakiem (a dokładniej 
myszą) za pomocą fal podczerwieni. Dziecko na 
pewno nie będzie się z Pełzi nudzić. Na zawoła- 
nie będzie mogło z zabawłą np. pośpiewać (do 
wyboru 18 piosenek). Nauka koncentracji, ćwi- 
czenie pamięci czy nauka alfabetu będą wraz z 
Petzi wspaniałą zabawą dla każdego malucha. 
Cena detaliczna wynosi 349 zł. 


www.multistyk.com.pl 


Mustek na cyfrowo 


Firma Veracomp wzbogaciła asortyment o nowy 
aparat cyfrowy firmy Mustek. Modeł MDC 1500, 
bo 6 nim mowa, służy do wykonywania zdjęć o 
wysokiej jakości. Dodatkowo może pełnić rolę ka- 
mery internetowej. Ma wbudowany czujnik CCD 
orozdzielczości 1,5 miliona pikseli i kolorowy wy- 
świetłacz o przekątnej 45 mm. Umożliwia wyko- 
nanie zdjęć w jednym z dwóch trybów: niestan- 
dardowym z rozdzielczością 1280 x 1024 oraz 
normalnym (o rozdzielczości 640 x 480). Wyka- 
nane zdjęcia zapisywane są w formacie JPEG. 
Aparat jest zaopatrzony w 4 MB pamięci typu 
flash. Istnieje możliwość jej rozszerzenia poprzez 
dodatkowe karty w celu przechowywania foto- 
grafi. Urządzenie jest zaopatrzone w dwa złą- 
cza: USB oraz RS-232. Sugerowana cena deta- 
liczna netto to ok. 1140 zł. 

www.veracomp.pl 
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Pentium 4 z Intela ofe- 
ruje masę nowych in- 
strukcji. Co to za instruk- 
cje i jaki mogą mieć 
wpływ na przyszłość 
komputerów? 


entium 4 to układ znacznie 

różniący się od swego po- 

przednika - Pentium Ill, i nie 
chodzi tu tylko o rezygnację z nume- 
racji rzymskiej w nazwie, choć i to 
należy przyjąć z radością. Serce chipa 
bije w oparciu o zupełnie nową archi- 
tekturę, która pozwala na wykonywa- 
nie nowych instrukcji pomyślanych 
jako dalsze udoskonalenie możliwo- 
ści procesora do obsługi środowisk 3D 
oraz mediów strumieniowych. Aby 
zrozumieć, czym są nowe instrukcje 
wprowadzone przez tę firmę, musimy 
się trochę cofnąć w czasie. 


Starzenie się 


Nowoczesne procesory, od czasów 
80386, pokonały długą drogę, jednak, 
co dziwne, zbiory instrukcji zmieniły 
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się tylko odrobinę - z niewielkimi wy- 
jątkami. Najbardziej znacząca innowa- 
cja miała związek z pojawieniem się 
na rynku w 1997 roku procesora Pen- 
tium z instrukcjami MMX. Zastosowa- 
nie tych instrukcji było jednak dość 
ograniczone, ponieważ mogły one być 
stosowane jedynie do operacji na licz- 
bach całkowitych (większość operacji 
multimedialnych pracuje z liczbami 
zmiennoprzecinkowymi). Ponadto do 
obsługi instrukcji MMX wykorzystywał 
rejestry zmiennoprzecinkowe, co 
utrudniało ich połączenie z operacja- 
mi zmiennoprzecinkowymi, które mia- 
łyby być przeprowadzone. Mimo to 
wielcy z branży z ochotą zabrali się za 
promowanie swoich produktów z 
technologią MMX w środku, co pew- 
nie było związane z absolutną domi- 
nacją Intela w dziedzinie rozwiązań 
dla rynku komputerów domowych w 
tamtym czasie. 


Kolejny wielki hit na froncie nowych 
instrukcji pojawił się wraz z wypromo- 
waniem technologii Streaming SIMD 
(Single Instruction, Multiple Data - 
przetwarzanie wielu danych podczas 
jednej instrukcji) Extensions - w skró- 
cie SSE. Do MMX dodanych zostało 68 
nowych instrukcji. Najbardziej skorzy- 
stały z nich aplikacje, które opierają 


się na grafice trójwymiarowej 
oraz mediach strumieniowych - 
możliwe stało się stosowanie 
takich samych instrukcji równo- 
legle w wielu częściach kodu. 


AMD nie przyglądał się biernie 
| postępom Intela. Wkrótce świa- 
tło dzienne ujrzała technologia 
> 3DNow! Pod tą o wiele chwy- 


Oczekiwania 


tliwszą nazwą czaiła się jednostka 
obliczeniowa mająca zbliżone cechy 
do SSE, jednak niekompatybilna ztym 
rozwiązaniem. 


Młodość 


Jak można wnioskować z samej na- 


zwy, instrukcje Pentium 4 kryjące się 
pod nazwą SSE2 bazują na rdzeniu 
SSE. W sumie mamy tu 114 nowych 
instrukcji - od tych dedykowanych 
nowym rodzajom danych (takich jak 
zmiennoprzecinkowe z podwójną do- 
kładnością), do tych, które zwiększają 
możliwości zbioru do korzystania z 
rozwiązań architektury zrealizowanej 
w samym procesorze. 


Można się zastanawiać, co szykuje 
AMD jako kontynuację swego 
3DNow! I to jest bardzo ciekawe. Otóż 
następny przełomowy procesor tej fir- 
my ma być oparty o rodzinę Hammer, 
która nastawiona jest na wyelimino- 
wanie Intela z rynku serwerów. 


Oprócz obsługi 64-bitowych syste- 
mów operacyjnych ma on być również 
w pełni kompatybilny z technologią 
SSE2. Wygląda więc na to, że nowe 
instrukcje Intela będą się cieszyły 
wzięciem. Nie zlekceważył ich nawet 
jego największy konkurent. 
End 


Mariusz Turowski 
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Świat doznań 


Premiera Office'a XP tuż, tuż, więc PC Format, po wcze- 
śniejszych publikacjach na temat nowego pakietu biu- 
rowego Microsoftu, sprawdza, czy rynek jest gotowy na 
przyjęcie spadkobiercy Office'a 2000. 


ydaje się, że jeśli tylko Mi- 

crosoft zapowiada "ska- 

czemy”, cały świat zaczy- 
na się zastanawiać: "ciekawe, jak 
wysoko”, Najnowsza wersja najpopu- 
larniejszego pakietu biurowego uka- 
że się w ciągu najbliższych tygodni, a 
znią, jak mogliśmy się już przekonać, 
mnóstwo zmian, choć te najważniej- 
sze nie dotyczą chyba samego sposo- 
bu działania aplikacji, tylko tego, jak 
można ją zdobyć. 


Większość nowinek to raczej kosme- 
tyczne zmiany. Ale czy można było 
spodziewać się jakiejś rewolucji? Apli- 
kacje takie jak Word czy Excel są two- 
rzone od wielu lat, a lista cech, które 
mają, jest tak potężna i "dopieszczo- 
na”, że trudno byłoby cokolwiek do 
niej dodać. Dziwne jest to, że czasami 
Microsoft wydaje się tak nieczuły na 
oczekiwania użytkowników, że decy- 
duje się dodać opcje, które tak na- 
prawdę uprzykrzają ich pracę. Na 
przykład postanowił wyposażyć Offi- 
ce'a XP w funkcję liczenia słów "w 
locie”. Czyżbyśmy właśnie tego ocze- 


kiwali? Chodzi tu o licznik umiejsco- 
wiony na pasku narzędziowym, który 
jednak aktualizuje się dopiero po klik- 
nięciu odpowiedniego przycisku. Prze- 
cież nie taka jest idea sprawdzania 
liczby znaków i słów w czasie rzeczy- 
wistym? 


Nie znaczy to, że Office XP nie jest 
wartościową aplikacją. Na przykład 
nie ma już dokuczliwego spinacza-asy- 
stenta, a przynajmniej nie włącza się 
domyślnie. Nawet sam Microsoft daje 
sygnały, że chętnie by się go pozbył 
(po szczegóły odsyłamy na stronę 
www.officeclippy.com). Podoba nam 
się wygląd Office'a XR cieszymy się, 
że rozpoczęto implementację opcji 
rozpoznawania mowy, podziwiamy 
zalety schowka, który rzeczywiście 
zaczyna spełniać swoją funkcję i dzia- 
ła szybciej niż we wcześniejszych wer- 
sjach. 


Dla aktywistów 


Największą zmianą wprowadzoną w 
Offisie XP jest sposób aktywacji. Gdy 


kupisz program, aby go zainstalować, 
będziesz musiał mieć, jak zwykle, nu- 
mer licencyjny. Jednak, następnie, 
musisz albo zatelefonować do Micro- 
softu, albo skontaktować się z firmą 
za pośrednictwem Internetu, żeby 
dokonać aktywacji. Oczywiście jest to 
wyraźny sygnał ze strony Microsoftu, 
że szykuje ostateczną rozprawę z pi- 
ratami swojego oprogramowania, 
choć, jak można się przekonać, w In- 
ternecie dostępnych jest już wiele nie- 
legalnych numerów seryjnych wraz z 
kopiami aplikacji. 


To posunięcie należy traktować rów- 
nież jako wytyczenie ścieżki rozwoju 
wszystkich pozostałych aplikacji firmo- 
wanych przez Microsoft - na pewno 
będzie tak w przypadku najnowsze- 
go systemu operacyjnego - Windows 
XP. Według nas oznacza to próbę 
umocnienia przekonania, w którym 
powinien trwać każdy użytkownik 
komputera, że tak naprawdę oprogra- 
mowania się nie kupuje, tylko naby- 
wa się prawa do korzystania z niego 
(licencję). Licencja użytkownika czy też 
raczej Umowa licencyjna użytkowni- 
ka (EULA - End-User License Agre- 
ement) traktowana jest zwykle z lek- 
ceważeniem - przy instalacji oprogra- 
mowania klikamy zwykle przycisk 
Dalej, kiedy tylko pojawi się jej okno. 
Oznacza to, że nigdy nie czytamy tego, 
na co się zgadzamy, a firmy mogą za- 
wierać tam bardzo interesujące infor- 
macje, jak na przykład to, że nie po- 


noszą żadnej odpowiedzialności za 
wadliwie działające oprogramowanie. 
Wydaje się, że ostatnie posunięcie 
Microsoftu w sprawie licencji, to za- 
powiedź nowej ery, gdzie licencja zo- 
staje przedłużona, ale użytkownik sta- 
je się ograniczony tylko do pracy na 
komputerach, na których może zain- 
stalować oprogramowanie będące 
przedmiotem umowy licencyjnej. 


W przypadku Office'a XP procedura 
wygląda tak, że po zainstalowaniu 
oprogramowania, którego chcesz uży- 
wać przez dłuższy czas, musisz doko- 
nać jego aktywizacji w Microsofcie. 
Aktywizacja przeprowadzana jest w 
oparciu o unikatowy kod czy też "od- 
cisk palca”, związany z konfiguracją 
sprzętową komputera użytkownika. 
Tak więc, gdy dokonasz modernizacji 
więcej niż trzech składników swojej 
maszyny czy też, co bardziej prawdo- 
podobne, zakupisz nowy komputer, 
aktywacja powinna być przeprowa- 
dzona ponownie. Nie mamy nic prze- 
ciwko dążeniom Microsoftu do zapew- 
nienia ochrony swojemu oprogramo- 
waniu, ale co by było, gdyby podobną 
praktykę zaczęli stosować wszyscy 
twórcy? Czymś niemądrym byłoby 
tworzenie kolejnego etapu instalacji 
oprogramowania „obchodzonego” 
przez tych samych ludzi, których Mi- 
crosoft miał nadzieję powstrzymać w 
pierwszym rzędzie. 
End 


Mariusz Turowski 
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W poniższym tekście znajdziesz wszystkie niezbędne wskazówki. Przedstawiamy rozwiązania najczęściej wystę- 
pujących problemów sprzętowych, na jakie napotykają użytkownicy pecetów. Konflikty i ich rozwiązywanie to na- 


ecety najczęściej są zbiorem 
p komponentów różnych pro- 

ducentów. Nawet jeśli zosta- 
ły kupione w sklepie firmowym, np. 
Adaxa czy Optimusa, to oczywiście 
wszystkie ich podzespoły zostały wy- 
produkowane przez wyspecjalizowa- 
ne firmy, takie jak Intel, Seagate, Via, 
LG czy Kingston. W firmie produkują- 
cej komputery części te są składane w 
najbardziej optymalnej konfiguracji, 
po czym jest na nich instalowany Win- 
dows. Efekty pracy otrzymujesz w po- 
staci komputera firmowego, wygrze- 
wanego i testowanego w skrajnych 
warunkach. Metodą dużo tańszą na 
zdobycie komputera, lecz wymagającą 
odpowiedniej wiedzy, jest samodzie|- 
ne złożenie komputera. 


Niezależnie od tego, w jaki sposób 
nabywamy sprzęt komputerowy, po 


upływie około pół roku okazuje się, że 
połowa z jego podzespołów jest prze- 
starzała i nadaje się do wymiany 
(wówczas też użytkownik doświadcza 
pierwszej frustracji związanej z dużo 
niższą aktualną ceną podzespołu, któ- 
ry zamierza wymienić). W przypadku 
bardziej aktywnych i zasobnych w 
gotówkę użytkowników po starym 
sprzęcie pozostanie tylko obudowa i 
stacja dysków. Chcąc wymienić sprzęt 
lub dokupić całkiem nowy, stajemy 
przed nie lada wyzwaniem: jak pogo: 
dzić software i hardware? 


Większość problemów sprzętowych 
pojawia się tuż po instalacji — albo ste- 
rowniki nie zostały poprawnie zainsta: 
lowane, albo też wchodzą w konflikt 
z innymi sterownikami. Możliwe rów- 
nież, że zabraknie ci niezbędnych za 
sobów systemowych lub bez powodu 


Gotowe rozwiązania 


pecet przestanie startować. W tym 
przewodniku przyjrzymy się właśnie 
takim przypadkom oraz różnym ich 
odmianom, Zajmiemy się również 
USB, który znany jest z tego, że choć 
odciąża zasoby IRQ, to w zamian two- 
rzy własne problemy i konflikty, Po- 
staramy się też rozwiązać typowe pro- 
blemy, których użytkownik doświad- 
cza instalując określone rodzaje 
podzespołów: karty graficzne, mode- 
my itp. 


Na koniec pokażemy, jak przy użyciu 
Internetu odnaleźć odpowiedzi na 
bardziej zaawansowane pytania do: 
tyczące sprzętu. Szczególnie dobrze 
przyjrzymy się grupom dyskusyjnym 
zrzeszającym tysiące entuzjastów 
overclockingu i optymalizacji. Dzięki 
nim żadne pytanie dotyczące sprzętu 
nie pozostanie bez odpowiedzi. 


Zebraliśmy 42 wskazówki dotyczące najczęściej występujących problemów związanych ze sprzętem 


komputerowym. Obejmują one: 


- płytę główną/procesor 
- pamięć 
- dysk twardy 


- napęd CD/DVD 
- grafikę 
- modem 
SELCLCH 


- kartę dźwiękową 
- mysz/klawiaturę 
- inne wskazówki. 


| Temat miesiąca R 


Piekło instalacji 


Załóżmy, że sprzęt został poprawnie zainstalowany w komputerze, Windows uruchamia się bez żadnych 
problemów, ale nic więcej się nie dzieje. Oto, co można zrobić, nie unosząc wieka obudowy. 


dy świeżo zamontowany 
sprzęt odmawia automatycz- 
nej instalacji w systemie 


Windows, rozwiązywanie problemu 
zacząć trzeba od sterowników. Nie bę- 
dziemy się zbytnio zagłębiać w meto- 
dy zdobywania sterowników w Inter- 
necie, w zasadzie do tego celu wystar- 
czy dowolna wyszukiwarka sieciowa 
Poza tym Windows potrafi rozpoznać 
właściwy sterownik, o ile jest on za- 
pisany na nośniku, Dowiesz się, jeśli 
na przykład będziesz próbował zain- 
stalować sterownik w starszej wersji 


niż obecnie zainstalowana. Od tej re- 
guły są wyjątki, na przykład niektóre 
karty GeForce tylko częściowo insta- 
lują nowe sterowniki, w efekcie cze- 
go powstają problemy z kompatybil- 
nością zainstalowanych bibliotek. Aby 
w takiej sytuacji poprawnie przepro- 
wadzić instalację, należy odinstalować 
poprzednią wersję, zanim zaczniemy 
instalować aktualną. 


Oprócz właściwych sterowników naj- 
bardziej powszechnym źródłem błę- 
dów przy instalacji sprzętu są zasoby 


WY NEGEGETUGE 


Advanced Opt lons 


Item Specific Help 


[Disabled] 
[Disabled] 


[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
(Disabled! 
[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 


IRQ detected as syste 
activity 


Zarezerwuj zasoby IRQ, aby umożliwić działanie podzespołom sprawiającym problemy. 


systemowe, a właściwie to ich brak, 
Kanały DMA, przerwania IRQ i obsza- 
ry pamięci są trzema magicznymi 
określeniami, bez których większość 
podzespołów nie ruszy. Twój pecet 
posiada maksymalnie 16 IRQ, z czego 
niektóre są zarezerwowane na potrze- 
by podstawowego sprzętu, takiego 
jak zegar systemowy czy też klawia- 
tura. Wprowadzenie technologii PCI 
Steering, pozwalającej urządzeniom 
dzielić te same IRQ oraz podzespoły 
niewymagające IRQ, powinno rozwią- 
zać problem. Jak to w praktyce bywa, 
idealny świat istnieje tylko w teorii. 


Aby sprawdzić, czy nad twoim kom- 
puterem nie wisi fatum konfliktów 
sprzętowych, użyj programu Informa- 
cja o systemie, który możesz znaleźć 
w menu Start= >Programy= >Ak- 
cesoria= > Narzędzia systemowe 
lub otwórz Menedżer urządzeń i 
sprawdź, czy przy którymś z urządzeń 
nie pojawiła się ikona błędu. Jeśli fak- 
tycznie masz do czynienia z konflik- 
tem zasobów, będziesz musiał zmie- 
nić przypisanie przerwań sprzętu, któ- 
ry przysparza ci problemów. 


W przypadku braku jakichkolwiek 
wolnych przerwań możesz łatwo 
zwolnić przerwanie, Wystarczy, że po 
prostu wyłączysz jeden z portów sze- 


regowych lub port równoległy w BIOS- 
je. W ten sposób można uwolnić do 
trzech IRQ, choć oczywiście nie bę- 
dziesz mógł korzystać z portów. Nie 
stanowi to jednak problemu, jeśli po- 
siadany przez ciebie modem, skaner 
lub drukarka są urządzeniami USB. 


Inną metodą, nieco bardziej skompli- 
kowaną, jest zablokowanie przerwa- 
nia, co spowoduje przeniesienie ob- 
sługi urządzeń korzystających z prze- 
rwania w inne miejsce. Pojawiają się 
tutaj kwestie, które warto bliżej omó- 
wić. Wszystkie urządzenia zajmujące 
to przerwanie muszą być sprzętowo 
zdolne do korzystania z innego zaso- 
bu IRQ. Nie zawsze jest to możliwe, 
gdyż bywa, że podzespoły, takie jak 
karta muzyczna lub graficzna, wyma- 
gają korzystania z określonych zaso- 
bów. Niestety, przypomina to trochę 
żonglerkę piłeczkami i nie zawsze da 
się wykonać przy pierwszej próbie, 


Aby zablokować przerwanie, z które- 
go chcesz skorzystać, musisz wejść do 
BIOS-u. Odszukaj w nim sekcję PnP/ 
PCI Configuration i zarezerwuj tam 
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odpowiednie przerwanie. Gdy już 
wszystkie urządzenia przemianują 
swoje wcześniejsze ustawienia zaso- 
bów systemowych, usuń rezerwację 
złożoną w BIOS-ie i wówczas spróbuj 
zainstalować urządzenie, z którym 
wcześniej były kłopoty. 


PCI — młodszy brat ISA — 
i cała rodzina urządzeń 
zewnętrznych 


Rzadziej niż to ma miejsce w przypad- 
ku slotów ISA pojawiają się problemy 
zPCI, niemniej jednak zdarzają się, w 
związku z czym parę słów na ten te- 
mat. Może się bowiem tak zdarzyć, że 
karta jest włożona do slotu prawidło- 
wo, sterowniki są zainstalowane, Win- 
dows zgłasza, że urządzenie pracuje, 
a mimo to karta nie spełnia swojej 
funkcji. Przyczyna może leżeć w sa- 
mym slocie PCI. Zamieszanie jest tym 
większe, że niektóre karty będą dzia- 
łać w problematycznym slocie, inne 
nie. Jedyną metodą poradzenia sobie 
z kłopotem jest instalacja karty w in- 
nym slocie lub zamiana kart. Tego typu 
kwestie występują dość rzadko, ale w 
redakcji PC Formatu zdarzyło nam się 
już mieć do czynienia z kartami sie- 
ciowymi, które na PCI reagowały bar- 
dzo kapryśnie. 


Urządzenia zewnętrzne (drukarki, 
modemy, skanery itp.) mają swoje 
własne problemy. Na szczęście więk- 
szość z nich wynika z niewłaściwego 
zasilania urządzenia bądź niepopraw- 
nie skonfigurowanych portów. Zacznij 
od zorientowania się, z jakiego portu 
korzysta urządzenie, następnie wejdź 
do BIOS-u. Bardzo prawdopodobne, 
że ów port został wyłączony lub nie- 
właściwie skonfigurowany. Możesz 
również dostosować zakres pamięci i 
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Stare - niekoniecznie dobre - ISA 


W dawnych czasach, które tylko weterani pamiętają, instalacja sprzętu w pececie była niezwykle złożonym sz 
procesem. Użytkownik musiał dokładnie przestudiować instrukcję obsługi, by dowiedzieć się, jak należy . 

ustawić jumpery, zasoby IRQ, a także które sterowniki powinny być zainstalowane, by sprzęt funk- 
cjonował w DOS-ie. Na samą myśl o tym po plecach przechodzą nam ciarki. Karty oparte 
na złączu ISA są artefaktem pozostałym po tamtych czasach. Jeśli koniecznie 
musisz z nich korzystać, przyda ci się instrukcja obsługi dołączana do 
karty. 


Ogólnie rzecz ujmując, problemem, który napo- 
tka użytkownik instalujący w kompute- 
rze kartę ISA, jest pogodzenie usta- 
wień BIOS-u i Windows w zakresie 
magicznych słów, takich jak IRQ, DMA 

i obszary pamięci. Większość kart ISA 
nie potrafi sama skonfigurować wymie- 
nionych zasobów, w związku z czym po- 
zostaje manualne ustawianie jumperów. To 
ustawienie musi zgadzać się z parametrami 
zapisanymi w BIOS-ie oraz pod Windows. 


Najprostszą metodą pozwalającą zorientować się, 
które IRQ i DMA są aktualnie wolne, jest otwarcie 
Menedżera urządzeń w Panelu sterowania = > Sys- 
tem i dopasowanie ustawień karty do aktualnie wol- 
nych zasobów. Teraz musimy tylko przekonać BIOS, aby < 
żądanie do przydzielonych zasobów zgłaszała wyłącznie 

karta ISA. Na szczęście to żaden problem, wystarczy zarezerwować odpowiednie przerwanie do użytku karty 
ISA. Parametry i ustawienia zasobów znajdziemy w sekcji PnP/PCI Configuration w BIOS-ie. Po zrestartowa- 
niu systemu, Windows i BIOS powinny się dogadać, a karta funkcjonować poprawnie. 


Produkowane obecnie płyty główne za- 
zwyczaj oferują jeden wolny slot typu ISA, 
przeznaczony głównie dla karty muzycz- 
nej lub modemu. Powinieneś korzystać z 
tej możliwości tylko wówczas, gdy nie 
masz innego wyjścia. 


bezpośredni do niej dostęp (DMA) dla 
portów szeregowych i równoległych 
— co częściowo przynajmniej rozwią- 
zuje problem braku zasobów. Ostat- 
nią rzeczą związaną z portami równo- 
ległymi, którą powinieneś sprawdzić, 
jest ustawienie dwukierunkowe. 
Większość urządzeń wymaga ustawie- 
nia trybu EPP lub nawet ECP co nale- 
ży wziąć pod uwagę konfigurując i 
instalując dane urządzenie. 


zaa 
Microsalt Windows 88 4.10.2222 A. 
pełnego dysku CD EM/T-C-AWININST0.400 /5icDir=. 


systemowych 
Niestandardowy pi wymiary na dysku C [314MB wolne] 
Dostępne miejsce na dysku C: 714MB z 1604MB (FAT32) 
Dostępne miejsce na dysku D: 1845MB z 4537MB (FAT32) 


Informacja o systemie dostępna w Windows 
jest doskonałym narzędziem, dzięki któremu 
możesz się zorientować, które zasoby są 
aktualnie wolne. 
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Guy nie chce odpalić 


Co zrobić, gdy sprzęt powoduje zawieszanie się Windows podczas ładowania, ewentualnie maszyna 


w ogóle nie startuje? Bez obaw, poniższe porady umożliwią uruchomienie komputera. 


BIOS 

Po pierwsze, jeśli twój pecet zawiesza 
się w momencie poszukiwania i inicja- 
lizacji dysku twardego spróbuj urucho- 
mić system za pomocą dyskietki bo- 
otującej, Jeśli i tym razem zdarzy się 
to samo, uruchom setup BIOS-u. Gdy 
już się tam znajdziesz odszukaj se- 
kwencję bootowania, czyli kolejność, 
w jakiej BIOS poszukuje systemu na 
określonych nośnikach. Upewnij się, że 
stacja dyskietek występuje przed dys- 
kiem twardym. Kolejnym przystankiem 
wBIOS-ie jest sekcja Standard, w któ- 
rej ukryte są ustawienia poszczegó|- 
nych kanałów IDE. Na każdym z nich 
może być podpięty jeden lub dwa dys- 
ki. W przypadku dwóch dysków jeden 
z nich oznaczony jest jako Master, drugi 
jako Slave. Bardzo istotne jest, aby oba 
dyski były fizycznie skonfigurowane do 
pełnienia tej roli za pomocą jumperów 
znajdujących się na dysku tuż obok 
kabla. W sekcji standardowych usta- 
wień BIOS-u użyj automatycznego try- 
bu dla wszystkich posiadanych dysków 
(AUTO). 


Twardziel pozbawiony 
systemu 

Po zrestartowaniu komputera i urucho- 
mieniu systemu z dyskietki bootującej 
na ekranie powinien pojawić się znak 
zachęty, czyli a:>. Wpisz c: i naciśnij 
[Enter]. Jeśli na ekranie nie zostanie 


wyświetlony znak zachęty c:, to masz 
kłopot (przejdź od razu do rozdziału 
Wyjście ostateczne). Jeśli jednak masz 
więcej szczęścia, wpisz polecenie dir i 
naciśnij [Enter]. W najlepszym wypad- 
ku na ekranie pojawi się lista plików. 
Oznacza to, że dysk jest sprawny, ale z 
jakichś przyczyn uszkodzeniu uległy 
pliki systemowe. Wpisując polecenie 
Sys a: c: zgrywasz na dysk twardy nie- 
zbędne pliki systemowe, dzięki czemu 
twardziel może pełnić rolę nośnika bo- 
otującego. Przedstawiona tutaj proce- 
dura powinna działać również w przy- 
padku, gdy przy starcie BIOS zgłasza 


ONTRACI 


błędy, takie jak "Invalid system disk”, 
"Incorrect MSDOS version” lub "Mis- 
sing or corrupted Command.com". 


Jeśli jednak dysk wciąż odmawia 
współpracy, a ty masz zainstalowany 
program BootMagic firmy Powerquest, 
uruchom komputer z dysku startowe- 
go tworzonego przy instalacji BootMa- 
gica. Na dyskietce startowej zostały 
umieszczone informacje na temat boot 
sektora i tablicy partycji. Jeśli i to nie 
pomoże lub nie masz dyskietki stwo- 
rzonej w BootMagicu, po wystartowa- 
niu z dyskietki systemowej wpisz po- 


DATA ADVIS 


WETA 


Program Data Advisor firmy Ontrack służy głównie do testowania poprawności fizycznej 


nośnika, ale potrafi również wykryć inne biędy. 


lecenie fdisk /mbr i naciśnij [Enter]. W 
przypadku gdy problem dotyczy 
uszkodzenia obszaru danych Master 
Boot Record, program FDISK powinien 
usunąć problem. 


Wyjście ostateczne 

Jeśli mimo wszystko po wystartowa- 
niu systemu z dyskietki startowej nie 
jesteś w stanie uzyskać dostępu do 
dysku C, wówczas radzimy ci przygo- 
tować specjalną dyskietkę startową 
przy użyciu programu Data Advisor. Po 
uruchomieniu dyskietki rozpocznie się 
proces testowania dysku. Jeśli został 
on poważnie fizycznie uszkodzony, a 
dane na nim zapisane są dla ciebie 
bardzo cenne, możesz skontaktować 
się z firmą Ontrack, która za odpo- 
wiednią opłatą zajmuje się odzyskiwa- 
niem danych z uszkodzonych twar- 
dzieli. Możesz również zlecić odzyska- 
nie danych polskim firmom 
ogłaszającym się np. na grupach dys- 
kusyjnych. To, że twój dysk uległ fi- 
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Windows na start! 


Oczywiście istnieje wiele czynników, które powodują zawieszenie się bądź błąd pod- 
czas ładowania systemu Windows. W tym rozdziale pokażemy, jak poradzić sobie z 


zycznemu uszkodzeniu, jest raczej 
mało prawdopodobne, chyba że zda- 
rzyło ci się upuścić go na podłogę. Po 
przetestowaniu fizycznych aspektów 
dysku program Data Advisor przejdzie 
do sprawdzania logicznej integralno- 
ści danych. Niemożność odczytania za- 
wartości dysku spowodowana może 
być przez wirus lub niefortunną awa- 
rię systemu. Potencjalną konse- 
kwencją problemów z bootowaniem 
dysku jest brak dostępu do drugiej 
partycji logicznej, na której składujesz 
swoje dokumenty i dane. Niestety, je- 
żeli dysk C się nie zgłasza, to również 
i do D użytkownik nie będzie miał do- 
stępu. W takiej sytuacji radzimy zasto- 
sować narzędzia do odzyskiwania 
danych, na przykład EasyRecovery fir- 
my Ontrack, który zamieszczamy na 
Cover CD. E 


Właściwości System 


problemem sterowników. 


ajlepszym rozwiązaniem w 
| przypadku błędów ładowa- 

nia Windows jest urucho- 
mienie systemu w Trybie awaryjnym. 
Warto również pozwolić Scandiskowi 
przetestować powierzchnię twardzie- 
la oraz uruchomić narzędzie naprawia- 
nia Rejestru w trybie DOS (scanreg / 
restore). Użytkownicy Windows Me 


Ogólne Menedżer urządzeń | Piofie sprzętowe | Wydajność | 
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3 ALi Bus Master PCI to IDE Controller 
© ALI Primary IDE controller (Ultra DMA 66) 


© ALI Secondary IDE controller (Ukra DMA 66) 


8 $$, Kontrolery dźwięku, wideo i gier 
IP 5 Kontrolery stacji dyskietek 


B c Kontrolery uniwersalnej magistrali szeregowej 


>) Modem 

m ©) Monitory 

w Mysz 

[2 Party (COM 4 LPT) 


i © Stacje dysków 
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bs z 
Właściwości | _ Qóśwież | Usuń Dukuj. | 


a Zaawansowana pomoc oferowana przez 


Microsoft 


Serwer Microsoftu (http://support.mierosoft.com) zawiera bardzo obszerną bazę artykułów 
na temat jego produktów. Warte uwagi są szczególnie następujące artykuły: 


0127970 - Typowe błędy zarejestrowane w bazie Microsoftu, które w rzeczywistości błędami nie są. 
0261766 - NDIS.VXD jest aktywny w Windows Millennium, co może powodować zawieszenia przy 


uruchamianiu lub zamykaniu systemu. 


0263466 - Inicjalizacja urządzenia 10S: Błąd ochrony Windows. 
0188867 - Porady związane z instalowaniem Windows 98. 


0182628 - Jak wyłączyć PCI Bus IRQ Steering. 


0186588 - Więcej informacji o narzędziu ASD, 


0133285 - Porady dotyczące konfiguracji urządzeń SCSI. 


będą jednak musieli wystartować z 
dyskietek startowych, aby uzyskać 
dostęp do linii poleceń DOS-a. 


Bardzo często przyczyny błędów w 
ładowaniu systemu Windows sprowa- 
dzić można do programów uruchamia- 
nych na starcie oraz sterowników 
sprzętowych. Aby pozbyć się progra- 
mów startowych powodujących zawie- 
szanie się komputera, należy w Trybie 
awaryjnym uruchomić program Mscon- 
fig i następnie wyłączyć ich ładowanie 
na starcie systemu. Jeśli Windows ładu- 
je się bez zarzutu, wówczas metodą 
prób i błędów trzeba odnaleźć i usu- 
nąć wpis powodujący błędy ładowa- 
nia. Jeśli zaś chodzi o problemy tkwią- 
ce w sterownikach sprzętowych, iden- 


tyfikacja niewłaściwego sterownika 
stanowi połowę sukcesu. 


Automatyczne pominięcie 
sterownika 

Na szczęście Windows został wypo- 
sażony w użyteczne narzędzie, którym 
teraz się posłużymy. Kliknij 
Start= > Run i wpisz nazwę tego pro- 
gramu, czyli asd. Polecenie uruchomi 
program Sterownik automatyczne- 
go pomijania, który przetestuje pe- 
cet pod kątem sterowników powodu- 
jących błędy i zawieszanie się syste- 
mu. Wszystkie te sterowniki i operacje, 
które spowodowały błąd na starcie, 
pojawią się na czarnej liście. Teraz mo- 
żesz użyć ASD do uaktywnienia urzą- 
dzenia, które zostało wyłączone, w 


celu sprawdzenia, czy ponowna pró- 
ba restartu przyniesie oczekiwany 
skutek. Jeśli jednak system zawiesi 
się, nie pozostaje ci nic innego, jak 
tymczasowo zrezygnować ze sterow- 
nika. Po kliknięciu przycisku Szcze- 
góły otrzymasz dodatkowe informa- 
cje oraz sugerowany sposób pozby- 
cia się problemu. Może się zdarzyć, 
że program ASD nie będzie w stanie 
wykryć żadnych błędów, wówczas 
rozwiązania problemu będziesz mu- 
siał szukać gdzie indziej. Spróbuj 
wyłączyć wszystkie sterowniki w Me- 
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nedżerze urządzeń. Jeśli Windows 
uruchomi się, sprawdzaj sterowniki 
jeden po drugim w poszukiwaniu 
tego, który jest źródłem problemów. 
Zacznij od portów COM, następnie 
aktywuj kontroler dysku twardego i 
stację dyskietek. Jeśli masz jednak 
podejrzenia związane z którymś ste- 
rownikiem, spróbuj włączyć go w 
pierwszej kolejności. Jeśli tak, pro- 
blem masz z głowy. Gdy już zlokali- 
zujesz sterownik odpowiedzialny za 
błędy, uruchom Tryb awaryjny i usuń 
wszystkie jego wpisy w Menedżerze 


urządzeń. Kliknij OK i następnie od- 
instaluj oprogramowanie, wraz z któ- 
rym dostarczony był sterownik. Przy 
następnym starcie Windows automa- 
tycznie wykryje nowy sprzęt. 


Dodatkowa pomoc 

Jeśli w trakcie ładowania systemu po- 
jawiają się dłuższe chwile przerwy lub 
Windows sprawia wrażenie, jakby się 
zawiesił, może to być spowodowane 
również niewłaściwym sterownikiem. 
Aby się na ten temat więcej dowie- 
dzieć, przytrzymaj klawisz [CTRL] pod- 


czas ładowania i z menu startowego 
wybierz drugą opcję. Służy ona do za- 
pisywania procesu logowania Win- 
dows w pliku tekstowym. Po urucho- 
mieniu systemu w ten właśnie sposób 
ściągnij z Sieci (wwwavision4.dial.pi- 
pex.com) program Bootlog Analyzer. 
Uruchom go i zaznacz opcje Show de- 
lays oraz Show failures, aby dowie- 
dzieć się, który sterownik opóźnia start 
Windows. Zanotuj nazwę pliku i prze- 
szukaj Menedżer urządzeń w celu zna- 
lezienia urządzenia skojarzonego z pli- 


kiem. Ę 


Kiopoty z USB 


IWłaściwości: System 
Dgólne Menedżer ur: 


© Wyświetl według typów 


Karty graficzne 


adżeń | Profile sprzętowe | Wydajność | 


(© Wyświetl według połączeń 


Standard USB wprowadzono w celu ułatwienia zarzą- 
dzania urządzeniami zewnętrznymi. Podobnie jak Plug- 
and-Play, wielu użytkownikom USB bardziej przeszka- 


fe. BĘ) Karty sieciowe 

R $$ Klawiatura 

l £3 Kontrolery dysku twardego 

c) Kontrolery dźwięku, wideo i gier 
Bl 3 Kontrolery SCSI 


dza niż pomaga. 


planach USB miał mieć 
świetlaną przyszłość. Po- 
myślany jako ogólny stan- 


dard przyłączania urządzeń zewnętrz- 
nych miał znieść wszelkie bariery i zli- 
kwidować dotychczasowe problemy. 
Jak jednak uczy nas doświadczenie, to, 
co ma związek z pecetem, nie może 
być wolne od wad. W praktyce oka- 
zało się, że USB jest równie proble- 
matycznym kanałem komunikacji, jak 
jego poprzednicy, Ogólnie rzecz ujmu- 
jąc, podzespoły USB są bardzo stabil- 
ne i relatywnie niezawodne. Jednak 
nie dla każdego użytkownika. 


Pierwszą rzeczą, którą się zajmiemy, 
jest system operacyjny. Wersja Win- 
dows 95 z aktualizacją OSR2 teore- 
tycznie obsługuje urządzenia USB. Je- 
śli jednak w instrukcji zakupionego 
sprzęt nie ma mowy o działaniu pod 
systemem Win95 OSR2, to prawdopo- 
dobnie nie będzie on poprawnie funk- 
cjonował. Generalnie, tylko wersje 
Windows 98, 98SE, Me i 2000 prawi- 
dłowo obsługują urządzenia USB. Na 
tym jednak nie koniec, O ile Windows 
98 w pełni obsługuje USB, to, jak się 
można przekonać, Windows 98SE, Me 
i 2000 wyposażone są w lepsze na- 
rzędzia do tego celu, również takie, 


[l 2% Kontiolery stacji dyskietek 


EJ c Kontrolery uniwersalnej magistrali szeregowej 
Główny koncentrator USB | 
Intel 82371AB/EB PCI do Uniwersalnego kontrolera hosta] 


[3 Monitory 

| 3 Mysz 

[>] 3 Porty (COM % LPT] 

fH ©5 Stacje dysków 

8 (8) Urządzenia systemowe 


Jeśli masz koncentrator USB, który nie jest wyposażony we własne zasilanie, będziesz musiał 
użyć urządzeń USB, które posiadają własne zasilanie lub nie mają pod tym wzglęciem dużych 


wymagań. 
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które umożliwiają usuwanie pojawia- 
jących się problemów. Dla przykładu, 
w wymienionych wersjach Windows 
otrzymasz ostrzeżenie o zwiększonym 
zużyciu energii przez urządzenia, moż- 
liwe będzie również sprawdzenie sze- 
rokości pasma przesyłania danych 
przez port USB. 


Zasilanie 


Informacje o koncentratorze 
| 


problemów związanych z USB. Potra- 
fią one wskazać źródło problemu, jak 
również zaproponować jego rozwią- 
zanie. Generalnie problemy związane 
z zasilaniem pojawiają się, gdy pró- 
bujesz podłączyć urządzenie wymaga- 
jące dużego poboru energii do huba 
nie mającego własnego zasilania, Po- 


Ble Dpiore He 


= Wy Core 
© Intel 82971A8/EB POJ to USB Universal Host Conboler 
 Roolub 
6 [Pot] DsvieCornecied: Gene pupoce USB 
[Pot | NoDewceConnecied 
Poz] NoDewcsConnected 
Por] NoDeviceCzrnecied 


iceSubClase 
|EDeviceProtocol : 
|bllaxFacketSize0 

jendor 


|Parzj DewceCornecied Conbo Diglal Fin Re | Product 


iSerialluaber 

|bllunConfigurations 

|connectionStatus' DeviceliotEnoughPover 
|cuxrent Config Valus; 0x00 

|avice Bus Speed Full 

|Devi. Sx00 


Koncentrator ma własne zasilanie. 
Całkowita dostępna moc: 500 mA na port, 


Program USBView jest przydatnym narzędziem, które znajdziesz na płycie Windows 98. W na- 
stępnych wersjach systemu zrezygnowano z niego. 


Urządzenia podłączone do tego koncentratora 


Liczba dostępnych portów: 2 


Możesz sprawdzić zużycie energii urządzeń typu USB w Menedżerze urządzeń. 


Diagnoza USB 

Nie popadaj jednak w panikę, jeśli 
dysponujesz wersją Windows 98 (czyli 
pierwszą edycją). Program 
USBView.exe (katalog toolsireskitidia- 
gnose na dysku instalacyjnym Win- 
dows) pozwala na przeglądanie urzą- 
dzeń USB podłączonych do peceta. 
Program umożliwia też zorientowanie 
się, czy przyczyna problemu związa- 
na jest z kwestią zasilania, czy też z 
samym transferem danych. 


Najnowsze wersje Windows mają 
wbudowane narzędzie do usuwania 


PCFORMAT.COM.PL 
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ziomy zasilania możesz również 
sprawdzić w Menedżerze urządzeń. W 
tym celu otwórz sekcję USB w Mene- 
dżerze urządzeń i dwukrotnie kliknij 
Koncentrator USB lub Główny kon- 
centrator USB. Następnie przełącz się 
na zakładkę Zasilanie i kliknij przy- 
cisk Właściwości zasilania. Lista za- 
wierać będzie przyłączone urządzenia, 
ich pobór prądu oraz dostępne natę- 
żenie prądu na porcie USB. Oczywi- 
ście problem pojawia się wtedy, gdy 
pobór prądu jest większy niż jego 
podaż. Ograniczeniem USB jest pasmo 
przesyłania informacji nie większe niż 
12 Mb/s na kontroler. Podobnie jak 


wcześniej, błąd pojawia się, gdy ta 
granica zostaje przekroczona, co może 
mieć miejsce, gdy korzystamy z nowo- 
czesnych urządzeń cyfrowych. W Me- 
nedżerze urządzeń sprawdzisz rów- 


Zaawansowane 


Przepustowość 


nież ilość przesyłanych danych, dwu- 
krotnie klikając Kontroler hosta USB, 
następnie przyciski Zaawansowane 
i wreszcie Wykorzystanie przepusto- 
wości. (5 


Kaźdy kontroler ISB ma stałą, określoną przepustowość, którą rozdziela | 
między podłączone do niego urządzenia, Ten ekran przedstawia podział 
| przepustowości między wszystkie zużywające ją urządzenia podłączone 


| do kontrolera. 


Gdy zaznaczysz urządzenie na liście, sekcja odpowiadająca temu 


urządzeniu zosłanie zaznaczona na pasku 


wskaźnika przepustowości, 


| który przedstawia w sposób poglądowy zużycie przepustowości, 


Urządzenia zużywające przepustowość: 


[BI Zastrzeżone przez system 


Pasek wskaźnika przepustowości; 


my 


Zużywana przepusto... 


Szerokość pasma przesyłania informacji nie jest problemem dla większości użytkowników. 
Klopoty mogą się pojawić, gdy używasz naraz wielu urządzeń typu USB, 
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W poszukiwaniu pomocy 


Sieć jest megaśmietnikiem naszej cywilizacji i kultury, ale dla wtajemniczonych niezastąpionym 
źródłem informacji na każdy temat, szczególnie związany z komputerami. 


ożesz odnieść wrażenie, 
że redaktorzy PC Formatu 
kreują się na ekspertów 


we wszystkich dziedzinach informaty- 
ki. Wbrew pozorom nie jesteśmy 
wszechwiedzący (a poza tym większo- 
ści brakuje wymownej łysiny i gru- 
bych, rogowych okularów). Naszą 
wiedzę aktualizujemy przede wszyst- 
kim dzięki fachowym artykułom odna- 
lezionym w Internecie i materiałom 
bezpośrednio przesyłanym do redak- 
cji przez firmy komputerowe. Przeko- 
naliśmy się również, że nawet najtrud- 
niejsze pytania naszych czytelników 
można rozwiązać, wytrwale szperając 
w Internecie, 


Umiejętność odnajdywania odpowie- 
dzi na pytania, które stawiamy sobie 
po raz pierwszy, jest rzeczywiście przy- 
datna, w związku z czym chcemy po- 
dzielić się nią z naszymi czytelnikami. 
Najważniejszą kwestią jest nie dokąd 
zdążamy, lecz skąd zaczynamy naszą 
podróż. Internet wciąż się powiększa 
(w przynajmniej logarytmicznym po- 
stępie) i obecnie możemy w nim zna- 
leźć miliony stron, chat roomów, grup 
dyskusyjnych lub grup koresponden- 
cyjnych. Szukając odpowiedzi na kon- 
kretne pytanie, redakcja PC Formatu 
stosuje wypróbowaną i skuteczną pro- 
cedurę, sprawdzone adresy interneto- 
we oraz niezastąpione grupy dysku- 
syjne oferujące odpowiedzi na pyta- 


nia związane z konkretnymi konfigu- 
racjami i szczegółowymi problemami. 


Telefon do przyjaciela 


Oczywiście mając problemy z konkret- 
nym podzespołem komputerowym, w 
pierwszej kolejności warto jest zwró- 
cić się do internetowego serwisu pro- 
ducenta — na końcu artykułu znaj- 
dziesz listę przydatnych adresów naj- 
większych firm komputerowych. 
Przygotuj się na długie ładowanie 
strony głównej - ze względu na liczbę 
odwiedzających serwisy tego typu 
należą one do jednych z najwolniej się 
dogrywających. Po załadowaniu stro- 
ny poszukaj haseł w rodzaju "sup- 
port”, "help link" lub "products". Wie- 
le firm oferuje swoim klientom system 
wielopoziomowej pomocy. W serwi- 
sie powinniśmy bez problemu znaleźć 
najnowsze sterowniki, instrukcje ob- 
sługi i różnego rodzaju FAQ (czyli od- 
powiedzi na najczęściej zadawane py- 
tania). Proponujemy szczególnie zwró- 
cić uwagę na pytania i odpowiedzi, 
gdyż jak się można domyślić, pytania 
dotyczą głównie usterek zauważonych 
przez użytkowników sprzętu. Zdarza 
się, że firmy oferują również dysku- 
syjne forum lub rozsyłanie gazetki 
(czyli mailing list). Wymiana doświad- 
czeń i informacji z użytkownikami z 
krwi i kości, optymalizującymi wszyst- 
ko, co się rusza, pozwala na wycią- 


internetowej, zasady obsługi są identyczne. 


news.com). 


gnięcie maksimum korzyści z posia- 
danego sprzętu. Jeśli i to nie pomo- 
że, skorzystaj z bezpośredniej pomo- 
cy producenta za pośrednictwem 
poczty elektronicznej lub pomocy te- 
lefonicznej. W pierwszej kolejności ra- 
dzimy jednak przeprowadzić własne 
dochodzenie, ekspert po drugiej stro- 
nie rzadko ma wystarczający obraz 
problemu, Własnoręcznie przeszuku- 
jąc bazy danych można również zdo- 
być mnóstwo innych przydatnych in- 
formacji. 


Poszukaj tego tutaj... 
Pierwszym przystankiem w razie ja- 
kichkolwiek problemów ze sprzętem 


Grupy dyskusyjne 


Newsgroups, czyli grupy dyskusyjne, są niezastąpionym źródłem zaawansowanych informacji. Nie 
rezygnuj z nich zbyt łatwo. Są doskonałą i często niedocenioną bazą doświadczeń użytkowników 
komputerów. Poświęcone są dyskusjom i wymianie doświadczeń, dzięki nim można również poprosić 
internetowych ekspertów o pomoc. Większość producentów posiada własne serwery newsow, dzię- 
ki którym użytkownicy mogą rozwiązywać pojawiające się problemy, Jednym z najbardziej aktywnych 
jest serwer Microsoftu. Warto również zwrócić uwagę na serwery newsowe firm Oreative, Corel. 
Niektóre firmy (HP, lomega, Matrox) preferują wymianę informacji za pośrednictwem przeglądarki 


Aby dodać nowe grupy dyskusyjne do Outlooka, wybierz opcje Narzędzia = > Konta, Następnie kliknij 
Dodaj = > Grupy dyskusyjne i dalej kieruj się kreatorem. Aby skonfigurować połączenie, musisz znać 
adres internetowy Serwera grup dyskusyjnych, np. msnews.mierosoft.com. Oczywiście, chcąc zała- 
dować listę grup dyskusyjnych, musisz podłączyć się do Internetu. Polska strona grup dyskusyjnych 
jest bardzo rozbudowana. Dwa najbardziej uczęszczane serwery newsowe to news.chip.pl i 
news.tpsa.pl. Jeśli chcesz odnaleźć poszczególne wątki lub grupy o danej tematyce, skorzystaj z 
bazy danych większości grup dyskusyjnych, którą znajdziesz na serwerze DejaNews (www.deja- 


jest serwer Microsoftu. Może to za- 
brzmieć trochę dziwnie, bo przecież 
firma Microsoft jest producentem 
oprogramowania. Obszerna baza wie- 
dzy Microsoftu zawiera mnóstwo ar- 
tykułów poświęconych problemom 
związanym z systemem, sprzętem I 
konfiguracją. "Knowledge Base” zna- 
leżć można pod adresem http://se- 
arch.support.microsoft.com/kb, nie- 
stety wyłącznie w języku angielskim. 
Polska wersja serwisu firmy Microsoft 
nie przyciąga tak bogatą ofertą infor: 
macyjną, jak jej amerykański pierwo- 
wzór, niemniej w przypadku osób go- 
rzej władających językiem angielskim 
z pewnością serwis ten będzie pod- 
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stawowym źródłem informacji. Inter- 
fejs obsługi bazy jest intuicyjny iłatwy 
do przyswojenia. Innym miejscem, do 
którego możesz się udać, jest baza 
pytań i odpowiedzi ekspertów prowa- 
dzona przez brytyjską filię naszej fir- 
my (www.pcanswers.co.uk). Wyszu- 
kiwarki, takie jak np. www.go- 
ogle.com, potrafią zarzucić 
użytkownika tysiącami stron, ale z re- 
guły na pierwszych kilku ekranach 
można znaleźć żądane informacje. Im 
bardziej ogólne będzie określenie, któ- 
rego użyjesz w kluczu wyszukiwania, 
tym ogólniejsze wyniki otrzymasz. Je- 


Śli interesuje cię określony model 
sprzętu, koniecznie wpisz go w cudzy- 
słów, najlepiej tak, jak jest nazwany 
w instrukcji. Podanie określeń typu 
"modem" lub "motherboard" wygene- 
ruje odpowiedź długą na setki tysięcy 
stron, praktycznie zupełnie nieprzy- 
datną. Podając konkretny model 
sprzętu, zawężasz obszar poszukiwań. 
Na jednej z pierwszych pozycji powin- 
ny się znaleźć strony producenta, jeśli 
więc nie znasz jego adresu interneto- 
wego (ze względu na cybersquatting 
nie zawsze skutkuje wpisanie nazwy), 
warto skorzystać z dowolnej wyszu- 
kiwarki. 


tam 

Warto również wspomnieć o serwi- 
sach oferujących katalogi sterowni- 
ków, instrukcji i konkretnych artyku- 
łów. Polecamy szczególnie serwis 
www.driverguide.com, który po 
przeprowadzeniu rejestracji umożliwia 
dostęp do sterowników, również tych 
starszych, oraz umożliwia wejście na 
forum związane z określonym tema- 
tem, a także nasz rodzimy serwis pod 
adresem www.pc.com.pl. Większość 
takich "ogólnych" serwisów załado- 
wana jest tonami przydatnych wska- 


zówek i informacji. Oto kilka wartych , 


uwagi adresów: 


PC: www.pc.com.pl 

Benchmark: www.benchmark.pl 
3DNow: 3dnow.net 

Ace's Hadware: www.aceshardwa- 
re.com 

AnandTech: www.anandtech.com 
CPU Central: www.cpu-central.com 
Fast Graphics: www.fastgra- 
phics.com 

Hard OCP: www.hardocp.com 
Sharky Extreme: www.sharkyextre- 
me.com 

SysOpt: www.sysopt.com 
TechZone: www.thetechzone.com 


Krótki 


Acer www.acer.com.pl 

AMD www.amd.pl 

AMI Megatrends www.mega- 
trends.com 

ATI www.atitech.com 

Award www.award.com 

Belinea www.maxdata.com 
Brother www.brother.com 

BTC www.btc.com.tw 

Canon www.canon.com 

Compaq www.compaq.com.pl 
Creative Labs www.europe.creati- 
ve.com 
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od A do £ serwisów 
producentów sprzętu i oprogramowania 


Odwiedziny na stronach internetowych producentów sprzętu są najlepszą metodą na rozwiązywanie problemów 
pojawiających się w trakcie instalacji i eksploatacji podzespołów komputerowych. Niektóre firmy oferują serwisy 
w języku polskim, inne dostępne są w języku angielskim i te ostatnie z.reguły są lepiej wyposażone — szukając na 
nich słowa *pomoc/help/support" czy "produkty/products”, bez trudu powinniśmy trafić do celu, czyli zazwyczaj 
pliku pomocy tudzież FAQ lub najnowszych sterowników sprzętu. 


CTX Europe www.ctxeurope.co.uk 
Dell www.dell.com.pl 

Digital www.digital.com.pl 

Elsa www.elsa.com 

Epson www.epson.com 
Evergreen www.freecom.com 
Ever www.ever.com.pl 

Expert Color www.expertcolor.com 
Freecom www.freecom.de 
Gigabyte www.giga-byte.com 
Gravis www.gravis.com 
Guillemot/Hercules www.guille- 
mot.com 


Hewlett-Packard www.hp.com.pl 
Hitachi www.hitachi.com 

Intel www.intel.com.pl 

lomega www.iomega-europe.com 
JTT Computer www. jtt.com.pl 
Leadtek www.leadtek.com.tw 

LG Electronics www.lge.pl 
Logitech www.logitech.com 
Matrox www.matrox.com 
Microcom www.microcom.com.pl 
Microsoft www.microsoft.com/po- 
land/ 


Mitsumi www.mitsumi.com 
Panasonic www.panasonic.com.pl 
PC Chips www.pcchips.com 
Proview www.proview.co.uk 
$3 Incorporation www.s3.com 
Samsung www.samsung.com.pl 
Seagate www.seagate.com 
Shuttle www.shuttlegroup.com 
VIA wwwwia.com.tw 

Vobis www.vobis.com.pl 

Zoltrix www.zoltrix.com 


a uło: i jutro 
R, 
„i 


nr 4 (42) kwiecień 2001 


is i e 


ąca |krokpo okay | ady ek 


erta 


20 Porad 


Przedstawiamy popularny program, który jest używany 
do rozwiązywania problemów związanych z działaniem 
systemu operacyjnego, i nie tylko... 


0 momentu zaobserwowania 
D widocznych zakłóceń w dzia- 
łaniu programów myślimy, że 
nasz PC jest całkowicie sprawny. Nic 
bardziej mylnego. Gdy przyjrzymy się 
uważnie środowisku Windows, okazuje 
się, że nasz system ma już za sobą cza- 
sy dawnej świetności. Uruchomienie 
aplikacji diagnostycznych na przecięt- 
nym PC jest trochę jak wizyta u denty- 
sty - po kilkuletniej nieobecności w 
gabinecie po okresie spędzonym na 
bezludnej wyspie bez szczoteczki i pa- 
sty do zębów. 


Teraz dzięki pakietowi Norton Utilities 
2001 możemy szybko znaleźć przyczy- 
nę problemu nękającego nasz kompu- 
ter i dokonać odpowiednich czynności 
naprawczych. Niektóre z narzędzi NU 
2001 są udoskonalonymi wersjami pro- 
gramów dostarczonych wraz z Win- 
dows. Na przykład Speed Disk czy Disk 
Doctor są zarówno szybsze, jak i bar- 
dziej efektywne względem swoich od- 
powiedników - Defragmentatora dys- 
ków i ScanDiska. 


Pakiet Norton Utilities 2001 nadaje się 
do rozwiązywania problemów zaistnia- 
łych w systemie Windows, jak i do 
optymalizowania ogólnej wydajności 
oprogramowania. Możesz go używać 
do sprawdzania konfliktów w systemie 
operacyjnym oraz diagnozować z osob- 
na poszczególne komponenty kompu- 
tera, takie jak płyta główna czy pamię- 
d. 


Typowym problemem wystę- 

pującym podczas pracy aplika- 
cji Speed Disk jest ciągłe wznawianie 
procesu optymalizacji, co w rezultacie 
prowadzi do wielokrotnego restarto- 
wania programu. Wywołują to inne re- 
zydujące w systemie programy, takie 
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jak na przykład narzędzie antywiruso- 
we. Zanim więc uruchomisz Speed 
Disk, wciśnij [Ctrl] + [Alt] + [Del], a 
następnie pozamykaj pozostałe aplika- 
cje z wyjątkiem Explorera i Systraya. Je- 
żeli mimo to problem się powtarza, 
spróbuj wyłączyć w Windows Harmo- 
nogram zadań. Kliknij ikonę Harmo- 
nogramu na pasku zadań, wybierz Za- 
awansowane, a następnie Zatrzymaj 
pracę Harmonogramu zadań. 


Za pomocą Norton Utilities 

można nieustannie monitoro- 
wać wydajność systemu. Pełna auto- 
matyczna ochrona (Full Time Automa- 
tic Protection) może jednak zwolnić w 
pewnym stopniu działanie komputera, 
konsumując cenne zasoby. W zamian 
radzimy zastosować opcję Manual Pro- 
tection, dzięki czemu możemy dokład- 
nie określić terminy, w jakich wykorzy- 
stywane będą poszczególne aplikacje 
Nortona. Wyboru pomiędzy automa- 
tyczną a ręczną ochroną dokonujemy 
podczas instalacji pakietu lub w opcji 


ustawień programu - kliknij zakładkę 
Windows Settings i według własnych 
preferencji zaznacz opcję Start Auto- 
matically with Windows. 


Aby aktualizować oprogramo- 
s wanie, w momencie gdy tylko 
zrobi to Symantec, korzystaj z opcji Li- 
veUpdate. Program automatycznie łączy 
się z odpowiednią stroną, a następnie 
informuje o możliwości doinstalowania 
konkretnego usprawnienia. Radzimy to 
robić mniej więcej w miesięcznych od- 
stępach. Poza tym dzięki opcjom usta- 
wień program oferuje możliwość całko- 
witego zautomatyzowania procesu aktu- 
alizacji. 


Norton Utilities całkiem nieźle 

radzi sobie z naprawianiem 
podstawowych błędów, które występują 
w systemie Windows. Mimo to może się 
okazać przydatne stworzenie dysku Undo 
(cofnij). Należy o tym szczególnie pamię- 
tać podczas naprawiania Rejestru i innych 
ważnych części systemu. Opcję tę oferu- 
je Disk Doctor, WinDoctor, System Check 
oraz File Compare. Zatem jeśli chcesz 
uniknąć poważnych problemów podczas 
następnego uruchomienia komputera, 
pamiętaj o stworzeniu dysku Undo, dzięki 
któremu bez problemu cofniesz wszyst- 
kie dokonane zmiany. 


<aDónC inittaeted [ga] 
Recommended Meshodł 


Zanim Speed Disk zaproponuje odpowiednią czynność, pokaże ci, w jakim stopniu twój dysk jest 


ziragmentowany. 


Jeśli chcesz, aby procesowi 

sprawdzania dysku Disk Do- 
ctorem towarzyszyła jakaś melodyjka, 
kliknij Options i wybierz zakładkę Ap- 
pearance. Następnie zaznacz opcję 
Play Music i dokonaj wyboru odpo- 
wiedniego formatu: MID, RMI lub WAV. 
Niestety, nie można odtwarzać plików 
MP3. 


Disk Doctor pracuje podobnie 

jak jego odpowiednik - Scan- 
disk, który jest dostępny w akcesoriach 
Windows. Jednak oferuje kilka dodat- 
kowych funkcji i poza tym jest dużo 
szybszy. Możesz dokonać zamiany tych 
dwu narzędzi, wybierając Options w 
głównym oknie programu. Pod za- 
kładką General Settings znajdziesz 
opcję Replace ScanDisk with Norton 
Disk Doctor. Celem dokonania zamia- 
ny zaznacz tę opcję i wciśnij OK. 


Zfragmentowany dysk może 
powodować znaczne zwolnie- 
nie pracy wszystkich programów. Sy- 


tuację tę można poprawić, wykorzystu- 
jąc Defragmentator dysku programu 
Windows, ale na rezultat czeka się na- 
wet do kilku godzin. Dlaczego więc nie 
wykorzystać lepszego i szybszego na- 
rzędzia, czyli Speed Diska? Poza tym, 
że program jest dużo szybszy, to oprócz 
defragmentowania optymalizuje rów- 
nież plik wymiany. Jeżeli system bę- 
dzie ciągle restartowany, wróć do 
pierwszej porady na początku arty 
kułu 


Zazwyczaj ostatnią szansą od- 

zyskania skasowanych plików 
jest folder Kosz, jednak w sytuacji 
opróżnienia również jego zawartości 
nie pozostaje nam nic innego, jak tyl- 
ko pogodzić się ze stratą - chyba że z 
pomocą przyjdzie nam używany kre- 
ator Norton UnErase. W celu przywró- 
cenia utraconych plików upewnij się, 
że opcja jest włączona po każdym 
opróżnieniu kosza. Ostrzegamy jed- 
nak, że zazwyczaj powoduje to zwol- 
nienie pracy Windows. 


Krok po kroku R 


Fie View Contol_ Help 


Uruchom Nuegg.exe z płyty CD programu, a zobaczysz uśmiechnięte twarze ekipy Symanteca. 


Za każdym razem gdy instalu- 
jesz nowe oprogramowanie, 


Rejestr wzbogaca się o kolejne wpisy. 


Kiedy nadchodzi czas usunięcia aplika- 
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cji, program odinstalowujący często zo- 
stawia niepotrzebne wpisy, co z bie- 
giem czasu prowadzi do rosnącego ob- 
niżania wydajności systemu. Co praw- 


| Krok po kroku R 


 Opiimszaicn Wizard 


wolcone 
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Zwiększysz wydajność całego środowiska Windows dzięki 
kreatorowi optymalizacji i wykorzystując kilka ulepszeń 
kluczowych komponentów systemu operacyjnego — Rejestru 
i pliku wymiany. ny. 


przypadkowo. W związku z tym mo- 
żemy oddać kontrolę nad niepotrzeb- 
nymi wpisami WinDoctorowi. Pro- 


da można też samemu usuwać niepo- 
trzebne śmieci z Rejestru, jednak za- 
wsze istnieje ryzyko usunięcia czegoś 


Speed Disk 


Task | Schedule | Setings | 


= CAWINDOWS NT asksiSpeed Disk.job 


TNORTONC1! 
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Optymalizowanie Windows 


Wyciśnięcie maksimum z twojego komputera to główne zadanie Norton Utilities. 


loga odl wsch div the asie. 


The fanec ye is he best deo wbic lo cale 
o zwa ie. 


een patery drei 
modli ewent 


Pierwszy test ma za zadanie sprawdzenie prędkości two- 
ich dysków - gdy program sprawdzi wszystkie możliwo- 
Ści, kreator wybierze optymalną lokalizację dla liku wymia- 


Wad” The operaien 


gram sprawdza integralność całego 
Rejestru i identyfikuje obszary, które 
go dotyczą. 


M Podczas użytkowania Norto- 

na Utilities nie musisz ogra- 
niczać się do testów oprogramowa- 
nia. Jeżeli podejrzewasz, że któryś z 
komponentów twojego PC jest uszko- 
dzony lub działa niepoprawnie, mo- 
żesz dokonać ich szczegółowego 
sprawdzenia. Pamiętaj tylko, że jeśli 
jesteś szczęśliwym posiadaczem pa- 
mięci większej niż 256 MB RAM, to 
musisz zdawać sobie sprawę, iż Nor- 
ton Diagnostic nie będzie w stanie 
rozpoznać tego automatycznie. Uży- 
wając narzędzia Norton Diagnostic 
przetestujesz główne elementy kom- 
putera, takie jak płyta główna, karta 
graficzna czy modem. 


(11) Gdy kasujesz plik lub folder 
z twardego dysku, tak na 


2E Norton Opimizaion Wizard 


Następnym krokiem będzie zoptymalizowanie Rejestru. 
3 W tym celu kreator dokona rozpoznania twojego Reje- 
stru, a następnie pozbędzie się nieprawidłowych wpisów, które 
powodują jego spowolnienie. 


cik Feboot plec a 
niee. ton Opóizańc Wiza wł rebcc you 


'We STRONGLY recommend ha ou sha down al 
her bele gersng he Reboci 
bln: Use ALT TAB ko zwich between 

Ja dose hem 


|DO NOT use the Cose 
Piogam dało End Tak button ko do te 


prawdę nie jest on całkowicie usu- 
wany i zazwyczaj pozostawia po so- 
bie jakiś ślad. Z pomocą Norton - Wi- 
pelnfo możesz upewnić się, że 
wszystko, co kasujesz, jest perma- 
nentnie usuwane. W narzędziu tym 
dostępne są dwie podobnie brzmią- 
ce opcje: Fast Wipe oraz Goverment 
Wipe. Druga z nich - ze względu na 
wymogi bezpieczeństwa - zapewnia 
całkowitą skuteczność wymazywa- 
nia. 


Registry Tracker to program 
zapamiętujący używane w 
określonych momentach pracy kom- 
putera niektóre ważne pliki systemo- 
we, takie jak Win.ini czy System.ini, 
oraz strukturę Rejestru. Dzięki temu 
możemy prześledzić wszystkie zmia- 
ny dokonane w Rejestrze oraz wyżej 
wymienionych plikach. Później, ko- 
rzystając w razie potrzeby z Quick- 
Fiksa i Restore'a, przywracamy ich 


Liveu| i for to the i 
Ę |pdate is searching for updates following 


This could take a few minutes. Please be patient. 


Getting list of updates ( 36.0 KB oł 79.3 KB ] 


SB || neo | [Cenci ] heb | 


Regularnie korzystając z opcji LiveUpdate, będziesz mógł czerpać korzyści z ciągłych aktualizacji 


dawną strukturę. Próbowaliśmy wy- 
konać tę operację, wykorzystując z 
Windows Scanreg i zauważyliśmy, że 
nie zawsze działa, jak należy. Bardziej 
wiarygodne okazało się tutaj narzę- 
dzie Nortona. 


Po zainstalowaniu Norton 
Utilities przejmuje on kon- 
trolę nad koszem. Gdy spróbujesz 
skorzystać z niego w normalny spo- 
sób, otworzy się kreator Norton UnE- 
rase. Aby przywrócić domyślny kosz 
Windows, kliknij go i wybierz Wła- 
ściwości. Zaznacz zakładkę Recycle 
Bin i w oknie Double clicking item 
opens wybierz opcję Standard Re- 
cycle Bin. 


Używając aplikacji System 
Doctor, po pewnym czasie 


zauważysz, że niektóre jego sensory 


[2 Narton System 


wskazują nieprawidłowe informacje. 
Dzięki przywróceniu domyślnych 
ustawień konfiguracyjnych można 
ten problem rozwiązać - kliknij 
Start= >Uruchom i w wolnym 
polu wpisz sysdoc32 /reset. Pa- 
miętaj, że System Doctor musi być 
zamknięty podczas wykonywania 
tej operacji. 


Po przywróceniu domyśl- 
E nych ustawień w System 
Doctorze stracisz wszystkie uprzed- 
nio wprowadzone zmiany w jego 
konfiguracji. Jeżeli jednak chcesz 
zachować ustawienia programu, 
możesz je zapamiętać, wykonując 
następującą procedurę: otwórz 
aplikację System Doctor, kliknij File 
=>$ave Configuration As, a na- 
stępnie wpisz nazwę dla swojego 
pliku. Aby przywrócić zapamiętane 


Invalid ActiveX/COM Enties [39 problems] 


Invalid Application Pałhs (11 problems) 


Medium 


The Appicalon Patha secion oł your Window Regaty refers ło one ar more ivakd drecłońca. Thie can czuce 


sppicatons nal to nun 
Invalid Fie Extensions (3 problems) 


Medium 


Problem The Fie Extension: secion oł your Window Fiegiety cortaina one ox more iwakdierłie. This can cause 
documeris la open snpioperi 


©. tnvakd Font (8 probiens) 


The Foris sect oł you Window Regel relers to one or mote miany ori flex 


Medium 


word process appicatoni or olhex program: Hat ue lon 


©. Miscellaneous Problems (2 problems) 


Problem. Micesnecuz problema tna carrcł be grouped m a sngje całego 
Ś. Hisieg Wicrocs Shared Files (49 [orzec 


Gdy po raz pierwszy sprawdzisz swój system, zdziwisz się liczbą nieprawidłowych wpisów do 
Rejestru. 
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O Rescue Disk 


Naston Zip Rescue bocł: your system 


nłoWindowz Youmusthaveażp |Q=D 


drive to use 


Basic Rescue uses floppy disk to 
boot your system into DOS. 


No Label 


Ready 


ustawienia, kliknij Open Configu- 
ration i wybierz utworzony wcze- 
śniej plik backup. 


[16 Wipelnfo może być używa- 
ny do czyszczenia wolnej 
przestrzeni na dysku twardym. Inny- 
mi słowy, pozbywasz się w ten spo- 
sób pozostałości po usuniętych wcze- 
śniej plikach. Fast Wipe jest dużo 
szybszy od Goverment Wipe'a - za- 
pisuje on każdą wybraną literę na 
obszarze twardego dysku, który 
chcesz wymazać. 


Domyślny sensor System 
Doctora niekoniecznie musi 


być odpowiedni dla twojego syste- 
mu, na przykład niepotrzebnie ciągle 
jesteś informowany o tym, że na two- 
im dysku twardym jest 20 GB wolne- 
go miejsca. W każdej chwili możesz 


Co siedzi wewnątrz? 


WinDoctor — podstawy 


Symantecowy lekarz, który przebada i naprawi twoje pliki systemowe oraz nieprawidłowe wpisy w Rejestrze. 


Jeżeli po raz pierwszy uruchamiasz tę aplikację, to po- 
winieneś pozwolić WinDoctorowi, aby sam określił ro- 
dzaj przeprowadzanych testów. 


WinDactor przeprowadzi dogłębną analizę twojego Reje- 
stru i przeszuka zawartość dysku twardego pod kątem 
zagubionych plików i nieprawidłowych skrótów. 


Proces diagnozowania może zająć kilka minut. Po zakoń- 
czeniu operacji zobaczysz listę znalezionych błędów. Klika- 
jąc je i wybierając komendę Details, zapoznasz się z dokładną 
historią choroby. Wciskając klawisz Repair, naprawisz błędy za 
pomocą wybranej przez program metody. 
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usunąć wskazania czujnika, klikając 
go prawym przyciskiem i wybierając 


| Krok po kroku LI 


raz dokonaj wyboru sensorów odpo- 
wiadających twojej pracy z kompu- 
terem. 


chcesz zapomnieć o wykonaniu ja- 
kiejś rzeczy, możesz na przykład za- 


stosować konfigurację, która będzie 
przypominała o aktualizacji opro- 
gramowania lub czynnościach konser- 
wacyjnych. W takim przypadku wybierz 
LiveUpdate= > Rescue Disk= > Disk 
Space i Windows Update (sensor, 
który regularnie restartuje twojego 
PC, aby odświeżyć pamięć i zapobiec 


zawieszeniom systemu). 
W razie gdy zamierzasz edy- 
Ń tować Rejestr, wiele prze- 
wite gnce the wal 0 
ź DAŁ mawia za tym, abyś zamiast Regedit 
© Kema jżżij wykorzystał Registry Editora - po 
- Wite all 1's, then all Os 


pierwsze, wyposażony jest w opcję 
Number of times to repeat this: 3 


backup, która w krytycznych momen- 
tach jest po prostu zbawienna. Poza 

* Then write once the value: 246 
_> Fina verly the last wite | 


tym zawiera również funkcję śle- 


Delete. 
Aby zobaczyć wszystkie 
wskaźniki dostępne w System 
Doctorze, kliknij View => Options i 
wybierz zakładkę Active Sensors. Te- 


Możesz wybierać wskaźniki, 


które będą najlepiej paso- 


wały do przeprowadzanego przez 
ciebie zadania. W sytuacji kiedy nie 


$ Norton Wipelnfo 


What wipe options do you want to use? 


© East wipe 


dzącą zmiany, cofającą błędy oraz 
zapamiętującą najczęściej odwie- 
dzane wpisy. 


Iimes to perform this delete: 1 


End 


opracował Jarosław Lasoń 


Użyj Goverment Wipe'a celem całkowitego usunięcia wszelkich śladów po „draźliwych” plikach. 


«ar KROK PO KROKU 


Korzystanie z kreatora UnErase 


R imponujące narzędzie pozwoli na odzyskanie dawno skasowanych plików. Gdzie też podział się ten dokument Worda? 


Wotcome to te Unlore Wir 


ryty wy tdi om 
Wt wk pok o do u) 

e ; 

© prosta konk dr 

e 


What is te fiona? 


your browara tma otndmti 
cien 


KO eines) 
O ureamąttocy oj" 


we: 
3 iu ck ba dc ab Urle 


Urochom UnErase'a, wybierając Start = > Programy. 
W wyświetlonym oknie zaznacz Find any recoverable 
files matching your criteria i wciśnij Next. 


Jeżeli nie pamiętasz dokładnej nazwy pliku, lecz na przy- 

kład wiesz, że był to dokument Worda, możesz przepro- 
wadzić skanowanie, tylko że według rozszerzenia. Wprowadź 
*.doc do wolnego pola i wciśnij Next 


Następnym krokiem będzie wprowadzenie wyrazów, które po- 

winny znajdować się w poszukiwanym pliku. To przyśpieszy cały 
proces, przy okazji wykluczając możliwość uzyskania nieprzydatnych 
rezultatów wyszukiwania. Jeśli wolisz, możesz w tym miejscu pozo- 
stawić puste pole. Po uporaniu się z tą czynnością, kliknij Neat 


> UnEase Wizard z Wniase Wizard 


"Where wos th file located? 


li you ort krowa gaci bcatn, ck Not. [Noe T ompmitoram [Domi __]Tpe TL ] Deer] 


Fpfiendte,  CiWndowiTe.. 28/01/01 2055 
Comes ZA 2024. 
CX. omDestcp 18/11/0081 
Cow Detcp 181OGBHT 


CL.owatDeskcp 1811/0008 
©b.owsteskcp 1271/0015. 
©L.owsteskcp 1811/0008 


tg NotnPoced eye 
JĘj MoDacimei: 
IJ Wyiefcere EJ 


Teraz zaznacz cały dysk twardy, chyba że pamiętasz 

dokładną lokalizację skasowanego pliku, ale pamiętaj, 
że globalne wyszukiwanie zaoszczędzi nieco czasu na wypa- 
dek pomyłki. 


Rozpocznie się proces wyszukiwania. Czas jego trwania 
zależy od rozmiarów dysku twardego oraz przyjętych kry- 
teriów wyszukiwania. 


Następnie wyświetlą się rezultaty wyszukiwania, Gdy 

zauważysz poszukiwany plik, zaznacz go i wybierz Re- 
cover. Jeśli nie jesteś pewien, co będziesz przywracał, dzięki 
Quick View możesz dokonać podglądu wybranych plików. 
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aint Shop Pro 7 


W tym miesiącu PC Format przyjrzy się popularnemu programowi do obróbki 
zdjęć i odpowie na pytania dotyczące niektórych problemów, które mogą poja- 
wić się podczas pracy z tą aplikacją. 


zięki Paint Shop Pro większość 
D użytkowników komputerów 

zostaje wprowadzona w świat 
obróbki zdjęć oraz tworzenia obrazów. 
Wersja demo tego programu zamiesz- 
czona została na płytach CD większości 
magazynów komputerowych, włączając 
w to również nasz (PCF 03/2001). Jego 
popularność powodowana jest głównie 
tym, że praca z tym programem zarów- 
no dla nowicjuszy, jak i użytkowników 
zaawansowanych jest komfortowa i pro- 
sta. Nieistotne też jest to, czy wykorzy- 
stujesz program w celu tworzenia wie- 
lowarstwowych zdjęć, czy tylko do po- 
prawiania starych fotografii. Mimo to, 
jeśli nurtują cię jakieś pytania dotyczą 
ce Painta, w naszym FAQ-u postaramy 
się na nie odpowiedzieć, 


Instalacja i konfiguracja 


Gdy próbuję ręcznie zainstalo- 

wać Paint Shop Pro 7, proces 
instalacji nie kończy się i pojawia się 
komunikat o błędzie z numerem 1316. 
Dlaczego tak się dzieje i jak temu za- 
radzić? 


Ten komunikat błędu wy- 

świetlany jest wtedy, gdy zo- 
stanie wykryta poprzednia instala- 
cja programu Paint Shop Pro, która 
nie została w pełni usunięta. Aby 
rozwiązać ten problem, należy usu- 
nąć pewne informacje z rejestru 
systemowego, a następnie ścią- 
gnąć i uruchomić program korygu- 
jący. W tym celu kliknij Start 
= > Uruchom i wpisz regedit. Przejdź 
do klucza HKEY_CURRENT_USERISo- 
ftware i podświetl pozycję JASC. 
Naciśnij klawisz [Del] i potwierdź 
usunięcie. Gdy skończysz, usuń ka- 
talog Paint Shop Pro, który znajdu- 
je się w folderze Program Files. 
Następny krok polega na otwarciu 
przeglądarki i przejściu do ftp:// 
ftp.jasc.com/pub/ oraz ściągnięciu 


Paint Shop Pio Preferences 


Rules andunts | 
Ven 


[ Preneriation 
| FT Display large test ardicon on pałettee 
| FS Delay fat se toobws 


| F Fiemanberkatjypo wodne save dola 


Col poeta 
| © Dil cokus n BGB lomat 
| © Display colour in HSL tomat 


| Uresiardad Widow odkup 


pliku Zapmsi.exe, który następnie 
należy uruchomić. Teraz instalacja 
Paint Shop Pro 7 powinna się już 
udać. 


Instaluję Paint Shop Pro i po- 

jawia się komunikat błędu in- 
formujący, że nie mam najnowszej 
wersji instalatora Windows. O co cho- 
dzi? 


Zdarza się to w przypadku 

starszych wersji systemu 
Windows. Powinieneś zdobyć naj- 
nowszą wersję instalatora, wpro- 
wadzając najświeższy service pack 
do twojego systemu operacyjnego. 
Ewentualnie możesz przejść na 
stronę http://msdn.microsoft.com/ 
downloads/default.asp i wyszukać 
"Windows Installer", a następnie 
wykonać wszystkie polecenia wy- 
magane do ściągnięcia go. Po za- 
instalowaniu tego pliku lub servi- 
ce packa instalacja Paint Shop Pro 
powinna być możliwa. 


Podczas instalacji pojawia się 

okno z numerem 2355. Mój 
komputer jest prawie nowy i znajduje 
się na nim dużo wolnego miejsca. Co 
powoduje ten problem? 


Może to być spowodowane 
kilkoma czynnikami. Po 
pierwsze, jeśli ściągałeś kopię Pa- 


Transparency 
Dialog: and Palełtes 


FO. Display menu jcone 
FO. Enable guomaic paete tokupi | 
FS Display al gola dropper tocipe | 


int Shop Pro, 
możliwe, że plik 
instalacyjny nie 
został w pełni za- 
instalowany. Aby 
sprawdzić, czy 
masz w kompu- 
terze cały plik, 
kliknij go pra- 
wym przyciskiem 
myszy i wybierz 
Właściwości. Na- 
stępnie porów- 
naj jego rozmiar z następującymi 
wartościami: 

w przypadku wersji Paint Shop Pro 7 
plik powinien nazywać się 
Psp700ee.exe i mieć dokładnie 33 
554 896 bajtów. Plik instalacyjny 
wersji testowej powinien mieć na- 
zwę Psp700ev.exe i dokładnie 33 
609 323 bajtów. 


Jeśli pliki różnią się od podanych 
specyfikacji, będziesz zmuszony 
ściągnąć je ponownie. 


Inną potencjalną przyczyną może 
być uszkodzony folder Temp. W ta- 
kiej sytuacji będziesz musiał usu- 


Nie daj się zwieść rozmiarowi piku podanemu na pasku statusu u dolu ekranu. 


W tym miesiącu... 


Pokażemy ci, jak. 


nąć folder Windowsitemp, zanim 
ponownie spróbujesz zainstalować 
Paint Shop Pro. Aby odnaleźć ten 
folder, użyj Eksploratora Windows, 
kliknij go prawym przyciskiem my- 
szy i wybierz Usuń. Gdy już skoń- 
czysz, powinieneś odtworzyć ten 
folder. W tym celu kliknij prawym 
przyciskiem katalog Windows i 
wybierz Nowy= >Folder. Zmień 
jego nazwę na Temp. Następnie 
zainstaluj program ponownie. 


Bądź na bieżąco 


Gdy próbuję zainstalować Pa- 

int Shop Pro, instalator znika z 
ekranu, a program nie instaluje się, Co 
się dzieje? 


Problem ten występuje jedy- 
nie wtedy, gdy nie ma wy- 
starczającej ilości wolnego miejsca 
na twardym dysku. Potrzebujesz 
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8 Welcome to Paint Shop Pro" 7 


Introduction 
„Jaso Pani Shop Pro 7 contain al the tois ou nesd fer reatng oddną, 2nd 


ste, pesertation. or 


sieserpiion. 


tamy 

put layersd graghics Tha 
Pro enhanced dramną capabisies 
sa the companion program, JasciB Animation Spop"* 3 te create anmatios tor + Web 


Note to Experienced Paint Shop Pro Users 
|| you are amr wth premous versions af Pain Shop Pro, you 
||| staro m zat eee Paz Erop Pro 7, you purchased, 

program, you can ałsa read the Reference or Gefimg Sianed 


Serio, w Ie new vector agar fatures, gres Pat Shop. 


pubicalion. ou can smpon ansmations sto Pai Shop 


Profor edy and etum them to Ariston Shop wr the che al your mouse 


You ca leam mor abowa sir tia hał system and th other hea esownceś m + 


nd a st fthe new 


= 


GP 


Pliki pomocy programu Paint Shop Pro są lepsze niż gdzie indziej. Najpierw zajrzyj do nich. 


około 75 MB wolnej przestrzeni, ale 
my zalecamy, aby było na nim jesz- 
cze jakieś 500 MB, co umożliwi pro- 
gramowi szybkie i sprawne działa- 
nie. 


Częste błędy i pytania 


W większości używam formatu 

TIE Jednak gdy zapisuję zdjęcie, 
formatem domyślnym zawsze jest PSP - 
format Paint Shop Pro. Czy można to 
zmienić? 


Oczywiście, że tak. Wybierz Fi- 

le=>Preferences= > General 
Program Preferences, a następnie 
przejdź na kartę Dialogs and Palettes. 
Zaznacz pole o nazwie Remember last 
type used in file save-as dialog. Pod- 
czas następnego zapisywania pliku 
ustawiony zostanie format używany 
przy ostatnim zapisywaniu pliku. 


Po zainstalowaniu program Pa- 
int Shop Pro, powiązał własne 
pliki z moimi wszystkimi plikami graficz- 
nymi. Gdy kliknę dwukrotnie plik, ten 
nie otwiera się w moim programie do 
edycji zdjęć, ale w PSR Jak to zmienić? 


PGFORMAT.COM,PL JWSUJIZKZAN 


Jest to często pojawiający się 

problem, z którym mamy do 
czynienia po zainstalowaniu nowej 
aplikacji wykonującej podobne ope- 
racje do wcześniej już zainstalowa- 
nych. Problem ten bardzo łatwo roz- 
wiązać - wcześniej jednak należy 
odnaleźć plik o typie, który otwiera- 
ny jest przez niewłaściwą aplikację. 
Zaznacz ten plik tak, aby go podświe- 
tlić, a następnie przytrzymaj klawisz 
[Shift]. Kliknij ten plik prawym przy- 
ciskiem myszy i zaznacz Otwórz z. 
Wybierz odpowiednią aplikację, za- 
znacz pole Zawsze używaj tego pro- 
gramu do otwierania pliku tego typu 
i kliknij OK. Teraz plik tego typu za 
każdym razem powinien być otwie- 


rany za pomocą poprawnego progra- 
mu. 
Gdy wybieram narzędzie Shapes, 
pojawia się komunikat "brak pa- 


mięci” (out of memory). Dlaczego? 


Uszkodzony jest cache narzę- 
dzia Shapes. Zamknij Paint 
Shop Pro. W Eksploratorze Windows 
przejdź do C:=> Orogram Files=> 
Jasc Software Inc= > Paint Shop Pro 7. 


Otwórz folder Cache i usuń z niego 
plik Shapes.jpc. Ponownie uruchom 
program, a cache zostanie odbudo- 
wany, co sprawi, że korzystanie z na- 
rzędzia Shapes powinno być już moż- 
liwe. 


Dlaczego w menu File w obsza- 
rze ostatnio używanych plików 
nic nie jest pokazane? 


Jeśli masz narzędzie TweakUl, 

uruchom je i przejdź na kartę 
IE. Powinna się tam znajdować opcja 
pozwalająca na dodanie nowych do- 
kumentów w menu Autostart. Upew- 
nij się, że ta opcja jest zaznaczona. 
Następnie zamknij TweakUl i otwórz 
ponownie program Paint Shop Pro. 
Otwórz i zamknij kilka plików - po- 
winieneś zobaczyć je na liście, 


Jeśli nie zainstalowałeś TweakUl, 
możesz poddać Rejestr bezpośred- 
niej edycji. W tym celu uruchom 
Regedit, wpisując regedit w oknie 
Uruchom w menu Start, przejdź do 
klucza HKEY_CURRENT_USERISo- 
ftware|MicrosoftWindows|Curren- 
tVersion|PoliciesiExploreriNoRe- 
centDocsHistory. Sprawdź wartość 
wpisu NoRecentDocsHistory. Jeśli 
wynosi ona 01, nie będą wyświe- 
tlane żadne ostatnio otwierane pli- 
ki. Zmień tę wartość na 00. 


Podczas oglądania zdjęcia jego 

rozmiar wyświetlany na pasku 
statusu nie zgadza się z rozmiarem po- 
dawanym w Eksploratorze Windows. 
Dlaczego? 


Liczba na pasku statusu okre- 
śla rozmiar nieskompresowa- 
nego pliku. Jest to rozmiar przed jego 
kompresją do, na przykład, formatu 
GIF czy JPEG. Poprawną wielkość uzy- 


skać można przy użyciu funkcji Brow- 
se w Paint Shop Pro, klikając prawym 
przyciskiem myszy zdjęcie i wybiera- 
jąc Information. Można również wy- 
świetlić szczegóły w Eksploratorze 
Windows. Zauważ, że jeśli wybie- 
rzesz z paska narzędzi Image= > Ima- 
ge Information, otrzymasz niepo- 
prawną wartość, taką jak na pasku 
statusu. 


Mam zbiór Picture Tubes z wersji 
5 i 6, którego chcę użyć w wersji 
7. Czy jest to możliwe? 


Oczywiście, że tak. Jednak naj- 

pierw trzeba je przekonwerto- 
wać. Kliknij Start=> Programy= > 
Jasc Software= >Utilities= > Jasc 
Tube Converter. Użyj przycisku Brow- 
se do zlokalizowania folderów Tube 
z wersji 5 i 6. To samo zrób w polu 
poniżej dla folderu Tube z Paint Shop 
Pro 7. Kliknij OK, a pliki Tube'a zo- 
staną przekonwertowane. 


Jak można zainstalować w Paint 
Shop Pro dodatkowe plug-iny i 
filtry? 


Paint Shop Pro umożliwia 

umieszczenie plug-inów w 
trzech różnych miejscach. W tym 
celu kliknij File= >Preferences i 
wybierz File Locations. Zaznacz 
kartę o nazwie Plug-in Filters. Na- 
stępnie użyj przycisku Browse do 
zlokalizowania folderów plug- 
inów numer 1, 2 i 3. Kliknij OK, a 
filtry powinny być gotowe do uży- 
cia. Jeśli nie masz do zainstalowa- 
nia żadnych filtrów, najlepszym 
miejscem, w którym można je zna- 
leźć, jest Sieć. Zajrzyj na strony 
www.psptips.com/filters.html oraz 
www.pspug.org. 


Jasc Software Learning Center 


Ore a ae sm zaa r mra 
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Szpiegują cię! 


Nie pozwól, aby reklamodawcy penetrowali twój system. Naucz się bloko- 
wać, zatrzymywać lub usuwać te sprytne, małe programy, które śledzą po- 
czynania twojego komputera. 


I PCFormat| 


| j eklama nie należy do naj- 


czystszych obszarów w biz- 

nesie, jednak wiadomo, że 
bardzo się opłaca. W zeszłym roku 
przedsiębiorstwa wydały ponad 8 mi- 
liardów dolarów na reklamy w Sieci, 
a przewiduje się, że w tym roku war- 
tość ta może się podwoić. 


Bez dużej gotówki Internet byłby szary i 
smutny - użytkownicy Geocities stracili- 


by swoje okienka, kierownicy działu z 
kontami straciliby swoje BMW, a sprze- 
daż skuterów mikro spadłaby do zera. 


Jest to smutny fakt, tym niemniej 
konsumenci powinni zrozumieć, że lIem Sp) 
"usługi internetowe są dziś darmo- 
we po części właśnie dzięki temu 
biznesowemu modelowi sieci Inter- 
net - zasilanemu przez reklamy on- 
line”. Tak twierdzi firma Microsoft, 


the name oł the software: 


wa currentiy index almost a thousand z 
software tłies, providiną the most complete 

online database of tus kd. 

Database last updated on 03/05/01 


Podejrzewasz, że masz spyware? Sprawdź nowe programy, zanim je zainstalujesz, na stronie 


więc istotnie musi w tym tkwić ziar- 
no prawdy. Czy jednak większość z 
nas uważa podobnie? 


Najprostszą metodą, która ochroniła- 
by nas przed reklamami w Sieci, mo- 
głoby być omijanie ich wzrokiem. Nie- 


www.spychecker.com. 


ji 
| 
kg 


Po zainstalowaniu programu WebWasher, liknij prawym 

przyciskiem myszy ikonę w pasku systemowym. Menu 
to umożliwia skonfigurowanie ustawień filtrów i konfigurację 
programów na więcej niż jedną przeglądarkę 


Aby włączyć lub wyłączyć program WebWasher, kliknij 

lewym przyciskiem myszy na pasku systemu, a następ- 
nie podczas odświeżania strony trzymaj naciśnięty klawisz 
[Chi], Okno po lewej stronie przedstawia stronę przefiltro- 
waną za pomocą tego programu, a po prawej oryginał. 


Blokowanie sieciowych reklam 
za pomocą WebWashera. 


Możesz skrócić czas ściągania stron, filtrując animacje, wyskakujące okna i banery reklamowe. 


wazne | —— [ej O I] >1x 


tach naa tg seczn. 3 sca cada 
Sam ne. alan wt iietacina TY 
zee Quake l Ravolutoa fo Playśtaton 2 
enie kania aa. OSC. wii 
sto Franca czeiey s UTiienet 


owecet ZE og 


yo uwa w T podac and 


3 WebWasher usunął z tej strony baner reklamowy, ale 
należy dopasować ustawienia, aby inne także zostały 
usunięte. Strona zawiera o 0,8 KB mniej danych niż oryginał, 
co skróciło czas ściągania o 2%. To tylko początek. 
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Cookie Central _ 


| uzwezznancir 


Welcome to Caokie Central. 


We m deca o przrde A eormatkon upon. 


+ sosy we somachsć 
tas z wat dy 


lniane Cockes, rad below fe oaeltet fura, - oaogad ze fer 
goa dac kmow wh code we eska descnęm plac 

* Doza gume 
Bag code 

Majer CeskieSeczriy Hale + Wata bażmadite 

Cookie ttuś hare berawtin latem MMOG daj s 


below. 


Baplrs ca be read by amy taróputy | MAG dmc? 
Web ae oikde cft domum tat st. 6 Cogmecia Pege 
*be cookie Mom iefo w pesa 0 Lekiow 


DosbleC lek Faces Legal Chalenge 
„A Cadfona woman bus flo za 
sg DokieCie, sens te Wsb 
rmf wiry ckacieę 
and sen consumers pore 
zfomuon. 
Hews.eo siec 
USATodny Bodroamazecy 


Kopalnia wiedzy: Cookie Central (www.cookiecentral.com) powie ci wszystko, co musisz wie- 


dzieć o tym popularnym narzęd: 
"upiec" swoje własne "ciasteczko”. 


stety, nie jest to takie proste, ponie- 
waż reklamy umieszczane są prawie 
na każdej stronie WWW. W takiej sy- 
tuacji najlepszym rozwiązaniem może 
okazać się zastosowanie wyspecjali- 
zowanego oprogramowania filtrujące- 
go, np. WebWashera (znajduje się on 
na płycie CD dołączonej do numeru, 
w katalogu PCF_Tools) lub AdSubtrac- 
ta SE (www.adsubtract.com), które 
działa jak zapora postawiona u wrót 
twojego komputera - m.in. nie do- 
puszczając doń reklam. 


Wyświetlanie obrazków możesz zablo- 
kować również przez przeglądarkę - 
patrz ramka "Tanie sposoby”. Więk- 
szość reklam pojawia się w postaci 
plików GIF zatem zwykły filtr powi- 
nien skutecznie pozbyć się śmieci, jed- 
nak prawdopodobnie wraz z niektó- 
rymi potrzebnymi plikami (to tak, jak- 
by użyć siekiery do naprawy 
zabytkowego biurka - dobrze spełnia 


wykorzystywanym do śledzenia w Sieci - będziesz mógi nawet 


swoje zadanie, ale na rezultaty nie 
warto nawet patrzeć). 


Ciasteczka i trojany 


To, że ty nie możesz zobaczyć rekla- 
modawców, wcale nie oznacza, że oni 
nie widzą ciebie. Wizyta na stronie 
www.privacy.net/analyze potwierdza, 
że serwisy internetowe, które do tej 
pory odwiedziłeś, mają na twój temat 
całkiem sporo informacji. Ten rodzaj 
danych (rodzaj wykorzystywanego 
sprzętu, czas spędzony w Sieci, adres 
URL ostatnio odwiedzanej strony i tym 
podobne) znany jest jako informacje 
nieidentyfikujące poszczególnych 
osób i przypomina wnioski, jakie może 
wyciągnąć sprzedawca obsługujący 
klienta np. w sklepie. 


Niestety, umieszczając cookie (małe 
pliki tekstowe) na dyskach twardych 
użytkowników, serwis WWW może zi- 


Tanie metody 


Skonfiguruj swoją przeglądarkę, aby odrzucała cookie, animacje i inne śmieci. 


dentyfikować wszystkich ponownie go 
odwiedzających. A to, jak mawiają 
sceptycy, stanowi już naruszenie pry- 
watności, podobnie jak elektroniczny 
podsłuch. Jednak nie zgadzają się z 
tym właściciele serwisów interneto- 
wych, mówiąc: "Robimy to jedynie po 
to, aby dostosować treść, którą dostar- 
czamy czytelnikom”. 


Wprawdzie w większości cookies są 
życzliwe, ale jeśli im nie ufasz, mo- 
żesz się ich pozbyć - konfigurując prze- 
glądarkę tak, aby nie akceptowała ich 
obecności. Poza tym możesz usunąć z 
folderu C:IWindows|Cookies lub w 
DOS-ie te, które znalazły się już w 
twoim systemie (do tego celu służą też 
wyspecjalizowane oprogramowania, 
takie jak Cache and Cookie Washer; 
15 dolarów na stronie www.webro- 
Ot.com). 


Innym sposobem zbierania informacji 
na temat użytkowników Internetu jest 
oprogramowanie "trojanware" - czyli 
programy, które za funkcją reklamową 
ukrywają rzeczywiste zastosowanie. 
W przypadku oprogramowania adwa- 
re (takiego, które wyświetla reklamy 
podczas pracy programu) informacje 
wyświetlane są na samym wierzchu. 
Na przykład użytkownicy przeglądar- 
ki Opera uważają, że baner reklamo- 
wy jest rozsądną ceną, jaką trzeba 
zapłacić za program, który w przeciw- 
nym wypadku kosztowałby 39 dola- 
rów. 


Dla kontrastu, oprogramowanie spy- 
ware (takie, które wykorzystuje połą- 
czenia internetowe swoich hostów do 
odsyłania danych do producentów) 


często przez długi okres pozostaje nie- 
wykryte. W rzeczywistości każdy pro- 
gram, który uzyskuje zgodę użytkow- 
nika na pobieranie informacji - który- 
mi może być zarówno pełna lista 
ostatnio odwiedzanych stron WWW, 
jak i osobiste dane wpisywane do for- 
mularzy - nie jest z definicji oprogra- 
mowaniem spyware. Niestety to 
prawda, ponieważ (oprócz oczywi- 
stych zagadnień związanych z ochroną 
prywatności) spyware może sprawić, 
że komputer przestanie być stabilny. 
Zabiera on zarówno pamięć, jak i pa- 
smo, otwiera twój system na ataki 
crackerów i zwiększa ryzyko spamu. 
Więcej informacji o tym, jak wykryć i 
usunąć go z systemu, znajduje się w 
ramce "Kontrwywiad", 


Zanim jednak wpadniesz w taką pa- 
ranoję, że nie włączysz już kompute- 
ra, spójrz na to z pewnej perspekty- 
wy. Sieciowi reklamodawcy mogą uży- 
wać technik zapewniających 
anonimowość, ale robią tak także inni 
reklamodawcy. Jeżeli jesteś posiada- 
czem karty kredytowej, systemy EPOS 
(Electronic Point Of Sale) śledzą cię tak 
samo efektywnie w rzeczywistym 
świecie, jak spyware w cyberprze- 
strzeni. Jeśli posiadasz kartę jakiegoś 
supermarketu, wie on o twoich zaku- 
pach tyle, co ty sam. Mimo to życie 
toczy się dalej. 


End 


Krzysztof Kruszyński 


Za miesiąc 


ię wiodącym forma 
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Zabezpieczenia | | Zawatoić 
Wybierz stetę zawartości ueci Web. aby okiedkć uslamieria zabezpeczeń. 


Zadane | Włyryz 
p a waż 


DRZ= 
| Poziom zabezpieczeń dalej stepy 


Ustawienia niestandardowe. 


 Zezwalaj na piki cockie da jednej zes (nie przechowyw 
© Monty 
O włącz 

__ © wstac 

£) Zezwalaj na przechowywanie pików cookies 
O Mont 
O włącz 
© Wsłącz 

Formarty Aciivek i dodaki (plugins) 

(Q Iniciowanie i wykonywanie skiypłów formartów ActiveX 
O Monżuj 


O włącz a 
Aus „gł 


Dostępność 
©] Przenoć kare systemową ze znianami ekusu/wyboru 
E] Zzze rozwi tekst atenstywy da obrazów 
Dkowane 


©) Dru koboy i cbazy ła 
Javaym 

ID] Konvola Java wtączona wymaga ponownego uruchomienia) 
©] włączone loowanie Java 

EJ waczory komplato ava IT [vgmaga ponownego uuchonieri 
Mutmeda 


[wi a Etc BO to kb 


PCFORMAT.COM. 


Zacznij od uruchomienia przeglądarki. Tutaj użyty został 

Internet Explorer 5.5, ale proces ten jest podobny także 
dla Netscape'a. Wybierz Narzędzia = > Opcje interneto- 
we= > Zabezpieczenia i upewnij się, że podświetlona jest 
ikona Internet. Kliknij przycisk Poziom niestandardowy. 
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Na liście Ustawienia wyłącz Javę, przechowywanie co- 

okie, wszelkie ActiveX i opcje skryptów, zaznaczając 
wszystkie pola Wyłącz i klikając OK. eśli chcesz, możesz 
pozostawić włączone cookie dla jednej sesji.) Teraz przejdź 
na kartę Zaawansowane. 


Na liście ustawienia wyczyść pola przy pozycjach Od- 

twórz animacje, Odtwórz dźwięki, Odtwórz wideo, Pokaż 
miejsce na pobierane obrazy, Pokaż obrazy i Inteligentna sy- 
mulacja obrazu, a następnie kliknij OK. Przeglądane strony 
wyglądają okropnie, ale teraz przynajmniej nie musisz oglą- 
dać żadnych reklam. 


Ukryte 
funkcje 


mniejszy folder 


Windows 


W tym miesiącu pomożemy ci 'odchudzić” folder Windows 


i odzyskać bezcenną przestrzeń na dysku komputera. 


indows jest dużym syste- 
mem operacyjnym i w 
związku z tym potrzebuje 


mnóstwa przestrzeni na dysku, w któ- 
rej mógłby wszystko upakowywać. Po 
każdej aktualizacji staje się coraz więk- 
szy, "pożerając” miejsce, które mogło 
by być wykorzystane bardziej praktycz- 
nie. Nawet pomimo niewysokich cen 
dużych dysków twardych (zagadnienie 
związane z ilością miejsca nie jest już 
tak istotne), maksymalnie zapełnione 
spowalniają pracę systemu operacyjne- 
go. Ponieważ raczej wszystkim zależy 
na tym, aby system działał szybko i 
sprawnie, postanowiliśmy omówić w 
tym miesiącu kilka sposobów na "od- 
chudzenie" naszego pupila. 


PLAY. Notatnik 


Wiadomo, że po przeinstalowaniu 
Windows będzie pracował płynnie i 
szybko w porównaniu do stanu 
przed wykonaniem tej czynności - w 
takim razie możesz pomyśleć, że nie 
możemy ci już nic w tym względzie 
zaoferować. W rzeczywistości Win- 
dows marnuje przestrzeń twojego 
dysku twardego od pierwszej chwi- 
li po jego zainstalowaniu i nie ma 
to nic wspólnego z wartością same- 
go systemu. Na dowód takiego sta- 
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nu rzeczy możesz przeprowadzić 
prosty test - uruchom narzędzie 
Znajdź z menu Start (Wyszukaj w 
Windows Me) i wybierz pozycję Pli- 
ki i foldery... W polu odnoszącym się 
do nazwy wpisz *.txt, a następnie 
kliknij przycisk Przeglądaj i wskaż 
folder Windows. Uruchom wyszuki- 
wanie, a zaszokuje cię liczba plików 
tekstowych, które znajdują się w tym 
folderze. Większość z nich to zwy- 
kłe porady, które można spakować i 
odstawić lub wręcz usunąć - oszczę- 
dziliśmy trochę przestrzeni. 


Niechciane biblioteki DLL 


Pomimo usuwania poszczególnych 
programów, które wcześniej insta- 
lowałeś, system będzie obrastał 
niewyrzuconymi plikami - więk- 
szość aplikacji nie usuwa z fol- 


(e) topyright Microsoft Corporation, 1999 


W niniejszym dokunencie przedstawiono infornacje uzupełniające 
dokunentac ję systemu Microsoft Vindows 98 Second Edition 


informacje z ostatniej chwili. 


by wyświetlić plik Display.txt na całyn ekranie w Notatniku, 


znaksynalizuj okna Notatnika. 


Aby wydrukować tekst z pliku Display.txt, otwórz 


jo 
3 Rotatniku lu. Lnnyn edytorze tekstów, 3 następnie 


w manu "PLK" kliknij polecenie "Drukuj". 


WITRTYNA WIMDOVS UPDATE I BIBLIOTEKA STEROWNIKÓW WIKDOVS 


WAKTUALNIENIA SYSTEMU WINDOWS 95 


Czy istnieje powód, dla którego mamy godzić się na ciągłe zaśmiecanie folderu Windows przez 


Pliki tekstowe firmy Microsoft. 


deru Program Files wszelkich 
po sobie śladów, a zdecydowa- 
na ich liczba pozostanie nie- 
tknięta w folderze Windows. 
Najgorzej mają się sprawy z pli- 
kami "sierotami" DLL - biblio- 
teki programu pozostawione 
przez programy deinstalujące, 
które nie są wykorzystywane 
przez jakiekolwiek programy w 
systemie. Chociaż nie spowal- 
niają pracy komputera, marnują 
cenną przestrzeń na dysku i 
nierzadko zaśmiecają Rejestr, a 
to nieuchronnie prowadzi do 
spowolnienia funkcjonowania 
Windows. 


Odnalezienie, a później usunięcie 
tych sierot nie jest łatwe bez wyko- 
rzystania w tym celu specjalnych 
programów. Oprócz pakietów ko- 
mercyjnych, takich jak Norton Sys- 
temWorks i Ontrack's SystemSuite, 
które mogą przeskanować twój fol- 
der Windows w poszukiwaniu nie- 
potrzebnych plików, istnieją również 
wersje darmowe takich aplikacji. 


Nasza ulubiona to Clean System Di- 
rectory, której autorem jest Kevin 
Solway - znaleźć ją można na płycie 
CD dołączonej do tego numeru. Jed- 
nak Clean System Directory nie słu- 
ży do usuwania żadnych plików, 
jego zadaniem jest skanowanie fol- 
deru Windows w poszukiwaniu nie- 
używanych plików DLL, a następnie 
umożliwienie przeniesienia ich do 
innego folderu, z którego mogą być 
później usunięte. Program działa 
szybko, jest łatwy w użyciu i całkiem 
Sprawny. W razie gdy nie powiedzie 
się przeskanowanie folderu Win- 
dows, naciśnij [Ctrl] + [Alt] + [Del], a 
następnie zakończ wszystkie zada- 
nia oprócz Eksploratora, po czym 
uruchom CSD i gdy skończy pracę, 
zrestartuj komputer. 


Obcinamy czcionki 


Innym kolosem na obszarze dysku 
jest folder Czcionki, w którym znaj- 
dują się wszystkie zainstalowane na 
komputerze fonty. W przypadku gdy 
używane są edytory, programy do 
składu tekstu czy inne aplikacje gra- 


» 
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Clean System - v1.7 
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This program does not delete any files. 
waming: DO NOT delete any files unless you have backups. 
See documentation for discłaimer. 
- Freeware - Copyright (c) Kevin Solway 1997-39 
Solway's Shareware Page: [-ww.ozemail. com. au/"kevsol/sware.htmi 
The Thinking Man's Minefield: [rww.ozemail.com.au/"ksolway/ 


Scan dńives:[ A: TE PC: PD: DEETEFGFHPEFEFKFL 
FMFEKFOFRFGTFRFSFLFUFYFPWr=EYFz 


potrzebne. 


c:Awindowstsystem.dat 


Move files back | 


| Scanning: 


DLLs Unused: 303 


BENA 


W przypadku wcześniejszych aplikacji systemowych Clean System Directory jest przydatnym narzędziem - 
niestety okazuje się bezużyteczny względem systemów Windows NT, 2000 czy Me. 


ficzne, może rozrosnąć się do ogrom- 
nych rozmiarów. Każda czcionka za- 
biera zarówno przestrzeń na dysku, 
jak i pamięć - a poza kilkoma najbar- 
dziej przydatnymi, większości z nich 
wcale się nie używa. Usunięcie lub 
przeniesienie ich ręcznie jest możli- 
we, ale istnieje oczywiście lepsza 
metoda. W artykułach z wcześniej- 
szych numerów opisaliśmy sposób, w 
jaki można wykorzystać wyśmienity 
menedżer czcionek Font Xplorer Lite. 


Przesuwamy TEMP... 


Zarówno folder TEMP systemu Win- 
dows, jak i przeglądarki Internet 
Explorer przechowywane są w kata- 
logu Windows. Oba z łatwością moż- 


na przenieść w inne miejsce dysku 
twardego. Aby przenieść folder TEMP 
z menu Start wybierz Uruchom i 
wpisz tam Msconfig. W przypadku 
Windows Me, przejdź na kartę Śro- 
dowisko i kliknij pozycję TEMP a na- 


Cache programu Internet 
Explorer przenosi się za 
pomocą Opcji 
internetowych. 


stępnie wybierz Edycję. Zmień war- 
tość na C:ITEMR po czym wykonaj tę 
samą czynność dla pozycji TMP. Jeśli 
masz Windows 98, przejdź na kartę 
Autoexec.bat i kliknij Nowy. Wpisz 
SET TEMP=C:VEMP a potem naciśnij 


klawisz [Enter]. Kliknij ponownie 
Nowe i wpisz SET TEMP=C:IEMP. 


Kliknij OK i uruchom ponownie kom- 
puter. Windows będzie używać tego 
katalogu zamiast WindowsiTemp - 
zatem teraz nadszedł czas na usunię- 
cie znajdujących się w nim plików. 
Pamiętaj jednak, aby nie usuwać sa- 
mego folderu - Winodws odtworzy go 
przy następnym uruchomieniu kompu- 
tera, mimo iż nie będzie on używany. 


Pora na cache 
Istnieje również możliwość zmiany 


miejsca cache'a programu Internet 
Explorer - używając polecenia Opcje 


B Utrzymuj swój 
folder Windows 
w dobrej formie. 


Jeśli przeglądając wersje demo programów zamieszczanych na płytach CD naszego 
miesięcznika, któraś wyda ci się szczególnie przydatna, powinieneś pomyśleć o 
zainwestowaniu w narzędzie do czyszczenia, takie jak Norton CleanSweep lub 
Ashampoo99. Oba programy monitorują każdy instalowany program, a później uła- 
twiają wyśledzenie i usunięcie pozostawionych plików DLL i innych, które nie są już 


Możesz też rozważyć usunięcie starych profili z systemu Windows, ponieważ nie- 
rzadko naprawdę zajmują na dysku mnóstwo miejsca - każdy szczegół takiego pro- 
filu przechowywany jest w folderze Windows. Dobrze by było, gdybyś opart się po- 
kusie tworzenia osobnych profili - tam, gdzie to tylko możliwe, używaj współdziele- 
nia, a jeśli tylko możesz w ogóle zaprzestań korzystania z nich. 


internetowe w Panelu sterowania. 
Zatem przejdź na kartę Ogólne i klik- 
nij Ustawienia. Wybierz przycisk 
Przesuń folder, a następnie katalog 
główny jednego z twoich dysków 
twardych. Następnie kliknij OK, po- 


Zabierz to stąd! 


«s” KROK PO KROK 


Automatyczne czyszczenie katalogów. 


W trakcie uruchamiania komputera można za pomocą CleanWin opróżnić wybrane katalogi. 
Znajdziesz go na stronie www.tweakfiles.com/drives/cleanwin.html. 


34 


Przy pierwszym uruchomieniu programu CleanWin należy 

określić, jakie czynności ma on wykonać, zaznaczając 
odpowiednie pola wyboru po lewej stronie - objaśnienie danej 
opcji ukazuje się po najechaniu wskaźnikiem myszy na każdą 
znich. Superopcje, które znajdują się po prawej stronie, umoż- 
liwiają usunięcie plików o określonym rozszerzeniu. 


PCFORMAT.COM.PL AWASZUJJZWNI 


Wybierz File= > Edit Script File, a pojawi się okno. Mo- 

żesz w nim dodać własne foldery, które CleanWin powi- 
nien usunąć, takie jak np. foldery cache przeglądarki firmy 
Netscape czy cache czcionek systemu Windows. Jedyne, co 
musisz zrobić, to zaznaczyć pole Erase Files Specified in Script 
w głównym oknie programu. 


CleanWin wykonuje polecenia w trybie DOS-a, zanim 

system się uruchomi, ale można go również wystarto- 
wać z systemu Windows, wybierając Plik=> Run CleanWin 
Now. Ekran DOS-a jest czytelny i funkcjonalny - pokazuje 
wszystkie operacje wykonane przez CleanWina. 


Krok po kroku R 


nownie OK, i na koniec Tak. Proces przenoszenia może 
chwilę potrwać w zależności od tego, ile plików znaj- 
duje się w pamięci cache, zatem bądź cierpliwy. (Jeśli 
cache jest bardzo duży, warto czasami pomyśleć o jego 
wyczyszczeniu.) Gdy już skończysz, uruchom ponownie 
komputer, po czym twój folder Windows okaże się szczu- 
pły i szybki. 


JE 


Value MEŻ 
PATH CAWINDOWSEC: 4WINDOWS*COMMAND CAPROGRA”1ABORLAT 
PROMPT $p$g 


CATEMP 


TMP CNTEMP 


w 

= 
[c2) 
(CZ) 


End 


Krzysztof Kruszyński 


W przyszłym miesiącu... 


Zmiana położenia folderu TEMP jest niebywale prostym zadaniem w Windows Me, podobnie jak w Win98. 


i Krok naprzód z innymi aplikacjami. 


Dowiedzieliśmy się, jak dużo danych można usunąć z systemu Windows 
oraz ile pozostaje wolnego miejsca po usunięciu aplikacji. Ponadto istnieją 
jeszcze inne metody porządkowania folderu Windows. Narzędzia, które wy- 
szczuplą twój system oraz dysk twardy znajdziesz na stronie www.tweakti- 
les.com. (Kategorie Driver i Registry są najbardziej przydatne.) Oto niektóre 
programy, z którymi możesz się tam spotkać... 


www.twaakfiles.com jest dobrym źródłem narzędzi służących do 


oczyszczania systemu. 
* Active Smart - automatycznie skanuje system w 


poszukiwaniu plików tymczasowych (nie tylko folde- 
ru Temp), następnie je usuwa. 


* Internet Sweeper - nie tylko czyści cache przeglą- 
darki WWW (co też może zrobić), ale również usuwa 


internetowe śmieci, które pozostają po se- 
4 sjach z popularnym programem ICQ. 


* Cyber Clean - automatyzuje proces czysz- 
czenia internetowych plików, takich jak cache czy co- 
okie. 


* Disk Space Recovery Wizard - narzędzie zaprojek- 
towane do odzyskiwania 500 MB utraconej przestrzeni 


na dysku. 


Seek'n'Clean - skanuje i usuwa ponad 40 różnych typów śmieci 
porozrzucanych w folderze Windows. 


* Space Ace 3 - jeden z najbardziej wszechstronnych progra- 
mów, który usuwa "śmieci generowane przez system”, jak to okre- 
śla jego autor. 


* WinSysClean - nie tylko usuwa zwyczajne pliki zaśmiecające 


dysk twardy, ale pozbywa się niepotrzebnych wpisów z rejestru 
systemowego. 


us” KROK PO KROKU 


Usuwanie składników systemu 


Po standardowej instalacji Windows 98, w komputerze znajduje się kilka składników, które nigdy nie są używane - można je usunąć. 


dodać lub składni. kb Pole 
Aby og wt ra oaoęlet zach at nach 
zawastość składrika, kikrą przyczk Szczegóły. 


l dcć UD wać jk da zac Lwy pryw Pl 
wycienzowane zostane zanatakowana Aby 


"znacza. że ho część skl adna 


Otwórz Panel sterowania i kliknij dwukrotnie ikonę Do- 
daj/Usuń programy. Przejdź na kartę Windows Setup i 
poczekaj, aż system określi, które składniki są w nim obec- 


Przejrzyj wszystkie kategorie i sprawdź, których skład- 
ników nie używasz. Pierwszymi kandydatami są Narzę- 
dzia internetowe i Ułatwienia dostępu oraz narzędzia znaj- 
ne. dujące się w sekcjach Akcesoria, Narzędzia systemowe i ko- 
munikacyjne. 


3 3) zezawiy a pana 
pz 


W zależności od tego, co usuwasz, możesz w niektórych 

przypadkach nie zobaczyć danego ekranu, ponieważ tylko 
niektóre narzędzia wymagają ponownego uruchomienia kom- 
putera po ich usunięciu. Nie musisz też uruchamiać kompu- 
tera po każdym pozbyciu się danego elementu - zostaną ska- 
sowane przy następnym uruchomieniu komputera. 
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systemu, należy 
więc przedsięwziąć 
pewne kroki, które 
pozwolą na urucho- 
mienie systemu w 
przypadku jego 


nie Ebrink. 


icrosoft sugeruje, że DirectX 
jest częścią systemu opera- 
cyjnego i dlatego nie powi- 


nien być usuwany. Z drugiej jednak stro- 
ny zdrowy rozsądek podpowiada, że 
jeśli program sprawia problemy, powin- 
niśmy przynajmniej mieć możliwość 
jego usunięcia lub przywrócenia po- 
przedniej wersji. Z pomocą przychodzi 
jednak podręczny program o DxUn usu- 
wający DirectX z systemu Windows 95 
lub 98, co pozwala na ponowną insta- 
lację wybranej wersji. 


SPGL 


DxUn jest trochę trudniejszy w użyciu 
od innych programów deinstalacyjnych. 
Głównie z uwagi na zaangażowanie pli- 
ków pochodzących z samego rdzenia 


Jeśli masz jakiś problem z DxUn, odpowiedzi szukaj na forum na stro- 


awarii. Przedstawia 
je poniższa ramka, 
ale co zrobić, jeśli 
coś pójdzie nie tak jak powinno. 


Systemowy blues 


Ogólnie mówiąc, DxUn działa tak, jak 
to opisano w jego dokumentacji i po- 
winieneś poradzić sobie z przeinstalo- 
waniem wybranej wersji DirectX. Jed- 
nak mogą się pojawić pewne kłopoty, 
na co powinieneś być przygotowany. 
Główny z nich związany jest z określo- 
nymi plikami systemowymi, które mogą 
zniknąć po odinstalowaniu. Wystarczy 
jednak uruchomić Kontroler plików sys- 
temowych. Otwórz menu Start i w polu 
Uruchom wpisz sfc, naciśnij [Enter] i 
wybierz Wyodrębnij jeden plik z dys- 
ku instalacyjnego. Wpisz nazwę po- 


Prosty sposób na usunięcie DirectX 


Jeśli wyczerpałeś już wszystkie opcje, usunięcie DirectX może być jedynym wyjściem... 


ebackup 
cena 


E) rusęstenowoi DE ore 
| pow pae te rep a 
bat. odc 


Urs To Eolia 


Kliknij dwukrotnie Dxbackup i zaakcegtuj domyślną ścież- 

kę. Teraz kliknij dwukrotnie Backup.bat znajdujący się w 
folderze C:Nebackup. Jeśli zajdzie konieczność przywrócenia 
tych plików, będziesz musiał uruchomić komputer w syste- 
mie DOS, wpisać cd ebackup, a następnie dxrestor. 


Uruchom instalator DxUni, ponownie uruchom kompu- 
ter w trybie awaryjnym. Gdy pojawi się pulpit, wybierz 
Start= > Programy = > DirectX Uninstaller => Shortcut to 
inf file. 


Na pulpicie pokaże się okno Directk Uninstaller, Kliknij 

prawym przyciskiem myszy plik DxUnVerl3 i wybierz 2a- 
instaluj. Uruchom ponownie komputer i zamknij stronę po- 
mocy DxUn, jeśli taka się pojawi. Directk właśnie przeszedł 
do przeszłości! 


umiejętności 


Problemy z DirectX są koszmarem graczy, 
ale nic nie jest jeszcze stracone! PC Format 
pomoże ci się ich pozbyć... 


trzebnego pliku, kliknij Start i wprowadź 
jego źródło (płyta CD z systemem Win- 
dows) oraz miejsce docelowe (zazwy- 
czaj folder Windows => System). 


Jeśli komputer wciąż nie pracuje prawi- 
dłowo, możesz użyć narzędzia Dxbac- 
kup, aby odtworzyć oryginalną konfigu- 
rację lub przeinstaluj system Windows, 
co wcale nie jest tak drastycznym posu- 
nięciem, jak to się niektórym wydaje. 
Gdyby nie DxUn, jedynym wyjściem 
byłby właśnie Dxbackup. 


Eni 


Tłumaczenie: Krzysztof Kruszyński 


Nie lekceważ aktualizacji Directk. Oto, co 
należy zrobić, zanim sięgnie się po DxU 


uruchom Dx 


do star 


Directl i z 
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Zbuduj 
PC-ta 


PCFormat 
EB) 


Poraclnik 


budowiany 


Gdy mamy już obudowę, przychodzi czas na wybór i montaż najważniejszego 


| Porady eksperta Li 


elementu komputera, czyli płyty głównej. Wcześniej jednak musimy zastano- 
wić się nad procesorem oraz ilością pamięci. 


iestety w niepamięć ode- 
N szły czasy, gdy do niemal 

każdej płyty głównej mo- 
gliśmy zamontować dowolny z pro- 
cesorów. Konkurencyjna walka za- 
owocowała powstaniem odrębnych 
procesorów, dla których musimy 
dobrać właściwą płytę główną. 
Możemy obecnie wybierać pomię- 
dzy procesorami trzech firm: Intela, 
AMD i Ciryxa. Ten ostatni, produko- 
wany właściwe przez firmę VIA, 
pozwolimy sobie pominąć, przede 
wszystkim z uwagi na jego marne 


wysforowały się nowe procesory 
AMD, Athlon, a zwłaszcza jego 
uproszczona wersja, czyli Duron. 


Wybór procesora 


Wybierając procesor musimy przede 
wszystkim zwrócić uwagę na nomi- 
nalną częstotliwość, z jaką będzie 
pracował, jednak obecnie duże zna- 
czenie ma także wykorzystywana 
przez niego częstotliwość pracy ma- 
gistrali systemowej, przez którą prze- 
pływają dane między wszystkimi ukła- 


Zajmiemy się zakupem i montażem płyty głównej, pamięci, procesora i wentylatora 


osiągi i problemy w eksploatacji. 
Natomiast interesująca jest sytuacja 
dwóch pozostałych firm. Przez dłu- 
gi okres AMD pozostawał w cieniu 
Intela. Jednak gdy ten uwikłał się w 
problemy z Pentium 4, na czoło 


dami. Dodatkowe zamieszanie wpro- 
wadziło też zastosowanie w proceso- 
rach AMD trybu DDR, w którym wy- 
miana danych z płytą główną (a wła- 
ściwie z pamięcią) jest dwukrotnie 
szybsza niż w procesorach Intela, co 


Decyduje o wykorzystaniu potencjalnych możliwości procesora oraz pozostałych układów 


komputera: 


66 MHz — korzysta z niej większość Celeronów, jednak ogranicza wydajność pozostałych 


układów; 


100 MHz — obecnie najpopularniejsza, stosowana w Celeronie 800 MHz, a także słab- 
szych modelach Pentium IIIi Athlon oraz w Duronach; 
133 MHz — wykorzystywana przez najwydajniejsze modele Pentium Ill oraz Athlonów; 


400 MHz — stosowana jedynie w Pentium 4. 


Nasza obudowa 


MAX COMPUTERS Sp. z 0.0 51-171 Wrociw, ul Czajkowskiego 75/5 
DYSTRYBUTOR tel. (071) 3260136 - 40 


powoduje znaczny wzrost wydajno- 
ści komputera. To w dużej mierze jest 
przyczyną przewagi, jaką uzyskały te 
procesory, które znakomicie sprawują 
się w większości zastosowań. 


Pentium Ill można polecić wówczas, 
gdy chcemy bezwzględnie uniknąć 
problemów z wykorzystywanymi pro- 


"ml 


celeron 


gramami, zwłaszcza z profesjonalny- 
mi aplikacjami, które mogą być opty- 
malizowane do pracy z tymi układa- 
mi. Odradzamy natomiast zakup Ce- 
leronów zarówno z uwagi na ich cenę, 
jaki wykorzystanie magistrali 66 MHz. 


Słynne Golden 
Orby ustępują 
wydajnością kla- 
sycznym konstruk- 
cjom radiatorów. 


| 


Wybór wentylatora 


Wraz z procesorem należy od razu 
kupić odpowiedni wentylator. Musi 
on być dostosowany do montażu na 
wybranym procesorze oraz powi- 
nien zapewniać właściwe chłodze- 
nie. Zwykle na opakowaniach wen- 
tylatorów podany jest typ proceso- 
ra, do którego są one dostosowane, 
wraz z górnym zakresem częstotli- 
wości pracy. Z naszych testów 
(PCFormatnr 2 i 4/2001) wynika, że 
urządzenia o ekstrawaganckich 
kształtach są jednak mniej wydajne 
od modeli bardziej tradycyjnych. Li- 
czy się przede wszystkim masa ra- 
diatora, duża liczba żeberek oraz 
użebrowanie samej powierzchni i 
silny wentylator. Podstawową wadą 
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słynnych Golden Orbów oraz ich od- 
mian jest właśnie zbyt słaby wenty- 
lator o małej średnicy. 


Wybór pamięci 


Przez dość długi okres panowała 
pewna stabilizacja w konstrukcjach 
pamięci. Rynek opanowany został 
przez tzw. SDRAM"y i dopiero wpro- 
wadzenie procesorów o wysokich 
częstotliwościach wymusiło opraco- 
wanie szybszych rodzajów pamięci. 
Jako pierwsze pojawiły się Rambu- 
sy, do stosowania których Intel przy- 
stosował procesor Pentium 4. Są 
one jednak bardzo drogie, a niewie|- 
ki wzrost wydajności sprawił, że 
pozostali producenci zrezygnowali 
z ich wykorzystania i uwagę zwró- 
cili na pamięci typu DDR. Zaczynają 
one powoli wchodzić do sprzedaży, 
podobnie jak płyty przystosowane 
do ich wykorzystania. Niestety rów- 
nież w ich przypadku wysoka cena 
oraz niewielki (ok. 30-procentowy) 
wzrost wydajności nie zachęcają do 
zakupów. Chyba jeszcze przez dłuż- 


Pamięci SDRAM jesz- 
cze dlugo pozostaną 
najpopularniejszym 
rozwiązaniem. 


szy czas realną ofertą pozostaną pa- 
mięci typu SDRAM, które są tanie i 
w sumie dość szybkie. Możemy 
ewentualnie pomyśleć o zakupie 
płyty głównej, która w przyszłości 
pozwoli na zamontowanie pamięci 
DDR. 


Ile pamięci? 


Po wybraniu rodzaju pamięci nale- 
ży zastanowić się nad jej ilością. 
Można przyjąć, że minimum to obec- 
nie 64 MB RAM, co pozwala na bez- 
problemową pracę z systemami 
typu Windows 9.x (w tym Windows 
Millennium) oraz, rzecz jasna, z Li- 
nuksem, zwłaszcza gdy korzystamy 
z programów biurowych, chociaż 
większość gier również zadowoli się 
tą ilością. Jeżeli jednak chcemy po- 
bawić się nieco grafiką, musimy uru- 
chamiać równocześnie wiele róż- 


PGFORMAT 


nych aplikacji i jesteśmy pasjonata- 
mi gier realizowanych w technice 
3D, rozsądne będzie wyposażyć 
komputer w przynajmniej 128 MB 
RAM. Ilość ta pozwoli też na zasto- 
sowanie bardziej wymagających 
systemów typu Windows 2000 lub 
XP. Gdy planujemy bardziej profe- 
sjonalne wykorzystanie komputera, 
zwłaszcza do prac graficznych lub 
montażu wideo, należy pomyśleć o 
kupnie 256 MB RAM (chociażby na 
początek). 


Należy pamiętać o tym, że pamięć 
można bardzo łatwo rozbudować. 
Płyty główne wyposażone są w kil- 
ka gniazd pamięci (przynajmniej 
trzy), co pozwala na jej proste uzu- 
pełnienie. Montując komputer trze- 
ba tylko upewnić się, że żądaną ilość 
pamięci otrzymamy w postaci jed- 
nego układu. Nie wolno już na star- 
cie blokować sobie większej niż po- 
trzeba liczby gniazd, nawet kosztem 
utraty kilkunastozłotowego "zysku”, 


Wybór płyty głównej 


Po wybraniu procesora mo- 

żemy dobrać do niego odpo- 

wiednią płytę główną. Musimy 

przy tym wziąć pod uwagę wiele 
elementów, któ- 


Pamięci Rambus czeka jeszcze dluga 
droga, nim trafią pod strzechy. 


Jeżeli montujemy procesor w płaskiej podstawce, musi- 
my podnieść metalową dźwigienkę, która ułożona jest 


wzdłuż jej krawędzi. 
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Generalnie godne polecenia, z uwagi na kon- 
kurencyjną cenę wysoką wydajność, są pro- 
cesoty firmy AMD (Athlon Thunderbird dla 
silnych stacji roboczych oraz Duron do za- 
stosować domowych, multimedialnych i biu- 
rowych). Nie polecamy, z uwagi na cenę oraz 
niższą wydajność, procesorów Intela: Pen- 
tium Ill oraz Celeron, a zwłaszcza tych ostat- 
nich, ponieważ korzystają z magistrali 66 
Miz (wyjątkiem jest model 800 MHz). Pro- 
cesor Pentium 4 wymaga natomiast drogich 
płyt głównych i pamięci Rambus. 


Olbrzymia oferta płyt głównych utrudnia do- 
konanie wyboru, ale możemy ją podzielić na 
trzy grupy cenowe. Płyty drogie zwykle po- 
zwalają na uzyskanie maksymalnej wydaj- 
ności, Okazuje się jednak, że często niewie- 
le ustępują im płyty sporo tańsze, z grupy 
Środkowej. Należy jedynie unikać płyt naj- 
tańszych, które mogą sprawić problemy przy 
próbie uruchomienia bardziej wymagających 


re mają wpływ na jej wydajność. 
Najważniejszym z nich jest tzw. 
CHIPSET sterujący pracą wszystkich 
podzespołów. Układy takie produ- 


programów lub gier oraz w przypadku prób rozbu- 
dowy komputera. Nie można jednak dyskwalifiko- 
wać ich ostatecznie. Po prostu należy pamiętać, że 
ich niska cena może wynikać z nieco mniejszych 
możliwości. . 


W przypadku typowego zestawu przeznaczonego do 
pracy lub grania (co wymaga jednak sporej wydaj- 
ności), który ma się charakteryzować przede 
wszystkim rozsądną ceną, polecamy: 
procesor — AMD Duron 800 MHz (ok. 320 zł z VAT), 
płyta główna — ABIT KTJA (ok. 630 zł z VAT), MSI 
KT7 Turbo R (ok. 615 zł z VAT) lub — z tańszych 
konstrukcji — ECS K7VZA-B (ok. 350 zł z VAT). 


Jeżeli toś chce koniecznie korzystać z układów firmy 
Inte, to proponujemy (ale nie polecamy): 

procesor — Celeron 800 MHz z magistralą 100 MHz 
(ok. 520zł zVAT), 

płyta główna — ABIT SAGR (ok. 630 zł z VAT) lub Ml- 
CROSTAR MS-6337 (ok. 500 zł z VAT) oraz — z tań- 
szych konstrukcji — ECS P6ISA-lI (ok. 420 zł z VAT). 


cone, to układy typu BX przeznaczo- 
ne dla procesorów klasy Pentium Il 
i III (i Celeronów). Są one jednak 
dość stare i brakuje w nich zwłasz- 


Trzy złącza pamięci pozwalają na jej łatwe rozbudowanie. 


kowane są tylko przez kilka firm. 
Większość chipsetów wyposażona 
jest również w zintegrowane ukła- 
dy pełniące rolę karty graficznej oraz 
dźwiękowej. Właściwie jedynymi, 
które nie są w taki sposób wzboga- 


cza obsługi dysków typu UltraATA 
100 (niekiedy jest to rekompenso- 
wane zastosowaniem dodatkowego 
kontrolera). Układy typu BX nie są 
już produkowane, w związku z czym 
trudno już kupić takie płyty (godny- 


Procesor układamy na podstawce tak, aby jego oznakowany 
narożnik dopasować do utworzonego przez otwory w podstaw- 


ce "ściętego" narożnika, Przy wkładaniu procesora nie używamy. 
siły - powinien on sam "wpaść" w podstawkę, po czym zamykamy 


dźwigienkę. 


mi uwagi przedstawicie- 
lami były konstrukcje Abi- 
ta, zwłaszcza BE-6 II oraz 
ostatnio BX 133). 


Niestety dość popularną 
wadą zintegrowanych 
układów jest niska wydaj- 
ność elementów odpo- 
wiedzialnych za wyświe- 
tlanie grafiki, o czym 
przekonamy się uruchamiając cho- 
ciażby bardziej wymagające gry. 
Jednak płyty z takimi chipsetami 
sprawdzą się całkiem dobrze pod- 
czas prac z aplikacjami biurowy- 
mi. Problem ten dostrzegli zresztą 
konstruktorzy Intela i przygotowa- 
Ji układ i815EP pozbawiony zinte- 
growanej karty graficznej, który 
przeznaczony jest do pracy z pro- 
cesorami typu Pentium Ill i Cele- 
ron. Nie będą one jednak współ- 
pracować z procesorami AMD. Dla 
nich przeznaczone są przede 
wszystkim układy firmy VIA. 


ldealna płyta główna 


— obsługuje wysokie częstotliwości magistra- 

li (min 133 MHz), 

— pozwala na konfigurację za pomocą pro- 

gramu SETUP BIOS (zwłaszcza częstotliwo- 

ści magistrali i napięć zasilających proce- 

Sr), 

— obsługuje dyski Ultra ATA 100 (a już wkrót- 

ce dyski twarde typu Serial IDE), 

— pozwala na dołączenie 8 urządzeń IDE 

(dyski, CD-ROM-y, nagrywarki itp), 

— jeśli wyposażona jest we własne układy 

grafiki lub dźwięku, można je wyłączyć, 

— wyposażona jest w gniazdo typu AGP x 4, 

— obsługuje port USB 2 (w najbliższej przy- 

szłości), 

— monitoruje temperaturę procesora, 

— ma 3 gniazda pamięci, 

— ma min. 1 gniazdo typu ISA. 

Pamiętajmy, że tylko nieliczne, a na domiar 

złego drogie płyty główne mogą się "pochwa- 

lić" wszystkimi wymienionymi cechami. 
EGLODROWEWIZERKUSEKNCEE 


Ponieważ sytuacja na rynku chipsetów 
szybko się zmienia, trudno w tej chwili 
wskazywać najlepsze układy czy płyty, 
które je wykorzystują. Dlatego w osob- 
nej ramce przedstawiamy cechy, jaki- 
mi powinna charakteryzować się do- 
bra płyta główna, niezależnie od ro- 
dzaju procesora, jaki obsługuje, oraz 
polecane przez nas modele płyt. Pod- 
czas zakupu płyty należy natomiast 
sprawdzić, na ile zalecenia te są reali- 
zowane przez wybrany model. 


Ostatnim kryterium wyboru, które do- 
tyczy płyt przeznaczonych dla proce- 
sorów klasy Pentium Iil i Celeron, jest 
rodzaj podstawki pod procesor. Obec- 
nie wszystkie nowe procesory monto- 
wane są w płaskich podstawkach, jed- 
nakwiele starszych modeli Pentium Ili 
Il oraz Celeronów korzysta ze złącza 
typu Slot 1, które nadal można spo- 
tkać w nowych płytach. Na ich wyko- 


Pasmo typu UATA 38 (po lewej) wyraźnie 
różni się gęstością ży! od pasma UATA 66 
lub UATA 100. 
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rzystanie pozwalają specjalne przej- 
ściówki z typowymi podstawkami pod 
procesor. Rozwiązanie takie pozwala 
na wymianę płyty i pozostawienie star- 
szego procesora. 

Jeżeli jednak decydujemy się na nowy 
procesor (Celeron lub Pentium Ill), naj- 
lepiej wybrać płytę z płaską podstawką 
typu Socket 370. 


Przed montażem płyty 


Przed zamontowaniem płyty głów- 
nej w obudowie możemy zamoco- 
wać do niej procesor, pamięci oraz 
przewody służące do podłączenia 
stacji dysków, dysków twardych 
oraz stacji CD-ROM, Po umieszcze- 
niu płyty w obudowie będzie to 
znacznie trudniejsze do wykonania. 


Montaż procesora 


Po zamocowaniu płyty możemy za- 
montować na niej procesor. W przy- 
padku procesorów mocowanych na 
płaskiej podstawce wykonuje się to 


Jeżeli na płycie jest złącze Slot 1, musimy 
zacząć od zamocowania specjalnej pro- 
wadnicy lub uchwytów. 


dokładnie tak samo, niezależnie od 
producenta tego układu. 


Montaż pamięci 


Zamocowanie pamięci SDRAM czy 
DDR jest obecnie bardzo proste. 
Najpierw należy odchylić zatrzaski 
z obu stron gniazda, następnie do- 
pasować wycięcia widoczne na kra- 
wędzi pamięci do gniazda, po czym 
wsunąć pionowo pamięć w zatrza- 
ski i docisnąć z góry, tak aby za- 
mknęły się one na wycięciach przy- 
gotowanych z boku pamięci. 


Montaż przewodów FDD i 
IDE 


Teraz możemy zamocować do płyty 
przewody służące do podłączenia 
stacji dyskietek, dysku oraz stacji 
CD-ROM. Pasma te pozwalają zwy- 
kle na podłączenie dwóch urządzeń, 
dlatego do gniazda na płycie pod- 
łączamy dłuższy koniec przewodu. 


Pasmo, którym podłączymy dysk, 
mocujemy do gniazda Primary, zaś 
pasmo od stacji CD-ROM do gniaz- 
da Secondary (nie należy podłączać 
tych urządzeń jednym przewodem). 
Jeżeli płyta wyposażona jest w 
osobny kontroler typu UATA 100 
(gniazda białe), należy dysk pod- 


«s- KROK PO KROKU 


W przypadku procesorów montowanych w gniazdach typu Slot 

1 lub Slot A procesor czy przejściówkę wsuwa się w odpo- 
wiednie prowadnice i mocno dociska z góry, tak aby specjalne 
zaczepy weszły w otwory na prowadnicach. Przejściówki wyma- 
gają jeszcze założenia specjalnych wtyczek. Wkładając lub wyj- 
mując procesor, nie należy chwytać za sam wentylator (jeżeli jest 
on odsłonięty), ponieważ łatwo jest go uszkodzić. 


Na procesorze montujemy wentylator. Wcześniej należy 
jednak posmarować dolną powierzchnię radiatora spe- 
cjalną pastą termoprzewodzącą (chyba że jest nałożona 
fabrycznie). Ustawiamy radiator na procesorze i zaczepia- 
my koniec sprężystej blaszki o jeden ze specjalnych wy- 


| stępów na krawędzi podstawki. 


Drugi koniec sprężyny daciskamy tak, aby zahaczył o zaczep 

na drugiej ściance. Należy jeszcze sprawdzić, czy radiator przy- 
lega na całej powierzchni rdzenia. Ponieważ fragment ten jest dość 
mały, krzywe ustawienie radiatora może spowodować uszkodzenie 
procesora lub jego przegrzanie, Aby to naprawić, należy odkręcić 
wentylator od radiatora i lekko (i ostrożnie) podgjąć sprężynę doci- 
skową. Na koniec podłączamy wentylator do gniazdka na płycie 
głównej, które jest zwykle umieszczone w pobliżu gniazd pamięci. 
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Zaczynamy od zdjęcia obu ścianek 

obudowy i wyjęcia podstawki pod pły- 
tę (niekiedy wystarczy odkręcić wkręty, 
czasem należy jeszcze wysunąć podsta- 
wę z zamków”). 


łączyć do jego gniazda Primary pa- 
smem 80-żyłowym (niebieską 
wtyczką oznaczoną niekiedy jako 
SYSTEM), zaś do gniazda Primary 
kontrolera UATA33 (gniazda czar- 
ne) stację CD-ROM pasmem 40- 
żyłowym. 


Jeżeli gniazda kontrolera mają pla- 
stikową obudowę, to zwykle jest w 
niej wycięty otwór, który wymusza 
prawidłowe podłączenie przewo- 
dów. Jeżeli nie ma takich obudów 
(sterczą tylko "gołe" piny) lub złącz- 
ki na naszych pasmach nie mają 
specjalnego języczka, musimy tak 
umieścić wtyczkę, aby czerwona 
krawędź pasma podłączona była 
do pierwszego pinu w gnieździe. 
Jeżeli nie jest on zaznaczony na pły- 
cie, to musimy sprawdzić w instruk- 
cji sposób podłączenia przewodu. 


Konfiguracja płyty 


Jeżeli płyta konfigurowana jest przy 
użyciu zworek lub tzw. deep-swit- 
chów, należy przed zamontowaniem 


"zau 


Niektóre płyty wymagają skonfigurowania 
za pomocą specjalnych przełączników. 


Zasilanie Baby AT 


40 


PC FORMAT.COM 
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Płytę główną mocuje się na plastiko- 

H wych lub mosiężnych kotkach, które 
dołączone są do obudowy. Płyta ma przygo- 
towane specjalne otwory montażowe otoczo- 
ne metalowym koinierzem. Wciska się w nie 
kołki plastikowe lub poprzez nie przykręca 
się śruby do mosiężnych wkrętów, które na- 
leży wkręcić w obudowę. Jeżeli płyta opiera 
się na kotkach plastikowych, to i tak musi- 
my przykręcić ją chociaż do jednego kotka 
mosiężnego, aby ustabilizować jej położenie. 


płyty określić za ich pomocą parame- 
try pracy komputera. Niezbędna bę- 
dzie do tego instrukcja do płyty. Naj- 
lepiej, aby płyta była w pełni konfi- 
gurowana poprzez specjalny 
program, tzw. SETUP BIOS. Ułatwia 
to rozwiązywanie problemów, jakie 
mogą pojawić się podczas pracy 
komputera, oraz oznacza zwykle, że 
podstawowe parametry może okre- 
ślić sama płyta. 


Montaż płyty głównej 


W wielu przypadkach płytę główną 
mocuje się do specjalnej podstawy, 
którą można wyjąć z obudowy. Uła- 
twia to montaż płyty, jak i proceso- 
ra oraz pamięci. 


Podłączenie płyty głównej 


Po zamocowaniu płyty na podstaw- 
ce i umieszczeniu jej na powrót w 
obudowie musimy podłączyć do pły- 


ty zasilanie oraz komplet kabelków 
odpowiedzialnych za uruchamianie 
komputera oraz działanie wszystkich 
lampek kontrolnych. 


Podłączanie zasilania do płyt typu 
ATX jest bardzo proste. Do gniazda 
umieszczonego obok podstawki pod 
procesor wciskamy plastikową 
wtyczkę z wiązką przewodów. 
Kształt tego gniazda uniemożliwia 
błędne podłączenie wtyczki, co 
chroni przed uszkodzeniem płyty. 
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Dopasowujemy położenia mosięż- 

nych kołków do otworów przygoto- 
wanych w płycie i wkręcamy je w obu- 
dowę, tak aby podpierały płytę jak naj- 
bliżej gniazd pamięci oraz złączy kra- 
wędziowych, w których mocowane są 
karty rozszerzeń. 


Podłączamy kabelki 


Pozostaje jeszcze podłączyć do pły- 
ty cały pęk kabelków za pomocą ze- 
stawu pinów, który umieszczony 


jest najczęściej w rogu płyty głów- 
nej. Obudowy zwykle wyposażone 
są w przewody dołączające do pły- 
ty włącznik komputera (POWER 
SW), przycisk resetu (RESET SW), 
kontrolkę zasilania (POWER LED), 
kontrolkę pracy dysku twardego 
(H.D.D LED) oraz głośnik (SPE- 
AKER). Jeżeli w obudowie został 
jeszcze jakiś wolny kabel, którego 
wtyczki nie potrafimy dopasować 
do żadnego gniazdka, najlepiej go 
w ogóle nie podłączać, a tylko za- 
mocować tak, aby nie przeszkadzał 
przy montażu pozostałych elemen- 
tów. Poszczególne piny są co praw- 
da zawsze opisane na płycie, jed- 
nak najlepiej postużyć się schema- 
tem zamieszczonym w instrukcji, 
bowiem oznaczenia te nie zawsze 
odpowiadają opisom na wtycz- 
kach. W ostateczności należy 
sprawdzić, do którego przełączni- 
ka lub lampki są doprowadzone ka- 
belki. 


Niestety może się okazać, że in- 
strukcja nie podaje, jaką stroną 
mają być podpięte wtyczki. Zwykle 
wkłada się je napisami w stronę 
wnętrza płyty, nie ma jednak żad- 
nej reguły. Na szczęście błędne 


Układamy płytę na kotkach i przykrę- 

camy ją za pomocą śrub o drobno- 
zwojowym gwincie (wyróżniają się Szero- 
kim kotnierzem), korzystając z plastiko- 
wych podkładek (zwykle w kolorze brązo- 
wo-ceglanym). 


podłączenie przewodów nie spo- 
woduje awarii, po prostu nie za- 
działają przełączniki lub kontrolki. 
Wystarczy wówczas włożyć wtycz- 
kę odwrotnie. 


Po zamocowaniu wtyczek najlepiej 
podłączyć kabel do zasilacza i po pro- 
stu włączyć komputer. Jeżeli procesor 
oraz pamięć zostały podłączone pra- 
widłowo, zapali się kontrolka zasila- 
nia, włączy się wentylator zasilacza 
(będzie słychać lekki szum) oraz po 
chwili powinien kilkakrotnie zapisz- 
czeć głośniczek komputera. Te obja- 
wy będą świadczyć, że wszystko zo- 
stało podłączone właściwie (kontrol- 
ka dysku nie będzie na razie działać, 
póki nie podłączymy twardziela). 


End 


Piotr Surmiak 


Przeszukiwanie plików 
Zip i Cab 


Narzędzie Znajdź pliki w systemie 
Windows jest całkiem praktyczne, 
ale jeśli twój twardy dysk nie nale- 
ży do największych i archiwizujesz 
na nim jakieś stare dokumenty, to 
potrzebujesz w tym celu sprawniej- 
szego narzędzia - umożliwiającego 
ci przeszukiwanie plików zip. 


ZipScan 1.3 jest darmowym narzę- 
dziem do wyszukiwania i obsługi 
skompresowanych plików. Podobnie 
jak jego systemowy odpowiednik, 
pozwala na przeszukiwanie napę- 
dów i katalogów w celu odszukiwa- 
nia plików określonego typu. Pod- 
czas wyszukiwania można wykorzy- 
stać znaki specjalne, a także zawęzić 


Szybka porada. 


Cofnięcie odzyskania systemu. 


moje odzyskanie 


Przycinanie folderu 
wyszukiwania. 


Folder Znajdź w Menu Start w krótkim czasie ulega przeładowaniu przeróżnymi "śmieciami" - oto, w jaki sposób 
można przywrócić jego dawny stan. 


tę czynność wprowadzając okre- 
śloną datę, rozmiar lub - w przypad- 
ku plików tekstowych - zawarte w 
pliku ciągi znaków. 


Opcje What to Search programu Zip- 
Scan zawierają wiele typów skom- 
presowanych plików, włączając w to 
pliki zip i CAB. Pole wyboru Directo- 


ries umożliwia włączenie lub wyłą- 
czenie z obszaru wyszukiwania nie- 
skompresowane typy plików, więc 
jeśli jakiś plik znajduje się w archi- 
wum zip, wyczyść to pole wyboru, 
a przyspieszysz w ten sposób cały 
proces. 


Wynik wyszukiwania wyświetlany 
jest w osobnym oknie. Po dwukrot- 
nym kliknięciu pliku, zostanie wy- 
świetlona jego zawartość, a w 
przypadku kliknięcia prawym przy- 
ciskiem myszy Extract, będziesz 
mógł rozpakować go na dysku 
twardym. 
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Porady Windows 


W tym miesiącu przedstawimy najbardziej przydatne porady 


Twój własny 
notatnik 


Możesz szybko kopio- 
wać i wklejać "skrawki" 
tekstu do i z edytora 
Word, WordPad i innych 
programów na pulpit - 
zmień rozmiar okna edy- 
tora tak, aby pulpit był 
widoczny, następnie za- 
znacz tekst, który chcesz 
zapisać jako skrawek, a 
później po prostu prze- 
ciągnij go na pulpit. Je- 
śli program obsługuje tę 
opcję, zobaczysz, że w 
miejscu upuszczenia 
tekstu w magiczny spo- 
sób pojawi się plik. W 
razie gdy będziesz chciał 
wstawić go gdzieko|- 
wiek indziej, wystarczy, 
że podświetlisz go i 
przeciągniesz z powro- 
tem do dokumentu. 


Era 


Krzysztof Kruszyński 


= [Oy Documents PCAnowes O ezucsh 
zj | 


| Bęzniwey szachowa 


Obszar wyszukiwania można zawęzić, zaznaczając odpowiednie 
pole w sekcji Text Search. 


1” KROK PO KRO 


Kliknij Start= > Uruchom i wpisz regedit. Przejdź do klu- 
cza: HKEV_LOCAL_MACHINE Software Microsoft Win- 
dows(CurrentVersion explore FindExtensionst Static. 


W panelu po prawej stronie zobaczysz listę pozycji, któ- 
re odnoszą się do wszystkich dodatkowych elementów 
w menu Start= >Znajdź. Usuwanie ogranicza się do zazna- 


czenia prawym przyciskiem myszy niepotrzebnych wpisów i 


wybrania opcji Usuń 


Elekt jest natychmiastowy - kliknij Start= > Znajdź, aby 
sprawdzić, czy usunąłeś to, co zamierzałeś. Aby została 
tylko pozycja Pliki lub foldery... i Komputery, usuń wszystkie 
pozycje. 


CZERWIEC 2001 41 


Porady eksperta R 


Listy do 


Sprzęt 


Smar 
w drukarce 


Mam drukarkę Epson Stylus Color 
680 (nowa) i jak otwieram tę czarną 
klapkę tam, gdzie jest "tor" tuszy 
itd., jest takie wgłębienie i w tym 
czymś jest jakiś smar na całej dłu- 
gości - nie wiem, możliwe, że to 
tusz cieknie albo co. Czy to jest 
normalne, czy mam z nią iść do ser- 
wisu? Błagam o jak najszybszą od- 
powiedź. 

Proszę, 

PoKoRny 


Taka sytuacja jest jak najbardziej natu- 
ralna. Smar silikonowy znajdujący się 
na elementach mechanicznych drukar- 
ki ma chronić je przed przedwczesnym 
zużyciem, a także zmniejszać tarcie po- 
między nimi. Wprawdzie zdarza się, iż 
tego smaru jest dosyć sporo, ale dopó: 
ki nie przeszkadza to poprawnemu 
funkcjonowaniu danego urządzenia, to 
nie ma się czym przejmować. Jeżeli jed- 
nak pojawiają się problemy w prawi- 
dłowym działaniu drukarki, można nad- 
miar smaru delikatnie usunąć za po- 
mocą niewielkiej drewnianej szpatułki. 


Drugim elementem, który może być tak- 
że mylony ze „smarem”, jest specjalna 
gąbka wykonana z materiału chłonące- 
go, umieszczona bezpośrednio pod 
trasą przesuwu dysz głowicy drukują- 
cej. Jej zadaniem jest pochłanianie i 
przetrzymywanie atramentu, który zo- 
staje wypompowywany przez dysze 
głowicy w trakcie procedury ich czysz- 
czenia. 


Powody do niepokoju powinny się po- 
jawić dopiero wtedy, gdy drukarka za- 
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cznie zachowywać się niewłaściwie lub 
pojawią się problemy z drukowaniem. 
W takiej sytuacji najlepiej będzie udać 
się do autoryzowanego serwisu. 


Sprzęt i 


Granie 
na starej karcie 


Mam kartę graficzną ATI 3D XPRES- 
SION+ (English) (DirectDraw). 
Chciałem zagrać w grę Speed Bu- 
sters, ale po włączeniu pojawiał się 
komunikat: Speed Busters has not 
detected any Direct3D or 3Dfx com- 
patible graphic cards on your sys- 
tem. Please be sure that you have 
the latest driver for your graphics 
card. Proszę napisać mi, co mam 
zrobić. 


Taki komunikat wskazuje na fakt, iż gra 
ma problemy z prawidłowym odwola- 
niem się do sprzętowych lub programo- 
wych zasobów karty. Pomocne w takiej 
sytuacji może okazać się zainstalowa- 
nie możliwie najnowszych sterowników 
do karty graficznej (dostępne są pod ad- 
resem http:/support.ati.com/products/ 
pdrageii/rageii drivers.htmi), zainstalo- 
wanie lub reinstalacja sterowników Di- 
rectX w wersji 8.0a lub też ponowne 
zainstalowanie gry. 


Niestety nie da się ukryć, iż ATI 3D 
XPRESSION + jest już leciwą kartą gra- 


eksperta 


ficzną, oferującą niewielki szereg funk- 
cji graficznych realizowanych w sposób 
sprzętowy. Poza tym pojawiający się 
komunikat może być wynikiem np. zbyt 
małej ilości pamięci RAM zainstalowa- 
nej na karcie. 


_ Smit l emopómewnsii 


Łata dla płyty 
głównej 


Mam komputer z płytą główną MSI 
K7TPro2 AMD Duron750 i GeForce 
2MX. Jeśli pracuję w systemie 
W98SE, wszystko jest w porządku, 
jeśli tylko przejdę do gry, kompu- 
ter zaraz się wiesza - odporny jest 
na to tylko Quakelll. Brat ma Cele- 
rona 300, też z GeForcem 2MX, 
i objawy są podobne. Co może być 
tego przyczyną, zaznaczam, że nie 


podkręcałem niczego, a upgra- 
de'owanie BIOS-u nic nie pomogło. 
Proszę o pomoc, 

Krzysztof Wiśniewski 


Jeżeli pojawiają się takie problemy, na- 
leży przeinstalować sterowniki karty na 
nowsze (np. dobrze spisują się detona- 
tory w wersji 7.17) oraz zainstalować 
zestaw bibliotek DirectX 8.0a. W 
przpadku gdy te zabiegi nie pomogą, 
jest wielce prawdopodobne, iż problem 
leży po stronie płyty głównej, a dokład- 
nie układów logiki, w jakie owe płyty 
zostały wyposażone. Płyta główna MSI 
K7T Pro2 dysponuje zestawem kości fir- 
my Via, które oznaczono jako Via 
KT133. Ponadto w liście informuje Pan, 
że w komputerze wyposażonym w pro- 
cesor Celeron oraz kartę graficzną ba- 
zującą na układzie GeForce2 MX poja: 
wia się identyczny problem. Niewyklu- 
czone, iż płyta tego drugiego zestawu 


również dysponuje układami firmy Via. 
Ponieważ płyta główna jest elementem 
łączącym wszystkie elementy komputera 
w jedną integralną i funkcjonującą ca- 
łość, od niej zależy stabilność działania 
poszczególnych elementów. W przy- 
padku kart graficznych dotyczy to po- 
prawnej obsługi graficznej magistrali 
AGP Systemy Windows nie są standar- 
dowo wyposażone w mechanizmy po- 
prawnie zarządzające i odwołujące się 
do chipsetów firmy Via — należy, najle- 
piej przed zainstalowaniem sterowni- 
ków dla pozostałych urządzeń, zainsta- 
lować pakiet driverów Via 4in1, Dzięki 
niemu system będzie dysponował ze- 
stawem informacji pozwalających na 
poprawną obsługę mechanizmów chip- 
setu VIA, w tym także magistrali AGR 
Co więcej, zestaw tych sterowników 
również pozytywnie wpłynie na wydaj- 
ność całego systemu komputerowego. 


Sprzęt 


Tusz 
w drukarce 


Witam! 

Mam drukarkę Epson Stylus Color 
680 i skończył mi się czarny tusz. 
Teraz drukarka nie drukuje wcale - 
jest komunikat, że albo nie ma czar- 
nego tuszu, albo nie może się po- 
łączyć z drukarką, albo coś takie- 
go. Czy jeżeli teraz będę wymieniał 
czarny tusz, to muszę montować i 
czarny, i kolorowy, czy mogę tylko 
czarny (nie spowoduje to uszko- 
dzeń?). 


Błagam o pomoc - nie wiem, co 
robić - ona wcale nie drukuje, a po 
wyłączeniu komputer się zawiesza, 
a jak włączę drukarkę, to się "oży- 
wia” (ale tylko, jak chce coś druko- 
wać, bo jak jej nie włączam, to nic 
się nie dzieje). 


Drukarki z serii Epson Stylus Color 680 
wyposażone są w dwa niezależne po- 
jemniki z tuszem. Jeden (mniejszy) prze- 
chowuje czarny atrament, natomiast 
większy - trzy odseparowane od siebie 
kolory (Cyan, Magenta, Yellow). Jeśli 
wyczerpany zostanie czarny tusz, to 
wymianie podlega tylko pojemnik z 
czarnym atramentem. Ta sama reguła 
dotyczy pojemnika zawierającego tusze 
kolorowe, przy czym, jeśli zostanie wy- 
czerpany tylko jeden kolor (np. przy dru- 
kowaniu grafik, w których wyraźnie do- 
minuje jedna barwa), należy wymienić 
pojemnik na nowy bez względu na to, 


ile atramentu znajduje się w pozosta- 
tych komorach. Oczywiści takie są zało- 
żenia konstrukcyjne tej drukarki, tak 
więc wymiana tylko jednego pojemni- 
ka z tuszem, podczas gdy w drugim 
znajduje się jeszcze atrament, nie może 
spowodować żadnych jej uszkodzeń. 


Drukować bez 
tuszu się nie da 


Witam! 

Mam drukarkę Epson Stylus Color 
680 i skończył mi się czarny tusz 
(lampka mruga i jest znak w pane- 
lu drukarki). Czy jeżeli, pomimo tej 
plamki, będę drukował na koloro- 
wo (mam sporo kolorowego), to 
czy coś się stanie, czy może to spo- 
wodować uszkodzenie drukarki lub 
głowic, czy coś mogłoby uszkodzić 
moją drukarkę? 

Z góry dziękuję. 


Niestety, jeśli oprogramowanie drukar- 
ki stwierdza, że brak jest tylko jednego 
z kolorów, nie dopuści do dalszego dru- 
kowania. Do niedawna można było w 
prawdzie w bardzo prosty sposób omi- 
nąć tę blokadę przez oszukanie syste- 
mu kontrolującego stan atramentu w 
pojemnikach. Cały zabieg polegał na 
delikatnym wyjęciu wyczerpanego po- 
jemnika i ponownym jego włożeniu, 
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dzięki czemu system drukarki uważał, 
iż został zainstalowany nowy tusz. Nie- 
stety jednak wiązało się z tym ryzyko 
nie tyle uszkodzenia głowicy, ile za- 
schnięcia atramentu w jej wnętrzu, co 
kwalifikowało do odwiedzin z urządze- 
niem w autoryzowanym serwisie. Poza 
tym, po takim zabiegu uzyskiwane wy- 
druki były bardzo niedokładne, bowiem 
barwy druku kolorowego w większości 
składają się z przemieszania czterech 
podstawowych kolorów (CMYK). Tak 
więc w najlepszym przypadku wydruki 
będą w ogromnym stopniu różnić się 
od oryginału, w najgorszym nie będą 
drukowane w ogóle elementy składa- 
jące się wyłącznie z jednego koloru. 
Nowe modele drukarek Epson z serii 
X80 zostały wyposażone w „inteligent- 
ne” kartridże, w których zamontowane 
zostały w elektroniczne chipy kontrolu- 
jące i przechowujące informacje na te- 
mat poziomu atramentu w pojemni- 
kach. Dzięki temu mechanizmowi moż- 
liwe jest wyjmowanie pojemników i 
ponowne ich instalowanie, a wskaza- 


nia poziomu atramentu nie ulegną prze- 
kłamaniom. Tak więc jedynym rozwią- 
zaniem będzie zakup i wymiana zuży- 
tego pojemnika na nowy. 


Sprzęt 


„Utykanie” 
karty 


Mam kartę grafiki RIVA TNT2 m64 
32 MB, Win Me, Durona 700, 128 
RAM, pł. gł. VIA MS-6340, a mimo 
to zacina się grafika. Mam najnow- 
sze sterowniki. Jak do tej pory nikt 
nie mógł mi pomóc, więc proszę 
was o pomoc. 


Przyczyn odpowiedzialnych za taki stan 
rzeczy może być kilka. Po pierwsze, nie- 
zoptymalizowane ustawienia parame- 
trów BIOS-u. Należy sprawdzić, jak usta- 
wiony został dzielnik częstotliwości 
magistrali graficznej — oczywiście, jeśli 
taka możliwość istnieje. Wartość dla 
funkcji AGP Clock/CPU FSB Clock po- 
winna być ustawiona na 1/1, a nie na 
2/3. Poza tym również w ustawieniach 
BIOS-u w opcji PNP/PCI Configurations 
należałoby przydzielić przerwanie dla 
karty graficznej (Assign IRQ for VGA — 
Enabled). Ponadto dobrze jest przydzie- 
lić w BIOS-ie odpowiednią ilość pamię- 
ci dla tekstur AGP — w menu Advanced 
Chipset Features Setup Menu należy 
przy opcji AGP Aperture Size (MB) usta- 
wić optymalną wartość zależną od za- 
instalowanej w komputerze pamięci 
RAM. 


Drugą przyczyną może być brak zain- 
stalowanej w systemie Windows lub też 
zainstalowanie starej wersji biblioteki 
systemowej VGARTD.VXD, która odpo- 
wiada za lokalizację pamięci dla kart 
graficznych AGP. Ponieważ dysponuje 
Pan płytą główną wyposażoną w chip- 
set firmy Via, najlepszym rozwiązaniem 
będzie zainstalowanie zestawu sterow- 
ników Via din1 (ostatnia wersja 4,30). 
Naturalnie, pomocna może okazać się 
aktualizacja BIOS-u do nowszej wersji. 


Niewykluczone jest, że uszkodzeniu ule- 
gło złącze AGP lub sama karta. Jeśli więc 
opisane wcześniej zabiegi nie przyniosą 
oczekiwanych rezultatów, dobrze było- 
by skontrolować dziełanie podejrzanych 
elementów (w miarę możliwości) przy 
użyciu sprawdzonej karty graficznej i 
ewentualnie płyty. Oczywiście rozwią- 
zaniem będzie również udanie się po 
radę do odpowiedniego serwisu. 
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Sprzęt 


Pamięć cache 
w procesorach 
Via 


Witam! 

Mam mały problemik. Mam proc- 
ka Via Cyrixlll 500 MHz i płytę NMC 
Via Apollo Pro+ i ani BIOS, ani 
3DMark nie wykrywają mi pamię- 
ci cache (w BIOS-ie ustawienia ca- 
che'a mam ustawione na Enable). 
Mam nowego PCF i w artykule 
"Anatomia BIOS-u" jest napisane, 
że niektóre procesory nie mają ca- 
che'a. Czy mój procek należy wła- 
śnie do tej grupy? Mam datasheet 
0 Cyrix3 i jest tam napisane, że ma 
"Two large (64 KB each, 4-way) on- 
chip caches”. Jak jest naprawdę? 
Myślałem, że upgrade BIOS-u coś 
pomoże. Mam teraz wersję 06/26/ 
2000 i oprócz tego, że poprawnie 
wykrywa procka (wcześniej poka- 
zywał Intel Celeron :) ), nic się nie 
zmieniło. Dziękuję. 


Procesory z serii Via Cyrix III o kodowej 
nazwie Samuel I dysponują pamięcią 
cache pierwszego poziomu o rozmia- 
rze 128 KB (64 KB dla instrukcji i drugie 
tyle dla danych), lecz pozbawione są 
całkowicie pamięci cache L2 (poziomu 
drugiego). Taki zabieg miał na celu 
umożliwienie firmie Via uzyskanie tanie- 
go procesora, który mógłby stanowić 
podstawę do budowania komputerów 
2 przedziału cenowego poniżej 500 
dolarów. Podobna sytuacja miała miej- 
sce w przypadku pierwszych układów 
Celeron, które również pozbawione były 
pamięci cache L2. Niestety brak pamię- 
ci cache poziomu drugiego niekorzyst- 
nie wpływa na końcową wydajność pro- 
cesora oraz całego systemu kompute- 
rowego. Dlatego też w niedługim czasie 
Intel zaprezentował układy dysponują- 
ce już dwoma poziomami pamięci ca- 
che. Również firma Via na tegorocznych 
targach CeBIT zaprezentowała nowe 
procesory z serii Cyrix Ill (Samuel Il), 
które zostały już wyposażone w pamięć 
cache poziomu drugiego (64 KB). 


PC FORMAT. COM.PL AWAY 


kłopotliwy 
modem 


Odkąd zmieniłem modem z Zooma 
(ISA) na Pentagram Omen (PCI), 
mój komputer zachowuje się dość 
dziwnie. Po pierwsze, zmieniają się 
pojedyncze litery na ekranie na ja- 
kieś dziwaczne znaki. NU2000 nie 
wykrywa w ogóle modemu (!) i 
krzyczy o jakichś błędach COM-ów 
i... przestaje mi w tym momencie 
działać myszka. Nie mam pojęcia, 
<o robić. Do tego modem często 
zrywa połączenie. Nie można usły- 
szeć czystego dźwięku sygnału z te- 
lefonu, bo strasznie skrzeczy (mu- 
siałem wyłączyć opcję czekania z 
wybieraniem numeru na sygnał, bo 
wyświetlał komunikat, że nie ma 
sygnału). Nie mam pojęcia, co ro- 
bić. 

Z góry dziękuję za pomoc, 

Paweł Jurewicz 


Opisane w tym przypadku objawy 
wskazują na uszkodzenie modemu. Aby 
jednak mieć pewność co do tej diagno- 
zy, należy najpierw zweryfikować i 
sprawdzić funkcjonowanie urządzenia. 
Pierwszym krokiem powinno być wyłą- 
czenie jednego portu Com z poziomu 
BIOS-u. W tym celu w menu Integra- 
ted Peripherals w opcji Onboard Se- 
rial Port 2 ustawiamy opcję Disabled. 


JEM UU pUlIU LUMII 1 Mie JE puuiąteu- 
ne żadne inne urządzenie (myszka pod- 
łączona jest do portu PS/2), to można 
również go wyłączyć. Ponieważ Penta- 
gram Omen jest tzw. Winmodemem, 
zasoby są mu przydzielane w sposób 
automatyczny przez system Windows. 
Dla pewności powinniśmy w BIOS-ie, 
w menu PnP/PCI Configuration, dla 
funkcji PNP OS Installed ustawić war- 
tość Yes. Poza tym dla opcji Force 
Update ESCD należy ustawić wartość 
Enabled. Kolejny krok odbywa się już 
w systemie Windows - odinstalowanie 
i ponowne zainstalowanie sterowników 
modemu. W tym wypadku system po- 
winien przydzielić mu zasoby pierwsze- 
go lub drugiego portu szeregowego 
Com. Jeżeli przeprowadzony zabieg nie 
przyniesie poprawy sytuacji, można 
pokusić się jeszcze o przestawienie kar- 
ty faks-modemu do innego portu PCI 
lub ewentualnie przekonfigurowanie 
ustawień innych kart PCI względem 
modemu. Oczywiście również podmia- 
na BIOS-u na nowszą wersję może przy- 
nieść poprawę. Jeśli te zabiegi nie za- 


kończą się pozytywnym zainstalowa- 
niem kłopotliwego urządzenia, pozosta- 
nie udać się z nim do serwisu lub punk- 
tu, w którym został zakupiony. 


Redakcja 


Co mi na sercu 
leżało... 


1. Kiedyś wysłałem do Was list i 
dyskietkę. Miałem problem z kom- 
puterem i prosiłem o radę. Wtedy 
jeszcze nie było porad ekspertów 
w gazecie. Dołączyłem kopertę ze 
znaczkiem zwrotnym i nie docze- 
kałem się odpowiedzi. Dopiero kil- 
ka tygodni później odpowiedzieli- 
ście w artykule na mój list. Musia- 
łem aż tyle czasu czekać, bo komuś 
się nie chciało wrzucić listu do 
skrzynki. 


Nie tyle nie chciało, co z zasady nie od- 
powiadamy w ten sposób. Kilka listów 
dziennie właściwie zdezorganizowało- 
by nam pracę, a jest nas w redakcji za- 
ledwie kilka osób. Staramy się odpowie- 
dzieć na każdy mail oraz dzwonimy, gdy 
podany jest numer telefonu do czytel- 
nika. W ten sposób możemy szybko po- 
móc, a i czytelnicy oszczędzają na znacz- 
kach i kopertach zwrotnych. 


2. Zaprenumerowałem PC Format. 
Miały być promocje, konkursy, 
jakaś karta klubowa, zniżki. Gdzie 
to wszystko jest? 


Zniżki przecież są. Przy prenumeracie 
płacisz mniej za numer i nie obchodzą 
Cię ewentualne podwyżki ceny pisma 
(VAT-y i inne inflacje suxx :( ). Co do 
karty klubowej, to jest ona dostępna 
tylko przy prenumeracie CD-Action. 


3. Może będziecie wydawać PCF 
tylko na płycie CD? Już dawno się 
zastanawiałem, dlaczego nie ma 
takiego pisma. Kupuję kilka gazet 
komputerowych i powoli zaczyna 
mi już brakować miejsca w szafie, 
a jakby pismo wychodziło na CD, 
to nie zajmowałoby tyle miejsca. 
Dodać do tego wyszukiwanie słów 
i byłoby okay. (...) Na CD byłoby 
szybciej i wygodniej. 


Wersja na CD to na razie tylko i wyłącz- 
nie pomysł. Właściwie to nie jest pew- 
ne, czy się ukaże. To zależy od wyniku 
ankiety. Nie należy oczywiście nie do- 
ceniać zwykłej wersji papierowej. Nie 


psuje się wzrok od monitora, no i moż- 
na poczytać ją wszędzie. 


4. Dajecie pełne wersje progra- 
mów, ale nie zawsze jest tak w rze- 
czywistości. Często zdarza się ko- 
munikat, że dana opcja jest niedo- 
stępna w tej wersji programu. 
Może ktoś mógłby poświęcić kilka 
minut i przeglądnąć, co chcecie 
wydać na CD. 


Sprawa wygląda trochę inaczej. Więk- 
szość pełnych wersji, jakie dajemy, jest 
właściwie starszą wersją aplikacji, któ- 
re w danej chwili sporo kosztują. Pro- 
ducenci traktują takie aplikacje jak re- 
klamówki i umieszczają w nich opcje 
niedostępne w starszej wersji (które i 
tak nie były dostępne w czasach, gdy 
program został wydany). Ma to na celu 
zachęcenie do zainteresowania się 
wersją nową. Poza tym programy nie 
mają żadnych ograniczeń czasowych 
czy dystrybucyjnych. 


5. Odkąd umieściliście PowerDesk, 
używam tego programu zamiast 
Exploratora. Też niby pełna wersja, 
ale jednak podglądu pliku nie moż- 
na uzyskać. Jest to możliwe w wer- 
sji Pro. Tylko że w magazynie opi- 
saliście wersję z podglądem, a na 
CD jej nie ma. 


Wydaje mi się, iż podgląd powinien być 
także w wersji zwykłej. Być może trze- 
ba kopię zarejestrować przez Internet. 
Często zdarza się tak, iż wymagana jest 
rejestracja (darmowa) i dopiero po niej 
można bez ograniczeń korzystać z pro- 
gramu. Akurat w tym przypadku komu- 
nikat oznacza, że nie ma zaimplemen- 
towanego poglądu wszystkich typów 
plików. Standardowe pliki typu BMR 
JPG, DOC, TXT, INI są pokazywane bez 
problemu. Aby pozbyć się uporczywe- 
go okienka, wystarczy zaznaczyć opcję 
*Do not display this message again” i 
powinno działać. 


6. Często opisujecie jakiś program 
i piszecie, że jest dostępny za dar- 
mo w Internecie. Nie przejmujecie 
się tym, że nie każdy ma Internet. 
Przekonacie się o tym z wyni 
ankiety. (...) Inne gazety ułatwiają 
nam to, a ludziom to się podoba. 


Od kilku numerów staramy się, aby opi- 
sywane programy darmowe znalazły się 
na płycie, a jeśli autor nie zdąży przed 
złożeniem płyty, to żeby program zna- 
lazł się na następnej. 


7.W Internecie jest mnóstwo drob- 
nych darmowych programów, ski- 
nów, pluginów, tapet, wygaszaczy 
ekranu, tematów pulpitu itp. Mo- 
glibyście coś z tego zamieszczać na 
CD zamiast shareware'owych pro- 
gramów, których można używać 
tylko przez określonych czas. Oczy- 
wiście można je zarejestrować, ale 
kto to robi w Polsce? 


Poruszyłeś dość interesujący problem, 
jednak wyciągnąłeś złe wnioski. PC For- 
mat ma swoje korzenie w PC Sharewa- 
re i takie programy były potrzebne. Za- 
łożę się o skrzynkę karotki bezalkoho- 
lowej, że gdyby zabrakło shareware'ów, 
otrzymalibyśmy listy z pretensjami, że 
ich nie ma. Zdziwisz się, ale ludzie reje- 
strują programu tego typu. A dzięki ta- 
kiej formie dystrybucji można przed za- 
kupem sprawdzić, jak działa dana 
aplikacja. Często też jest ona wykorzy- 
stywana tylko jeden raz i wtedy wersja 
30-dniowa w zupełności wystarcza. 


8. Przydałyby się sterowniki, uak- 
tualnienia BIOS-u, łaty do progra- 
mów. 


Sterowniki powoli będziemy starali się 
zamieszczać. Będzie ich coraz więcej 
(wraz ze ściąganiem ich z Sieci). Co do 
BIOS-ów, to problem polega na tym, iż 
każda płyta główna jest wyposażona w 
dedykowany BIOS, a każdy producent 
posiada w swojej ofercie po kilkanaście 
modeli. Łaty do programów zdarzają się 
bardzo rzadko (w przeciwieństwie do 
gier). 


10. Załatwcie program antywiruso- 
wy i co miesiąc zamieszczajcie uak- 
tualnienia do niego. 


Pomysł jest dobry, ale nikt nam nie da 
takiego programu, bo w ten sposób 
sprzedawałoby się bardzo niewiele pro- 
gramów antywirusowych w Polsce, 
więc raczej nic z tego nie będzie. 


11. Przydałby się też w narzędziach 
program do odzyskiwania plików 
po opróżnieniu kosza. 


Jeżeli będziemy mieli taki program, to 
na pewno damy. Takie narzędzia znaj- 
dują się w pakietach Norton Utilities 
oraz System Suite. Najlepiej jest przej- 
rzeć dokładnie, co się wyrzuca. Ten spo- 
sób jest na 100% skuteczny. 


12. Jest może jakiś program, który 
zabezpieczałby płyty CD przed ich 
użytkowaniem? Chodzi o to, żeby 
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na przykład dzieci nie uruchamiały 
płyt nie przeznaczonych dla nich? 
Pewnie jest. Ja się jednak z takim nie 
spotkałem. Są oczywiście programy do 
szyfrowania danych czy dowolnego ka- 
talogu, ale trudno mi podać nazwę pro- 
gramu, który by się akurat w tym przy- 
padku sprawdził, Może po prostu takie 
płyty trzymać w miejscu niedostępnym 
dla dzieci? 


13. Wolę okładki z ładnymi dziew- 
czynami niż ze sprzętem. 


My też ;). 


Być może za dużo wymagam. 
Tomasz Zazula 


Wszelkie uwagi są mile widziane. Sta- 
ramy się, aby nasze pismo było coraz 


(3 PartitionMagic 6.0 by PowerQuest 


Gjenenal View Disk: Operations Tod: Wemds Help 


% Disk 1 - 19571 MB 


=H 5 
= 2 Disk 1 -18571 MB C: SYSTEM 
30043M8 | 


lepsze, i mam nadzieję, że widać efekty 
tej pracy. 
Sprzęt 


Problem 
z partycjonowa- 
niem dysku 


(...) podzieliłem dysk na dwie par- 
tycje (0,5 GB i reszta) programem 
Partition Magic 5.0. Po podziale 
napędu uruchomił się Disk Mapper 
i wszystko działało bezbłędnie, ale 
w sumie z dysku "zniknęło" mi 9 
GB. Potem scaliłem te dwie party- 
cje i dysk miał znów 19 GB pojem- 
ności. Po jakimś czasie ponownie 
chciałem podzielić twardziela tym 
samym programem. Kiedy kompu- 


|MB__FAT32 | 4343,7MB_ NTFS 


m Extended 127704 127704 
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ter uruchomił się w trybie MS-DOS, 
a tworzenie partycji doszło do 3%, 
na ekranie pojawiły się jakieś cy- 
fry i litery, a na koniec pytanie: "Tryb 
MS-DOS jest już uruchomiony, czy 
znowu uruchomić aplikację systemu 
Windows (T/N)...?". Nie mogę więc 
podzielić dysku. Nie pomogło też 
przeinstalowanie Partition Magic. 
Nie wiem, czy ma to związek z tym 
problemem, ale gdy sprawdziłem 
twardziela programem MC Afee 
Utilities 3.11, to okazało się, że jest 
błąd w bootblocku. Błędu nie na- 
prawiłem (naprawić?), gdyż pro- 
gram wyświetlił ostrzeżenie, że jest 
to niebezpieczne, 


Partition Magic jest bardzo wrażliwy na 
błędy na dysku. Przed jego użyciem na- 
leży mieć pewność, że na dysku nie ma 
ani jednego zgubionego klastra, skrzy- 
żowanych plików, niezaznaczonych 
badsectorów czy błędów w Tablicy alo- 
kacji plików (FAT). Należy więc na po- 
czątku bezwzględnie sprawdzić dyski 
Scandiskiem lub innym programem 
przeznaczonym do tego typu zadań. 
Jeżeli wszystko jest w porządku, to moż- 
na zacząć ustawiać nowe partycje na 
dysku. Trudno mi ocenić, co spowodo- 
wało w Pana komputerze takie działa- 
nie programu. Może pomyłka przy okre- 
ślaniu typu partycji (primary, extension), 
może zły typ partycji? Pewnym jest, że 
nieprawidłowe działanie programu spo- 
wodowało wystąpienie błędu w boot 
sectorze, a to już jest sytuacja alarmo- 
wa. Dlatego powinien Pan zrobić kopie 
bezpieczeństwa najważniejszych da- 
nych i spróbować naprawić boot sec- 
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tor. Na początek może pomóc komen- 
da fdisk /mbr, która ma przywrócić stan- 
dardowy sektor zerowy. Jeżeli to nie 
pomoże, to należy sięgnąć po 
oprogramowanie diagno- 
styczne (np. Norton Disk 
Doctor lub Mc Afee). 
Czasem jednak 
zdarza się, 


że naprawa 

boot blocka bę- 

dzie polegała na 

usunięciu felernej partycji, 

«o jest wielce niepożądane. Jeżeli 

wszystko pójdzie dobrze, to będzie 

można podzielić dysk na partycje (naj- 

lepiej nie większe niż 8 GB, gdyż do tej 

wielkości zakładane są 4 kb klastry). 

Jeśli jednak partycje na dysku zostaną 

usunięte, to i tak trzeba je będzie poza- 
kładać od początku fdiskiem. 


W PCF 05/2001 na str. 20 zamieści- 
liście artykuł "Instalacja Windows 
ze wspomaganiem”. Czy po jej za- 
stosowaniu, mając jeden dysk z 
jedną partycją, nie stracę pewnych 
plików (np. mp3, gif)? Co dają ko- 
mendy od 6 do 12 i po co powta- 
rzać w katalogu Windows komen- 
dę "del *.*" (krok 5 i 7). 
Chechlik 


Jeżeli znajdują się w katalogu głównym 
(c: lub katalogu Windows (c:|win- 
dow5), to zostaną skasowane. Jeśli znaj- 
dują się w dowolnym innym katalogu, 
to nie. Niżej przedstawiam tłumaczenie 
tego artykułu z "DOS-owego" na pol- 
ski: 

2.ddc 

Zmień katalog (Change Directory) na 
dysk c: 

3.del":* 

Skasuj (DELete) wszystkie pliki na dys- 
ku c. Pozostaną pliki systemowe, ukry- 
te, tylko odczytu oraz wszystkie katalo- 
gl. 

4. cd windows 

Zmień katalog na c:lwindows. 

5. del ** 

Skasuj wszystkie pliki w katalogu c:|win- 
dows (katalog bieżący). 

6. attrib *.* -h —s —r-a 


Ik ą » 


Zmień atrybuty (ATTRIButes) wszystkich 
plików. Minus oznacza zdjęcie atrybu- 
tu h-hidden (ukryty), s-system (systemo- 
wy), r-read only (tylko do odczytu), 
a-archive (archiwalny). 

7. del ** 

Kasuje resztę plików pozbawionych 
atrybutów. 

9-11 

deltree system 

deltree system32 

dełtree inf 

deltree pif 

Kasuje katalogi (DELete TREE) system, 
system32, inf oraz pił. 

12. rename desktop desktop.old 
Zmienia nazwę katalogu desktop na 
desktop.old. 

Mam nadzieję, że teraz jest wszystko 
jasne. 


Sprzęt 


Obudowa 


Droga redakcjo PCF (blee :P), 
przeczytałam wasz artykuł dotyczą 
cy budowy własnego komputera 
("Przepis na PC-ta...") z numeru 
kwietniowego (2001) i... bardzo 
spodobała mi się proponowana 
przez was (na zdjęciu) obudowa. 
Byłabym bardzo wdzięczna za na- 
miary na sklep (miejsce), w którym 
ją kupiliście. Sprawa jest pilna, bo 
już zdecydowałam się, jaki kompu- 
ter chcę kupić. Do szczęścia po- 
trzebna mi tylko obudowa i to naj- 
chętniej właśnie ta. Byłabym bar- 
dzo wdzięczna za pomoc. 
Ola 


Ciekawe, że ta obudowa wywołała dość 
spore zainteresowanie czytelników, 
więc podajemy namiary producenta. 


http://www.coolermaster.com 


Dział "products", obudowa typu ATM- 
200. Niestety, chyba nie ma dystrybu- 
tora tej obudowy w Polsce, a jakie miłe 
dla oka mogą być obudowy, przekona- 
liśmy się na targach CeBIT. 


Problem 
z dyskiem 


Mam dysk 1,5 GB. Sformatowałem 

go, dzieląc na partycje. FDISK wy- 

krywa tylko 504 MB. Co robić? 
wiadomość SMS 


Wskazuje to na złe ustawienie parame- 
trów w BIOS-ie, który prawdopodobnie 
nie obsługuje dysków twardych powy- 
żej 504 MB. Proszę poszukać, czy nie 
można w BIOS-ie, w ustawieniach stan- 
dardowych, zmienić typu dysku z nor- 
mal na LBA. Jeżeli nie, to konieczny 
będzie upgrade BIOS-u, pod warunkiem 
że płyta główna umożliwia takie dzia- 
anie. 


m 
Bezpieczeństwo 
w Windows 
Szacuneczek!!! 


Duże dzięki panu K. Kruszyńskiemu 
za artykuł "Ukryte funkcje..." Mam 
jednak pewien problem. Przetesto- 
wałem działanie zabezpieczeń. 
Można je obejść, wciskając "Anu- 
luj” lub "X" w oknie logowania. 
Dlaczego??? Proszę o odpowiedź. 
Marek z Jeleniej Góry 


Logowanie do systemu Windows to 
przysłowiowy "pic na wodę”, a nie za- 
bezpieczenie. W ten sposób loguje się 
tylko do sieci oraz ustawiane są opcje, 
które można spersonalizować, a więc 
tapeta, ustawienie czcionek, dźwięków 
itp. Aby zrobić z Windows twierdzę taką 
jak z Linuksa, potrzebne są odpowied- 
nie programy, które przejmą kontrolę 
nad systemem i operacją logowania. 


Dziękujemy serdecznie za wszystkie listy. 
Mamy też małą prośbę. Prosimy o po- 
dawanie domowego numeru telefonu. 
Wtedy najszybciej będziemy mogli po- 
móc w rozwiązaniu jakiegoś problemu i 
nie będziecie musieli czekać na odpo- 
wiedź do następnego numeru. - 
Redakcja | 


ksportowanie szarych ob- 

razków i późniejsze nano- 

szenie kolorowych odcieni 
to jedynie kropla w morzu opcji, ja- 
kie oferują nam rożnego rodzaju pa- 
kiety graficzne. Wiele z takich pro- 
gramów posiada szeroko rozbudo- 
waną paletę funkcji, dzięki którym 
jesteśmy w stanie stworzyć zaska- 
kujące dzieła. Jest wiele trików, ja- 
kie można zastosować podczas ob- 


Graficzne 
Sztuczki 


róbki obrazów graficznych. W ze- 
szłym miesiącu pokazałem sztuczkę 
ze światłem. Tym razem pobawimy 
się kolorem. 


Jak wiadomo, obrazy graficzne 
mogą zawierać palety kolorów o róż- 
nych rozmiarach odcieni, począwszy 
od 2 kolorów, a skończywszy na kil- 
kudziesięciu milionach. Efekt wyko- 
namy przy użyciu programu Paint 
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PC Format pokazuje, jak stworzyć odlotowe 
efekty graficzne przy użyciu narzędzi kolorów. 


Shop Pro. Jako że większość podob- 
nych aplikacji, np. Adobe Photo- 
shop, posiada bardzo podobne funk- 
cje, mające również takie same na- 
zwy, jak w tej aplikacji, właściciele 
Adobe czy innych podobnych pakie- 
tów graficznych nie powinni mieć 
większych problemów. 


End 


Arkadiusz Adamowicz 


Jasc Paint Shop Pro 


este eb grapówcs-Entance dytai photos 
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Wytnij i pokoloruj 


lym razem pobawimy się warstwami i kolorami. 
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Shift. 


warstwę, używając opcji Layers= > Duplicate. Teraz 
| zaznacz oryginalną warstwę ponownie i wybierz z opcji w 


£ 4 Najpierw otwórz obraz z dysku, a następnie skopiuj jego | 
| 
Bi pasku narzędzi funkcję Image = >Adjust= > Greyscale. 
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pokazuje 


Wygląd obrazka nie będzie się różni od pierwotnej po- 
staci, gdyż jedynie powierzchowna, ukryta warstwa zo- 
stała zmieniona. W okienku Layer Manager wybierz ikonę 
palety warstwy, aby zobaczyć, w jaki sposób się je chowa i 


koloru, który chcemy wyciąć. Żeby tak zrobić, wystarczy 
) klikać wewnątrz wybranego obszaru, trzymając wciśnięty kla- 
ł wisz Shift. Dla lepszego widoku można użyć opcji Lupy (glass). 


B Ą Po zaznaczeniu wybranego obszaru zauważysz, że jego 5 Innym rozwiązaniem jest zaznaczenie obszaru wokół l 6 Na koniec wybierz Select= > Invert, a następnie 
J 97 krawędzie pokryją się migającymi paskami, co będzie 

oznaczać, że zostały zaznaczone. Ustaw teraz Tolerancję na 
Bąp i zwiększ wybrany obszar ujęcia, przytrzymując klawisz 


Edit= > Clear, żeby zobaczyć zmiany w ujęciu. Dodat- 

P kowo nanieśliśmy na obrazek efekt rozmycia (Gaussian blur) 

na szare obszary kadru; tak zaznaczone uprzednio kolorowe 
obszary należy teraz wysunąć na pierwszy plan. 


By Wybierz ponownie główną warstwę i kliknij opcję Colour 
y Selection (Magic Wand), po czym ustaw Tolerance (To- 
| ierancję) na 25 i wybierz na warstwie obszar, który ma być 
I wypeiniony kolorem. 


CZERWIEC 2001 41 


| Porady eksperta ja 


Wicie O od podstaw | część 24 


Montaż, edycja i zapis filmów wideo jest prostsze, niż ci się wydaje! 


Dźwięki 


Kolejnym etapem w procesie monta- 
żu naszego filmu będzie nakładanie 
dźwięków. Są na to dwa sposoby. 
Można wykorzystać już gotowe 
dźwięki z programu bądź przy użyciu 
mikrofonu, bądź przez nagranie wła- 
snych za pomocą wejścia Linen In. 
Jako że program posiada bogatą bi- 
bliotekę różnego rodzaju dźwięków 
pogrupowanych pod względem ro- 
dzaju, wybrałem właśnie kilka z 
nich. Sytuacja identyczna jak po- 
przednio: wybieramy zakładkę 
dźwięków w notesie i z pośród do- 
stępnych w katalogach propozycji 
wybieramy odpowiednie dla nas, 
przenosząc je do trzeciego paska li- 
nii czasu, a dokładnie do paska 
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nie w okienku pojawią się utwory z 
płyty, które można przesłuchać lub 
od razu umieścić na linii czasu w 
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dźwięków znajdującego się pod 
ścieżką przejść (Transitions). Ca- 
łość możemy sprawdzić w okienku 
podglądowym programu. 


Muzyka 


Ciekawym dodatkiem będzie rów- 
nież umieszczenie w tle przyjemnej 
muzyki. Służy do tego jedna z opcji 
skrzynki narzędziowej, która umoż- 
liwia dołączenie ścieżki dźwiękowej 
bezpośrednio z płyty CD-audio. Po 
włożeniu do napędu płyty z muzyką 
program automatycznie ją wykryje i 
poprosi o wpisanie nazwy. Następ- 
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ostatniej ścieżce (symbol klucza wio- 
linowego). 


Generowanie filmu 


Po tych wszystkich zabiegach jeste- 
śmy już gotowi do stworzenia cało- 
ści. Naciskamy funkcję Make Movie. 
Okienko, które się pojawi, przedsta- 
wia zarówno ilość dostępnego miej- 
sca na dysku, jak też ilość miejsca po- 
trzebnego oraz parametry obrazu i 
dźwięku. Po lewej stronie okna wid- 
nieją metody, jakimi program może 
wygenerować nasz film. Oprócz moż- 
liwości tworzenia plików filmowych 


avi i mpeg jest też opcja Wideo, po 
wybraniu której program tworzy film 
na wyjściu. Inaczej mówiąc, jeżeli po- 
siadamy kartę graficzną z wyjściem 
TV i podłączony do komputera ma- 
gnetowid, to możliwe jest bezpośred- 
nie zgranie obrazu na nośnik DV z za- 
chowaniem wysokiej jakości. Jednak 
my zostaniemy przy tradycyjnym za- 
pisie do pliku avi. Wybieramy w tym 
celu tę funkcję. W opcji Settings 
ustawiamy własne parametry zapisy- 
wanego pliku, tj. kompresję obrazu i 
dźwięku itd. Po dokonaniu wszystkich 
ustawień naciskamy Create Avi mo- 
vie, po czym następuje generowanie 
filmu. Zmontowany w ten sposób 
materiał można oglądać na multimie- 
dialnych odtwarzaczach plików filmo- 
wych, jak np. mediaplayer. 


Oprócz programu firmy Pinnacle 
Systems są jeszcze inne, ciekawe 
pozycje tego typu, które również 
gorąco polecam: Ulead MediaStu- 
dio, Ulead VideoStudio, MGI Video 
Wave, Adobe Premiere. W najbliż- 
szym czasie zostaną one opisane w 
naszym piśmie. Teraz jednak zasta- 
nówmy się, co jeszcze można zro- 
bić z naszym filmem. 


Różne metody zapisu 
gotowego filmu 


Możliwość tworzenia własnych fil- 
mów przy użyciu specjalistycznych 
programów do edycji wideo, takich 
jak ten, który został opisany powy- 
żej, stała się już powszechnym stan- 
dardem. Wykonany z wykorzysta- 
niem takich programów film moż- 
na na różne sposoby prezentować 
znajomym, rodzinie, w firmie bądź 
po prostu zachować dla siebie na 
dysku twardym w postaci pliku avi. 
Możliwa jest również kompresja, je- 
żeli film zajmuje zbyt dużo miejsca 
na dysku. Ponadto wiele osób 
zmniejsza stworzone filmy, aby 
ograniczyć ich objętość, jak również 
zmienia format z avi na bardziej 
wygodny. Wiąże się to często z 
możliwością ich prezentacji w Inter- 
necie. Zredukowany rozmiar pliku 
powoduje szybszy transfer w pro- 
Cesie ściągania, co jednak odbija się 
na jakości filmu. Jak to zrobić, opi- 
szę w dalszej części artykułu. Ist- 
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nieje kilka możliwości zapisu nasze- 
go filmu. Pierwszą z nich jest zapis 
analogowy na kasecie wideo za po- 
średnictwem specjalnej karty wi- 
deo, która ma wyjście telewizyjne. 
Zapewne wielu z was zainstalowa- 
ło w swych komputerach takie kar- 
ty. Jest to jednak niemały wydatek, 
bo rzędu od 700 do 3000 zł. Taką 
kwotę trzeba zapłacić za nieprofe- 
sjonalną kartę służącą zarówno 
przechwytywaniu obrazu do kom- 
putera, jak i jego wyprowadzaniu 
do zewnętrznych urządzeń. Firmy, 
takie jak Pinnacle Systems dołą- 
czają do swoich kart dodatkowy 
program do edycji wideo, więc 
większy wydatek może okazać się 
doskonałym rozwiązaniem, gdyż 
nie trzeba dokupować specjalistycz- 
nych narzędzi w celu edycji wideo. 
Istnieje również inna alternatywa, 
a mianowicie zakup karty graficz- 
nej posiadającej wyjście telewizyj- 
ne. To rozwiązanie wydaje się być 
bardziej racjonalne dla większości 
użytkowników, ponieważ łączy w 
sobie szybką akcelerację związaną 
z grami 3D, jak również pozwala 
przenieść obraz z monitora na ekran 
większego telewizora. Wróćmy jed- 
nak do tematu. Wiemy już, że za 
pomocą karty wideo bądź karty gra- 
ficznej wyposażonej w wyjście TV 
możemy wyprowadzić obraz z na- 
szego komputera. Niektóre modele 
tych kart posiadają dodatkowe 
wspomaganie dekompresji sekwen- 
cji MPEG-2, co daje w rezultacie 
lepszą jakość obrazu. Skoro więc 


mamy już kartę wideo, pozostał 
ostatni etap, a mianowicie nagra- 
nie filmu na kasetę wideo. Każda 
karta graficzna lub też karta wideo 
posiada firmowe aplikacje do usta- 
wień, kalibracji obrazu oraz prze- 
łączania widoku z monitora na te- 
lewizor. 


Po zainstalowaniu wszystkich ste- 
rowników i komponentów karty 
graficznej w opcji Właściwości 
ekranu widoczne będą opcje karty 
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graficznej i wyjścia TV. Aby z nich 
skorzystać, wystarczy kliknąć pra- 
wym przyciskiem myszy pulpit i 
wcisnąć Właściwości. Powinny być 
widoczne opcje dotyczące samej 
karty oraz trybu telewizyjnego 
(Output Device). Nie trzeba jednak 
tracić czasu na otwieranie kolejnych 
okienek funkcyjnych i szukać opcji 
trybu TV, bowiem można ściągnąć 
z Internetu bezpłatne, małe progra- 
miki współpracujące z odpowiedni- 
mi kartami graficznymi, jak np. Riva 
TNT 2 M64. Jednym z takich pro- 
gramików, jakie udało mi się zna- 
leźć w Sieci, jest TVCenter 2000, 
który obsługuje chipy kart graficz- 
nych firmy nVidia. Programik ten 


umożliwia nam ustawienie rozdzie|- 
czości ekranu oraz liczby kolorów. 
Jest łatwy w obsłudze i nie wyma- 
ga instalacji. Dla łatwiejszego do- 
stępu można umieścić go w pasku 
startowym. Wiadomo, że ekran 
komputera ma inną przekątną i roz- 
dzielczość odświeżania. Oprócz 
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tego możliwe jest łatwe skalibro- 
wanie obrazu oraz wybór systemu 
obrazu PAL bądź NTSC. Tak więc, 
mając tego typu program, jesteśmy 
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Creates a CD-ROM file system 
according to IS03860 and Jolet 
speclications. 


Project name: 
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w stanie przenieść obraz na ekran 
telewizora. Nie zawsze jest to jed- 
nak konieczne. W niektórych mode- 
lach kart graficz- 
nych jak WinFast 


Po zainstalowaniu odpowiedniej kar- 
ty do magnetowidu wystarczy włą- 
czyć Windows Media Player, ustawić 
nasz film na pauzie, włączyć w 
opcjach karty Tryb TV, uruchomić na- 
grywanie w magnetowidzie i zwol- 
nić pauzę w playerze. Jak mówiłem 
wcześniej, w zależności od typu kar- 
ty podgląd będziemy mieli bądź wy- 
łącznie na samym telewizorze, bądź 
na telewizorze i na monitorze. 


Kolejnym sposobem rejestracji na- 
szego filmu jest zapis cyfrowy na 
płycie CDR. Film w postaci pliku 
*.avi, który udało nam się wygene- 
rować w programie Studio Family, 
możemy zapisać na płycie CD-ROM, 
używając jednego programu. Pro- 
gramów do nagrywania płyt jest na 
naszym rynku sporo, jednak najlep- 
szymi i najbardziej popularnymi na- 
rzędziami do wypalania, które zdo- 
byty zaufanie wśród użytkowników 
komputerów klasy PC, są Nero Bur- 


GeForce2 MX sto- 
suje się dodatko- 
wo technologię 
TwinView pozwa- j 
lającą na jedno- 
czesne oglądanie 
obrazu na monito- 
rze, jak i telewizo- 
rze. Podłączenie 
karty do telewizo- 
ra bądź magneto- 
widu, by nagrać 
nasz film, jest już 
rzeczą drugorzędną i bardzo prostą. 
W zależności od tego, jakie wyjścia 
posiada nasza karta wideo bądź 
karta graficzna, takich kabli należy 
użyć. Najczęściej w kartach graficz- 
nych pojawia się wyjście typu cinch 
oraz S-Video. 


ning ROM oraz WinOnCD. Najczę- 
ściej można je zdobyć, kupując na- 
grywarkę. Osobno są raczej trudno 
dostępne. To właśnie WinOnCd jest 
tym narzędziem, którego użyjemy do 
nagrania naszego filmu na płytę. 
Program WinOnCD firmy CeQuadrat 


„Ste | Type 


TSME Kowno 


CZERWIEC 2001 GZK 49 


| 
| 


jest używany w wielu firmach na 
całym świecie, ale również przez do- 
mowych użytkowników kompute- 
rów klasy PC. Jak więc wygląda pro- 
ces nagrania naszego filmu na płytę 
w tym programie? Bardzo prosto. Po 
uruchomieniu, pojawia się okienko, 
w którym widoczne są różne meto- 
dy zapisu danych na płycie CDR. 


Istnieją dwa sposoby nagrania fil- 
mu na płycie w tym programie. W 
pierwszym z nich wybieramy opcję 
DATA. W okienku poniżej znajduje 
się funkcja nagrywania. Wybieramy 
ICO 966 Joliet, która umożliwia na- 
granie pierwszej sesji na płycie. Na- 
stępnie przechodzimy do opcji edy- 
tora (Editor) i importujemy nasz 
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ku twardym. Przeciągamy go w dół, 
W tym momencie pojawi się okno, 
w którym musimy wybrać system 
telewizyjny PAL lub NTSC (zob. 


p PEM 


Video OD 20 słowniczek). Jako że polskie telewi- 


zory pracują w systemie europej- 
skim PAL, wybieramy tę opcję i wci- 
skamy OK. 


W tym momencie program rozpo- 
czyna kodowanie pliku MPEG. Naj- 
pierw kodowana jest ścieżka audio 
a następnie wideo. Proces ten jest 
długotrwały i wymaga dużej cier- 


nagrane w ten sposób można od- 
twarzać nie tylko w standardowych 
odtwarzaczach multimedialnych, 
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film z twardego dysku. Kolejnym 
krokiem jest użycie funkcji Record, 
gdzie można ustawić wszystkie 
opcje nagrywania płyty. Możemy 
nagrać jedną sesję, nie zamykając 
płyty, co umożliwia późniejsze do- 
grywanie nowych fragmentów lub 
posłużyć się Close Sesion, co spo- 
woduje, że dalsze nagranie jakich- 
kolwiek danych na płytę nie będzie 
już możliwe. Pozostał wybór pręd- 
kości nagrywania. Klikamy opcję 
Record, po czym następuje nagry- 
wanie. 


Film w formacie *.avi nagrany w ten 
sposób można oglądać w dowolnym 
multimedialnym playerze obsługują- 
cym to rozszerzenie, np standardo- 
wym odtwarzaczu Windows o na- 
zwie Windows Media Player. 


Drugim i ciekawszym, lecz czaso- 
chłonnym, rodzajem zapisu filmu na 
płycie CD-R jest jego rejestracja w 
formacie WideoCD. Od poprzedniej 
metody różni się tym, że materiały 
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lecz we wszelkich czytnikach stacjo- 
narnych czy komputerowych DVD, 
lub też WideoCD. Płyta zarejestro- 
wana w taki sposób jest odgrywa- 
na przez wymienione urządzenia 
automatycznie. Film, który zapisu- 
jemy w WideoCD, jest skompreso- 
wany formatem MPEG-1, w którym 
rozdzielczość obrazu może wynosić 
352 x 240 punktów. Nagranie fil- 
mu w tym niezbyt popularnym for- 
macie wymaga podjęcia nieco od- 
miennych kroków niż to miało miej- 
sce w poprzedniej metodzie zapisu. 


pliwości. Jeżeli film trwa ponad 
godzinę, można sobie zrobić małą 
przerwę i oderwać się od monito- 
ra. Po finalizacji kodowania nasz 


Po uruchomieniu programu Wi- 
nOnCd, w menu New Project, wy- 
bieramy grupę Wideo, a w folde- 


Wideo CD editor 


The AV! file 
C:Aprojekt4Film.avi 
must be encoded to an MPEG system 


stream before you 
can wiite a Video-CD. 


Do you want to encode it now ? 


(©. PAL ( 25 frames per second] 
© NTSC (30 frames per second] 


rze u dołu opcję Wideo CD 2.0 i 
wciskamy OK. Teraz, podobnie jak 
poprzednio wybieramy edytor (Edi- 
tor) i odnajdujemy nasz film na dys- 


film pojawi się w dolnej części pro- 
gramu. 

Możemy teraz spokojnie przejść do 
opcji Disc widocznej po lewej stro- 


Encoding C:XprojektvFilm. avi 


nie monitora i podobnie jak to miało 
miejsce przy poprzedniej metodzie 
zapisu, wybrać opcję nagrywania. 
Należy zwrócić uwagę, że podczas 
rejestracji WideoCD nie jest możliwe 
włączenie opcji zachowującej sesję. 


Po nagraniu filmu dysk zostaje za- 
mknięty. Dlatego najlepiej utrwalać 
film zajmujący całą płytę bądź kil- 
ka mniejszych filmów tak, aby nie 
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tracić cennego miejsca na płycie. Po 
zakończeniu nagrywania program 
poinformuje nas o poprawnym jej 
nagraniu. W taki sposób, choć jest 
dłuższy i bardziej nużący od po- 
przedniego, umożliwiamy uniwer- 
salne pokazy własnych projektów 
filmowych. 


Jak przygotować własny 
film do prezentacji w 
Sieci? 


Ostatnim sposobem przedstawienia 
własnego filmu jest jego publika- 
cja w Internecie. Lecz zanim umie- 
ścimy go w Sieci, będziemy musieli 
nieco zmniejszyć jego rozmiary tak, 
aby transfer podczas ściągania 
przez innych użytkowników był jak 
najszybszy. Film, który uprzednio 
wykonaliśmy, ma wysoką jakość 
obrazu i dźwięku. Taka konfigura- 
cja pliku nie bardzo nadaje się do 
publikacji w Sieci, ale raczej do cy- 
frowego zapisu na płycie. Najlep- 
szym sposobem zmniejszenia roz- 
miarów filmu jest zminimalizowa- 
nie rozmiaru klatek (rozdzielczość). 
Wszystkie programy służące do edy- 
cji obrazu wideo posiadają taką 
możliwość. Wystarczy, że przed wy- 
generowaniem gotowego projektu, 
ustawimy w opcjach odpowiednią 
konfigurację filmu, który chcemy 
wykonać. Programy, takie jak opi- 
sywany wcześniej Ulead Wideo Stu- 
dio 5.0, wyposażone są w gotowe 
zestawy rozplanowania plików za- 
leżnie do tego, co chcemy z nimi 
później robić. Publikacja w Sieci 
wymaga ustawienia jak najmniej- 
szego rozmiaru klatek filmu. Najlep- 
szym rozwiązaniem jest wybranie 
rozdzielczości 160 x 120, co znacz- 
nie przyspiesza późniejszy transfer 
filmu w Sieci. Kolejnym problemem 


jest kompresja obrazu. Jako że pro- 
gramy tego typu zawierają zazwy- 
czaj własną, nie używają zewnętrz- 


nych kompresorów. Obecnie chyba 
najpopularniejszym kompresorem 
jest znany DivX, który umożliwia 
zgrywanie filmów z płyt DVD do po- 
staci plików avi, zachowując przy 
tym wysoką jakość wizji i fonii. Tak 
więc po ustawieniu rozdzielczości 
obrazu pozostaje jeszcze dźwięk. 
Jest on równie ważny, więc, korzy- 
stając z odpowiedniego kompreso- 
ra dźwięku, odpowiednio zmniej- 
szamy pojemność naszego filmu. 
Jeżeli po tych czynnościach nadal 
będzie zajmował zbyt dużą ilość 
miejsca, istnieje możliwość zmini- 
malizowania liczby klatek. Więk- 
szość filmów przeznaczonych do 
prezentacji sieciowych ma 15 kla- 
tek na sekundę, co w zupełności 
wystarcza. Tak przygotowany film 
zapisujemy ostatecznie do formatu 
avi. Po czym możemy umieszczać go 
na stronie bądź na serwerze. 


Formaty, formaty... 


Wysyłając film w świat, musimy być 
świadomi, że będzie oglądany przez 
setki, a może nawet tysiące ludzi. Je- 
żeli więc decydujemy się na taki krok, 
postarajmy się, aby nasza praca nie 
poszła na marne, a wysiłek został do- 
ceniony. Nie wszyscy użytkownicy 
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komputerów posiadają przecież PC- 
ty. Posiadaczom poczciwych MAC-ów 
pójdziemy na rękę, gdy zamiast pli- 
ku avi umieścimy na stronie również 
mov. Nie jest to format obrazu zbyt 
popularny wśród PC-towców, gdyż 
nie można z nim właściwie nic zro- 
bić, oprócz oglądania. Jest on obsłu- 
giwany przez znany program Quick 
Time Movie firmy Apple. W Sieci rów- 
nie wielką popularnością co format 
mpeg cieszy się rm. (Real Movie). Pliki 
w nim zapisywane można z łatwo- 
ścią zamieszczać w Internecie. Jeżeli 
więc chcemy, aby nasz film miał nowy 
format, możemy udać się na stronę 
firmową www.real.com. Znajdziemy 
tam aktualne informacje dotyczące 
formatu, jak również będziemy mo- 
gli ściągnąć najnowszą wersję real 
playera. Do konwersji plików z avi do 


rm służy dodatkowe narzędzie o na- 
zwie Real Producer. Posługując się 
nim, możemy w łatwy i przyjemny 
sposób zmienić rozszerzenie filmu 
(zmniejszyć jego rozmiary). Program 
umożliwia również bezpośredni 
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formacie, tak i w gif możliwe jest 
ustawienie maksymalnie 256 kolo- 
rów. Najciekawszym programem, jaki 
udało mi się znaleźć do takiego za- 
stosowania, jest Ulead Gif Animator 
firmy Ulead Systems, który obsługu- 
je ponadto więcej filmowych forma- 
tów, w tym opisany powyżej mov. 
Zasada jego działania jest niezwykle 
prosta. Importujemy plik filmowy do 
programu, który rozbija go na poje- 
dyncze klatki. Możemy również do- 
dać przed zapisem efekty specjalne 
pomiędzy dowolnymi klatkami filmu 
(co jest bardzo ciekawym dodatkiem). 
Na koniec wykonujemy eksport do 
pliku gif. I gotowe. 


Tak oto przeszliśmy przez to razem. W 
kilku etapach stworzyliśmy własny film, 
a następnie za pomocą kilku różnych 
programów byliśmy w stanie umieścić 
go na kasecie wideo, płycie CD-ROM i 
w internecie. Nie omówiłem jeszcze 
jednej możliwości. Jest ona jednak do- 
stępna dla tych, którzy posiadają cy- 
frową kamerę wideo. Otóż, niektóre 
programy do edycji wideo obsługują 
cyfrowe urządzenia DV (Digital Video). 
Można dzięki nim uzyskać bardzo wy- 
soką jakość obrazu, zgrywając bezpo- 
średnio z okna podglądowego progra- 
mufilm, który wykonaliśmy, zanim jesz- 
cze zostanie on wygenerowany i 
skompresowany. Na tym zakończyłbym 
tę podróż przez świat cyfrowej obrób- 
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transfer gotowego pliku do Sieci, co 
jest z pewnością ogromnym ułatwie- 
niem. Istnieje jeszcze format, który 
bardziej przypomina album złożony 
z wielu klatek filmowych. Format ten 
to animowany gif. Filmy w nim zapi- 
sywane mają pewne ograniczenia ja- 
kościowe. Podobnie jak w zwykłym 


ki i montażu wideo. Za miesiąc dowie- 
cie się, jak wykorzystać własny kom- 
puter do nagrania wysokiej jakości fil- 
mów DVD na zwykłą płytę CD-ROM. 
Do zobaczenia za miesiąc. 
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Mówi nam "dzień dobry” po każdym włączeniu komputera. BIOS jest podstawowym oprogra- 
mowaniem pobudzającym do życia skomplikowaną elektroniczną budowlę. Powinniśmy być 
świadomi tego, że mamy spore możliwości jego konfiguracji. | to niewielkim nakładem sił. 


Advanced Chipset Features 
Setup 


Prawidłowe ustawienie parametrów 
pracy chipsetu płyty głównej ma duże 
znaczenie dla wydajności i stabilności. 
Jest to spora łączka dla lubiących eks- 
perymenty. Świadomie możemy wpły- 
nąć na szybkość pracy pamięci, która, 


jak wiadomo, jest wykładnikiem ogól- 
nej szybkości systemu. Niestety, zawar- 
tość tej kategorii ustawień ulega częstym 
zmianom i niejednokrotnie jest rozdzie- 
lana pomiędzy inne kategorie. Mając to 
na uwadze, postaramy się omówić te 
najczęściej spotykane oraz pełniące klu- 
czową rolę podczas pracy komputera. 


Aby umożliwić sobie dostęp do wspo- 
mnianych parametrów, powinniśmy 
wyłączyć domyślną autokonfigurację 
chipsetu. W tym celu należy wartość 
parametru Auto Configuration ustawić 
na Disabled. 


Konfiguracja pamięci: SETUP BIOS-u 
umożliwia nam zdefiniowanie zależno- 
ści zegarowych w pewnym zakresie. 
Najczęściej są to różnego rodzaju opóź- 
nienia. Pierwszą możliwością jest usta- 
wienie parametru SDRAM RAS-to-CAS 
Delay. Jest to liczba cykli zegara wystę- 
pująca pomiędzy sygnałami RAS i CAS. 
Spośród dostępnych dwóch wartości 
starajmy się wybrać tę niższą (2T) i 
sprawdźmy następnie, czy możliwa jest 
stabilna praca systemu. Jeżeli tak, to z 
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nadzieją przystąpmy do zmiany następ- 
nego parametru. Może nim być SDRAM 
RAS Precharge Time, czyli wartość 
opóźnienia w cyklach zegara pomiędzy 
zakończeniem ostatniej operacji a po- 
daniem adresu nowego wiersza. Podob- 
nie jak poprzednio, zalecane jest usta- 
wienie niższej wartości. Kolejną możli- 
wością wyciśnięcia ostatnich potów z 
naszych poczciwych modu- 
łów jest modyfikacja para- 
metru SDRAM CAS Laten- 
cy Time. Określa on czas 
opóźnienia w cyklach zega- 
ra pomiędzy podaniem ad- 
resu kolumny a pojawie- 
niem się danych oczekiwa- 
nych na wyjściu. Nie 
powinno być już chyba ta- 
jemnicą, że i w tym przy- 
padku mile widziana jest 
najniższa wartość. 


Jeżeli jesteśmy szczęśliwymi posiadacza- 
mi pamięci z kontrolą i korekcją błędów 
ECC, to możemy ustawić funkcję DRAM 
Data Integrity Mode na wartość ECC. 
Taka operacja może skutkować nie- 
znacznym spadkiem wydajności modu- 
łów, lecz w porównaniu z przyśpiesze- 
niem, jakie udało nam się już uzyskać, 
spadek ten powinien być niezauważal- 
ny. 


Dodajmy w tym miejscu, że w zależno- 
ści od typu płyty głównej i BIOS-u, mo- 
żemy spotkać się z różną nazwą czaso- 
wych parametrów pamięci. Równie czę- 
sto spotykanymi określeniami, zwłaszcza 
w przypadku płyt bazujących na chip- 
secie VIA KT133, są: Bank DRAM Timing, 
SDRAM Cycle Length, DRAM Clock. Je- 
śli chodzi o dwa pierwsze, zasada do- 


boru wartości parametru została już 
wyjaśniona. Natomiast ostatni to czę- 
stotliwość taktowania modułu. Powin- 
niśmy zatem dążyć do ustawienia jak 
najwyższej (133 MHz) wartości, Tutaj 
jednak należy się małe ostrzeżenie. Nie 
należy przekraczać ustawień zalecanych 
przez producenta, gdyż możemy przy- 
czynić się do skrócenia czasu życia ukła- 
du. 


System (BIOS) Video Cacheable: Usta- 
wiając Enabled, postawimy na wzrost 
wydajności systemu. Jest on konse- 
kwencją wspomnianego wyżej shado- 
wingu. Jeśli natomiast nie zależy nam 
na zapychaniu pamięci podręcznej pro- 
cesora, bo takim właśnie kosztem, od- 
bywa się ten proceder, to należy tę opcję 
wyłączyć. 


Video RAM Cacheable: Buforowanie 
operacji graficznych w pamięci podręcz- 
nej procesora. Oczywistą konsekwencją 
jest przyspieszenie pracy pamięci grafi- 
ki. Przed włączeniem tej opcji powinni- 
śmy upewnić się, korzystając z instruk- 
cji dołączanej do karty, że nie wystąpią 
problemy z kompatybilnością. 


Memory Hole At 15M-16M: Opcja ta 
udostępniana jest w celu wsparcia kart 
rozszerzeń pracujących na magistrali 
ISA. Umożliwia ona rezerwację 1 MB 
pamięci z górnego zakresu przestrzeni 
adresowej. Zaleca się wyłączanie tej 
opcji, ponieważ, gdy jest uaktywniona, 
może powodować spadek wydajności 


systemu, połączony z pro- 
blemami przy obsłudze 
pamięci powyżej 16 MB. 


Passive Release: Jeżeli 
mamy problem z kompa- 
tybilnością kart pracują- 
cych na magistralach ISA 
i PCI, to możemy ustawić 
ten parametr na Enabled. 
Umożliwimy w ten sposób 
komunikację z magistralą 


PCI nawet wtedy, gdy jest zajęta trans- 
misją danych. 


AGP Aperture Size: Konfiguracja karty 
graficznej AGP Opcja ta umożliwia okre- 
ślenie, ile pamięci operacyjnej RAM 
może być przeznaczone dla grafiki. Za- 
lecanym ustawieniem jest połowa do- 
stępnej pamięci. Prawidłowa konfigura- 
cja tego parametru podnosi wydajność 
systemu przy operacjach graficznych wy- 
magających dużych nakładów pamięcio- 
wych. 


Integrated Peripherials 


Należy zwrócić baczniejszą uwagę na tę 
kategorię, jeżeli zależy nam na wydaj- 
nie pracujących urządzeniach zewnętrz- 
nych komputera. Zwłaszcza zaś twardym 
dysku i innych napędach podłączonych 
do kontrolerów IDE. Możemy bowiem 
dokonać tutaj konfiguracji takich para- 
metrów, jak tryby pracy urządzeń IDE. 
Mianowicie, za pomocą opcji Master/ 
Slave Drive PIO Mode lub Master/Sla- 
ve Drive Ultra DMA jesteśmy w stanie 
tak skonfigurować przyłączone urządze- 
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nia, by pracowały w niezależnych od 
siebie trybach. Warunkiem jest jednak, 
aby kontrolery IDE były udostępnione 
dla systemu (Onboard IDE-1, Onboard 
IDE-2, odpowiednio ustawione jako 
Enabled). Zalecanym ustawieniem try- 
bów pracy jest Auto, BIOS dokona wte- 
dy automatycznej detekcji możliwości 
urządzeń. 


Kluczowe znaczenie dla wydajności dys- 
ku twardego ma parametr IDE HDD 
Block Mode. Kluczowe, gdyż umożliwia 
zwiększenie szybkości transmisji nawet 
o kilkadziesiąt procent. Dzieje się tak 
dzięki temu, że kontroler przed wysła- 
niem danych łączy je w pakiety. Niektó- 
re wersje BIOS-ów umożliwiają dodat- 
kowo ustawienie liczby bloków w pa- 
kiecie. Jednakże przy konfiguracji tego 
parametru nie powinniśmy popadać w 
wielki entuzjazm, gdyż zbyt duża liczba 
bloków może doprowadzić do zerwa- 
nia transmisji. 


Inne charakterystyczne dla tej kategorii 
parametry są następujące: 


Init Display First: Określa, na jakiej 
magistrali znajduje się karta grafiki, Do 
wyboru mamy dwie wartości parame- 
tru: AGPi PCI-Slot. Wybrać należy war- 
tość odzwierciedlającą rzeczywisty stan. 


POWER ON Function: W przypadku 
systemu z zasilaczem ATX możemy okre- 
Ślić, w jaki sposób komputer będzie obu- 
dzony z funkcji czuwania. Do wyboru 
mamy kilka możliwości: Button Only 
(wciśnięcie włącznika w obudowie), 
Keyboard 98 (wciśnięcie klawisza Wake 
Up), Hot Key (skrót klawiaturowy) i inne. 


Dodatkowo, w bieżącej ka- 
tegorii, możemy określić ro- 
dzaje portów (równoległe, 
szeregowe, USB), jakie 
mamy zainstalowane lub z 
których chcemy korzystać. 
Jeżeli na pewno wiemy, że 
nie będziemy potrzebować 
któregoś z portów, możemy 
zwolnić zajmowane przez 
niego zasoby. 
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Power 
Management 
Setup 


Współczesne BIOS- 
y oferują nam bar- 
dzo dużo możliwo- 
ści konfiguracji za- 
rządzania energią. 
Ich szczegółowe 
opisanie wymaga- 
łoby jeszcze kilku 
stron naszego cza- 
sopisma, dlatego 
też zwrócimy jedynie uwagę na pod- 
stawowe aspekty. Większość funkcji 
energooszczędnych nie zakłóca prawi- 
dłowej pracy urządzeń. Funkcje te kon- 
trolują dopływ energii m.in. do układu 
grafiki, portów równoległych i szerego- 
wych oraz napędów dyskowych. Pod- 
stawowe tryby oszczędzania energii 
możemy włączać lub wyłączać poprzez 
ustawienie żądanej wartości przy pa- 
rametrach: Normal Mode, Doze Mode, 
Standby Mode, Suspend Mode, które 


zostały uszeregowanie w kierunku 
zmniejszonego zapotrzebowania na 
energię. 


Przy okazji niniejszego paragrafu nale- 
ży zwrócić ponadto uwagę na rozsąd- 
ne korzystanie z dobrodziejstw trybów 
energooszczędnych przy konfiguracji 
zasilania dysku twardego. Ciągłe włą- 
czanie i wyłączanie tego urządzenia 
drastycznie bowiem wpływa na jego 
żywotność. Nie wspominając już o cza- 
sie oczekiwania na osiągnięcie pełnej 
funkcjonalności dysku po włączeniu 
zasilania. Oczywiście wartości parame- 
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trów należy dobierać według własnego 
uznania, gdyż dla jednych ustawicznie 
wygaszany monitor stanowić może 
swoisty dyskomfort, podczas gdy inni 
będą zadowoleni z powodu zmniejszo- 
nej dawki promieniowania padającej na 
ich oczy. 


PNP/PCI Configurations 


W'tej kategorii ustawień możemy decy- 
dować o konfiguracji slotów PCI. Mamy 
tu do dyspozycji następujące parame- 
try: 


PNP OS Installed: 
Jeżeli korzystamy z 
usług systemu ope- 
racyjnego wspiera- 
jącego technologię 
Plug and Play, to 
konfigurację slotów 
PCI możemy zrzucić 
na jego barki (usta- 
wienie Yes). W 
przeciwnym razie 
należy wybrać usta- 
wienie No. Dodat- 
kowo, jeżeli nie 
chcemy, aby została zachwiana równo- 
waga magistrali PCI, tzn. aby przerwa- 
nia IRQ nie były przypisane przez sys- 
tem operacyjny w inny sposób, to rów- 
nież należy wybrać No. 


Force Update ESCD: 
Wymuszenie resetu 
konfiguracji systemu 
zapisanej w obszarze 
ECSD. Opcji tej należy 
używać jedynie wtedy, 
gdy po zainstalowaniu 
dodatkowej karty w 
systemie zaistniał kon- 
flikt sprzętowy unie- 
możliwiający urucho- 
mienie systemu opera- 
cyjnego. 


Resources Controlled By: Określa, czy 
zasoby ustawiane są automatycznie 
przez BIOS. Jeżeli chcemy dokonać ręcz- 
nej konfiguracji, to należy ustawić ten 
parametr na wartość Manual. Zaleca się 
jednakże zostawienie domyślnej warto- 
ści Auto(ESCD), gdyż ręczna konfigura- 


cja wymaga niemałego doświadczenia 
i orientacji w przydziale zasobów. 


Cicho wszędzie, głucho 
wszędzie... 


Każdemu z nas przydarzyć się może nie- 
co stresująca sytuacja, gdy po 
wprowadzeniu zmian w konfi- 
guracji, zwłaszcza dotyczących 
częstotliwości taktowania urzą- 
dzeń i magistrali, jedynym efek- 
tem, jaki jesteśmy w stanie za- 
obserwować, jest czarny ekran 
monitora. Zamiast kończyć słyn- 
ny cytat, możemy wybrnąć z 
opresji obronną ręką. Niemalże 
niezawodnym sposobem jest 
przywrócenie domyślnych usta- 
wień BIOS-u poprzez jego zre- 
setowanie. Polega to, niestety, na 
otwarciu obudowy komputera i wyję- 
ciu bądź przestawieniu odpowiedniej 
zworki konfiguracyjnej. Zainteresowa- 
nych tematem odsyłamy do poprzednie- 
go wydania PC Formatu. 


Jeśli dokonaliśmy równie nieostrożnej 
konfiguracji BIOS-u, ale udaje się nam 
uruchomić Setup, to mamy dwie możli- 
wości obejścia problemu. Jedną jest 
wybranie opcji Load Fail-Safe Defaults, 
powodującej załadowanie najbezpiecz- 
niejszych ustawień określonych przez 
producenta. Drugą możliwością jest 
natomiast wybranie Load Optimized 
Defaults, czyli optymalnych ustawień 
dla większości systemów. 


Mamy nadzieję, że nikogo nie spotka 
przykra niespodzianka. W tym celu pro- 
simy o przestrzeganie następującego 
zalecenia, Przy konfiguracji BIOS-u na- 
leży postępować z rozwagą i unikać jed- 
noczesnej zmiany wielu parametrów. 


Powoli, krok po kroku, a łatwiej będzie 
zapanować nad całością. W krytycznych 
sytuacjach nieocenione są ręcznie spo- 
rządzone notatki. Dzięki nim łatwo bo- 
wiem powrócić do optymalnych usta- 
wień. Powodzenia! 


End 


Robert Karkulowski 
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Pecetowe 


W tym miesiącu rozbudu- 
jemy nieco nasze progra- 
my, a także poznamy 
znaczenie komputero- 


LVD PCFORMAT.COM.F 


| PCF Arkana R 


JESZCZE t 


Prawdą jest, że im więcej ułatwień, tym szybciej i pewniej możemy pisać swoje 
programy. Niestety nie każdy wie, jak ułatwić sobie ciężkie życie programisty. Wszyst- 
kich zainteresowanych zapraszam do lektury poniższego tekstu, w którym podaję 


kilka pożytecznych procedur. 


dzisiejszym odcinku 
przyjrzymy się jeszcze jed- 
nej mojej klasie, która 


wspomaga tworzenie aplikacji dla 
Windows. Nie jest to co prawda taka 
klasa jak MFC, ale myślę, że stoso- 
wana w niektórych przypadkach 
umożliwi bardzo szybkie napisanie 
przyzwoitego programu, Tego rodza- 
ju klasa została np. zastosowana 
przy pisania cover menu dla nasze- 
go PC Formatu. Jej podstawowym 
zadaniem było uproszczenie przy 
tworzeniu i obsłudze okien window- 
sowych z zachowaniem, najbardziej 
jak tylko to było możliwe, dogodno- 
ści, jakie daje nam interfejs API. 


Zacznijmy od początku 


Na CD dołączonym do pisma znaj- 
dziecie przykłady, które obrazują ko- 
lejne kroki, jakie programista powi- 
nien zrobić, aby skorzystać z naszej 
klasy w swoim programie. Nie będę 
się tutaj rozpisywał, w jaki sposób 
dołączyć klasę do naszego projektu 
programu, było to już dokładnie opi- 
sane w poprzednim miesiącu, gdy 
dodawaliśmy nieco inną klasę do 
naszego programu. Tym razem przyj- 
rzymy się nieco dokładniej samemu 
wykorzystaniu klasy dla naszych ce- 
lów. Muszę tutaj od razu zaznaczyć, 
że niestety nie zdążymy z omówie- 
niem wszystkich procedur klasy w 
tym odcinku i skończymy je dopiero 
za miesiąc. 


Przy pisaniu tej klasy starałem się za- 
chować wszystkie elementy pisania 
poprawnego programu z wykorzy- 
staniem API dla Windows. Dlatego 
też można łatwo odczuć podział nie- 
których funkcji na inicjacyjne, deini- 
cjacyjne oraz zwykłe metody. | tak, 
mamy kilka metod, które inicjują nie- 
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11 sprawdz czy przypadkiem 
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24 uaktualnienie okna 
Chnd..showsperialWindow(); 
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(komunikat „MULL.„0,0)) 


Trans 
Dispatchhes: 

> 

return komunikat „wParam; 


return 0; 
U 


które parametry naszego okna i re- 
zerwują nieco pamięci na zmienne i 
stałe naszego okna, które będą nam 
niezbędne w dalszej części progra- 
mu. Posiadamy również metody de- 
inicjacji, których jedynym zadaniem 
jest zwolnienie wszystkich zajmowa- 
nych przez klasę zmiennych i odda- 
nie niektórych rzeczy do systemu 
(np. zasoby GDI). Całość została za- 
planowana przede wszystkim z 
myślą o tworzeniu okien z całkowi- 
cie graficznym interfejsem (dokład- 
nie tak, jak to ma miejsce w przy- 
padku menu PCF czy CDA). 


Metody 


Aby nasza klasa działała popraw- 
nie, należy przede wszystkim prze- 
kazać jej parametr HINSTANCE z 
WINAPI - jest to, jak wiadomo, 
uchwyt zadania (procesu), jaki zo- 
stał uruchomiony w Windows wraz 
z wczytaniem naszego programu do 
pamięci i przekazaniem do niego 
wywołania. Do przekazania uchwy- 
tu służy funkcja: 


jego pokazanie 


tomunikat ); 
komunikat); 


+ 
VINAPI_ WinainCMINSTANCE hzadanie, WINSTANCE, LPSTR IpParametr, int 
ATrybokna) 
[i 


m nie jest juz uruchomiony - jezeli nie to 


DeclareWindow(HINSTANCE); 


np. 


zakładając, że cWnd jest dekla- 
racją naszej klasy 


int WINAPI WinMain(HINSTANCE 
hZadanie, HINSTANCE, LPSTR 
IpParametr, int iTrybOkna) 


t 
cWnd.DeclareWindow(hZadanie); 


Należy tutaj zwrócić uwagę na fakt, 
że nie możemy przekazać tego pa- 
rametru wcześniej, np. przy dekla- 
racji klasy, gdyż wtedy ta wartość nie 
jest jeszcze znana! Metoda ta, poza 
zapamiętaniem zadania naszego 
procesu, nie robi nic innego i nie 
zwraca żadnej znaczącej wartości - 
praktycznie zawsze zwraca wartość 
TRUE. 


Do utworzenia nowej klasy służy 
funkcja: 


CreateSpecialWindow(char* na- 
zwa_okna, int x_pos, int y_pos, 
int x_size, int y_size, char* iko- 
na_programu,WNDPROC Proce- 
duraOkna); 


np. 


if(lcWnd.CreateSpecialWindow("Main 
Class”, NULL,NULL,640,480,NULL,Pro- 
ceduraOkna)) 

1 


return 0; 


Ę 


Gdzie odpowiednio przekazywane 
parametry to: 

nazwa - jest to wyświetlana nazwa 
okna oraz nazwa rejestrowanej kla- 
sy okna w systemie Windows, 
x_pos - pozycja x okna na pulpicie, 
y_pos - pozycja y okna na pulpicie, 
x_size - szerokość okna w pikselach, 
y_size - wysokość okna w pikselach, 
ikona_programu - niestety ten pa- 


rametr jest nie wykorzystany, ale w 
przyszłości będzie wskazywać na 
ikonę w resource projektu, 
ProceduraOkna - wskaźnik procedur 
komunikatów, które będą wysyłane 
przez system do naszego okna 


Przy podawaniu parametru x_pos 
oraz y_pos możemy podać wartość 
NULL, która spowoduje umieszcze- 
nie okna na środku pulpitu. 


Na uwagę zasługuje również fakt, że 
procedura automatycznie tworzy 
Mutex procesu i sprawdza, czy przy- 
padkiem okno nie jest już aktywne 
w systemie. Jeżeli takie okno już ist- 
nieje w systemie, procedura ukazu- 
je okno programu na pierwszym pla- 
nie i zwraca wartość FALSE. Jeżeli 
jednak wszystko przebiegło pomyśl- 
nie i okno jest rejestrowane po raz 
pierwszy, to zwróci wartość TRUE. 


Po poprawnym zarejestrowaniu 
okna w systemie Windows należy je 
pokazać przez wykorzystanie meto- 
dy 
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ochę ułatwień 


ShowSpecialWindow(); 
np 
cWnd.ShowSpecialWindow(); 


Jedynym zadaniem tej metody jest 
pokazanie okna - o wcześniej zdefi- 
niowanych parametrach - na ekra- 
nie naszego monitora 


Przed zakończeniem naszego pro- 
gramu musimy jeszcze tylko zwolnić 
wszystkie używane przez klasę re- 
jestracje zmiennych. Dlatego też mu- 
simy uruchomić metodę 


ReleaseObjects(); 
np. 


case WM_DESTROY: 
cWnd.ReleaseObjects(); // 

usuń wszystkie niepotrzebne rzeczy 
PostQuitMessage(0); 
return 0; 


Metoda ta zawsze zwróci wartość TRUE 
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To praktycznie wszystko, co nam jest 
niezbędne do szybkiego utworzenia 
nowego okna programu przez wpi- 
sanie praktycznie kilku linijek kodu. 
Jest to o tyle wygodne, że nie musi- 
my się wtedy przejmować źle uzu- 
pełnionymi parametrami tworzone- 
go okna, bo robi to za nas procedu- 
ra. Sprawdza ona, czy przypadkiem 
nie ma już takiego okna w systemie, 
automatycznie dobiera środek pul- 
pitu - niezależnie od aktualnej roz- 
dzielczości monitora itp. 


Teraz trochę grafiki 


Jak już wspomniałem na początku 
opisu klasy okna, całość metod zo- 
stała napisana pod kątem nakłada- 
niem na całe okno gotowej grafiki 
(powłoki), na której dopiero potem 
są dokonywane wszystkie zmiany, 
łącznie z wypisywaniem tekstów czy 
tworzeniem graficznych buttonów. 
Aby wszystko to, co opisałem, dzia- 
łało poprawnie, należy przygotować 
odpowiedni grunt. Klasa okna zosta- 
ła również pod tym względem 
uproszczona. Mamy też kilka zdefi- 
niowanych metod, które bardzo 
upraszczają pracę z grafiką w naszej 
aplikacji 


Całość została tak pomyślana, że 
wszystkie operacje na grafice są wy- 
konywane na tzw. buforze robo- 
czym, który dopiero po wykonaniu 
wszystkich operacji jest wyrysowy- 
wany w oknie naszego programu 
Do utworzenia tego bufora służy 
metoda 


CreateBufor(WNDPROC procedu- 
ra,char* nazwa_zasobu,char cKolor); 


np. 


cWnd.CreateBufor(RefreshBu- 
for,"Grunt_A",'A'); 


Gdzie odpowiednio parametry ozna- 
czają: 

procedura - jest to wskaźnik na do- 
datkową procedurę, w której będzie 
można dokonywać dodatkowych 
zmian grafiki przed odświeżeniem 
zawartości okna programu, np. mo- 
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żemy w tej procedurze wypisywać 
wyniki obliczeń itp.; 

nazwa_zasobu - tutaj podajemy wcze- 
śniej zdefiniowaną i zaimportowaną 
do resource bitmapę. To ta bitmapa 
będzie ttem graficznym naszego pro- 
gramu; 

cKolor - jest jeden znak, który zosta- 
nie zapisany dodatkowo w nazwie za- 
sobu odczytywanej metody. 


Parametry nazwa_zasobu oraz cKo- 
lor są ze sobą powiązane. Załóżmy, 
że chcemy mieć w naszym programie 


Lister - [D:Tools1940 


File Edt Options Help 
class Okno 


publicz 
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dać, jakiego koloru chcemy używać? 
Na samym początku procedura wyglą- 
dała właśnie tak, że jeden raz poda- 
wało się, którego dokładnie zasobu 
chcemy używać jako tła graficznego 
naszego programu, jednak szybko się 
zorientowałem, że często bywa tak, iż 
w czasie działania program musi zmie- 
niać swoją kolorystykę i wtedy dodat- 
kowa klasa okna zrobi to automatycz- 
nie przy najbliższym odświeżeniu za- 
wartości okna, gdy tylko wykryje, że 
parametr cKolor jest inny niż przy po- 
przednim wywołaniu metody. 


BYTE GetButtonStatus(BYTE numer); 
BOOL SetWindowRegion(HRGN powloka) ; 
BOOL RegisterSpecialButton(int numer, int xpos, int ypos, int xsize, int ysize, 


» 


II odśwież okno 
naszego programu 

cWnd.Refresh- 
Window(A); 

return 0; 


Oczywiście w normalnej sytuacji, 
gdybyśmy pisali wszystko w czy- 
stym API, musielibyśmy pamiętać o 
zwolnieniu bufora roboczego i 
uchwytów GDI do systemu. W na- 
Szym przypadku wszystko oczywi- 
Ście załatwia metoda Release- 
Objects. 


char *nazwa, char *nazwa_on, char *nazwa_down); 
void Pauza(DWORD czas); 
int ClickButton(int xm,int ym); 
B00L CheckButton(int „ int ym); 


BOOL RegisterButton(int numer, int dwustanowy,char wcisniety, int xpos, int 
ypos, int xsize, int ysize, int active, char *nazwa, Char «nazwa_on, char 
*nazwa_down, char *nazwa_down_on) ; 

BOOL DeclareWindow(HINSTANCE zadanie); 


Hdc() ; 


Bi 
HWND 
BOOL 
BOOL 


Getiindow( ) ; 
ReleaseObjects(); 


ClearWindow(char* nazwa_zasobu,char cKolor); 


BOOL RefreshWindow(char cKolor); 


BOOL 
BOOL 
BOOL 


ysize,char* ikona_progranu „WADPROC ProceduraOkna); 


BOOL Changelolor(char «nazwa,char *nazwap,char g_iColor); 


Okno(); 
virtual "0kno(); 


private: 
HRGN hRegion; 
char cGrunt[32]; 
char cColor; 
int ySize; 


możliwość zmian kolorów tła graficz- 
nego. Definiujemy wtedy trzy bitma- 
py, które oczywiście importujemy do 
resource pod nazwami np. grunt_a, 
grunt_b i grunt_c. Do najprostszego 
wyboru gruntu służy właśnie para- 
metr cKolor, który definiuje ostatnią 
literę zasobu, jaki chcemy wczytać. I 
tak, na przykład, gdy chcemy odczy- 
tać grunt_b, wywołujemy taką oto 
metodę: 


CreateBufor(procedura,"grunt_x",b'); 


Ostatnia literka "x" zostanie zastąpio- 
na literą "b", przez co dostaniemy w 
wyniku nazwę "grunt_b". W ten spo- 
sób wystarczy jedynie zdefiniować na 
początku programu zmienną typu 
char, pod którą ukryjemy aktualny 
kolor naszego programu. Parametr 
ckolor jest dość znaczący dla całości 
obsługi grafiki za pomocą tej klasy, 
gdyż przy każdej prawie metodzie 
będziemy musieli podawać właśnie 
ten parametr. Może ktoś tu zadać py- 
tanie: a dlaczego nie można raz po- 
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Następną niezbędną metodą po- 
trzebną przy pracy z grafiką jest me- 
toda: 


RefreshWindow(char cKolor); 


np. 
cWnd.RefreshWindow(A); 


Gdzie oczywiście cKolor jest niejako 
kolorem wyboru tła graficznego na- 
szego programu. Procedura ta powin- 
na być wykonywana zawsze wtedy, 
gdy nagle potrzebujemy odświeżyć 
zawartość naszego okna. Należy ją 
również podpiąć pod kilka komunika- 
tów, jakie mogą nadejść od systemu 
do naszej kolejki komunikatów. Obsłu- 
giwana kolejka powinna wyglądać na- 
stępująco: 


case WM_ERASEBKGND: 
case WM_SETFOCUS: 
case WM_KILLFOCUS: 
case WM_NCPAINT: 
case WM_PAINT: 


howaninVindow(int xpos,int ypos,int xsize,int ysize,char» nazwa_zasobu); 


CreateBufor(WNDPROC procedurka,char* nazwa_zasobu,char cKolor); 
ShowSpecialWindow( ) ; 
CreateSpecialwindow(char* nazwa_okna,int xpos,int ypos,int xsize,int 


Jest jeszcze jedna, czasami potrzeb- 
na, metoda, która odczytuje na nowo 
bitmapę z zasobów programu i pod- 
mienia ją na aktualne tło programu: 


BOOL ClearWindow(char* na- 
zwa_zasobu,char cKolor); 


Gdzie odpowiednie parametry to: 
nazwa_zasobu - dokładna nazwa bitma- 
py zdefiniowanej w zasobach projektu, 
cKolor - to oczywiście nic innego, jak 
uprzednio opisywany kolor. 


Przy pisaniu przykładów posłużyłem 
się jeszcze jedną metodą, którą wy- 
korzystałem do stworzenia animacji w 
oknie: 

ShowAnimWindow(int xpos, int 


ypos, int xsize, int ysize, char *na- 
zwa_zasobu) 


np. 


cWnd.ShowAnimWindow 
(15,4,169,16,"animacja_1"); 


Gdzie odpowiednie parametry to: 
xpos - pozycja x obszaru roboczego 
(bufora), 

ypos - pozycja y obszaru roboczego, 
xsize - szerokość przepisywanego ob- 
szaru, 

ysize - wysokość przepisywanego obszaru, 
nazwa_zasobu - to oczywiście nazwa 
bitmapy, która jest zdefiniowana w 
zasobach naszego projektu. 


Muszę tutaj zaznaczyć, że metoda ta 
sama automatycznie zwraca wszyst- 
kie przydziały GDI i inne uchwyty po- 
trzebne do wyświetlenia grafiki. 


Jeszcze kilka mniejszych 
metod 


W kilku przypadkach będziemy rów- 
nież musieli pobrać dane, które - gdy 
tworzymy w czystym API - mamy za- 
wsze na wierzchu (i wystarczy jedy- 
nie, że zapamiętamy je w zmiennych). 
W naszej sytuacji wszystkie niezbęd- 
ne dane są przechowywane w zdefi- 
niowanej klasie jako zmienne typu 
private. Oznacza to, że dostęp do nich 
mają jedynie metody klasy. Tak więc, 
aby otrzymać np. uchwyt okna, musi- 
my skorzystać z dodatkowej metody, 
której jedynym zadaniem jest zwróce- 
nie nam wartości uchwytu. Mamy do 
dyspozycji następujące metody: 


HDC GetHdc(); 


Metoda ta zwraca nam uchwyt DC 
naszego bufora roboczego. Może on 
być wykorzystany wtedy do wszyst- 
kich operacji graficznych, jakie nam 
tylko przyjdą na myśl, np. wyświetla- 
nie tekstu czy rysowanie figur w tle. 
Oczywiście efekt takiego malowania 
będzie dopiero widoczny po wykona- 
niu metody RefreshWindow. 


HWND GetWindow(); 


Tutaj otrzymamy w zwrocie nic inne- 
go, jak uchwyt naszego okna. 


To już koniec 


I dotarliśmy do końca dzisiejszego te- 
matu. Proponuję jak zwykle przejrzeć 
dokładnie przykłady nagrane na płyt- 
ce CD, które stopniowo są powiększa- 
ne o kolejne możliwości dzisiaj opisy- 
wanej klasy. W następnym odcinku 
napiszę, jak w prosty sposób zdefinio- 
wać buttony, które będą współpraco- 
wać z naszym programem. 


W razie jakichś pytań piszcie e-maile. :) 


Daniel/Dan/Śniegoń 
danQfuturenetwork.com.pl 


Napisz swoje własne programy w 
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G+ + Builder 


W tym miesiącu przyjrzymy się z bliska funkcjom i poznamy operatory, które dodają + ++ do C. 


ciągu dwóch ostatnich 
miesięcy przedstawili- 
śmy podstawy progra- 


mowania w C+ + Builderze i je- 
steśmy już gotowi do stworzenia 
bardziej wyszukanych aplikacji. 
Najpierw jednak powinniśmy do- 
szlifować to, czego się do tej pory 
nauczyliśmy. 


W tym miesiącu nauczymy się pi- 
sać funkcję, która modyfikuje 
obiekt danych i zwraca ten obiekt 
do kodu, który tę funkcję wywo- 
łat, Poznamy sposoby zapobiega- 
nia występowaniu potencjalnych 
błędów w programie. Dowiemy 
się także, jak wykorzystać szereg 
"operatorów" podstawowych 
przy wykonywaniu operacji ma- 
tematycznych w języku C+ +. 


Na początku zajmiemy się naszym 
kalkulatorem VAT i sposobem 
ulepszenia jego interfejsu, Za- 
czniemy od załadowania projek- 
tu VatCalc2.bpr z płyty CD. Jak na 
razie wykorzystujemy jeden przy- 


cisk do obliczenia wartości brut- 
to, a drugi do obliczenia warto- 
ści netto. To działa, ale - bądźmy 
szczerzy - jest odrobinę niezgrab- 
ne. Jeśli dodalibyśmy do kalkula- 
tora dodatkowe opcje, takie jak 
obliczenie wartości netto i brutto 
z wartości VAT, musielibyśmy 
również dodać dodatkowe przy- 
ciski. 


Praktycznie byłoby stworzyć je- 
den przycisk wykonujący opera- 
cje dowolnego typu. Należałoby 
wówczas umożliwić użytkowniko- 
wi wybór rodzaju operacji, jaka 
ma zostać wykonana. Podobny 
przykład zobaczyć można urucha- 
miając kalkulator systemowy 
znajdujący się w menu Start w 
grupie Aplikacje. Z menu Widok 
należy wybrać opcję Naukowy. 
Widać, że kalkulator zawiera rząd 
przycisków opcji w górnej części 
okna. Klikając jedną z nich może- 
my wybrać system szesnastkowy, 
dziesiętny, binarny i ósemkowy. 
Przyciski opcji są obiektami, któ- 


re musimy dodać do naszego kal- 
kulatora VAT. 


Radio Ga-Ga 


Spójrzmy, jak można zmienić pro- 
jekt naszego kalkulatora VAT, aby 
wykorzystać przyciski opcji. Naj- 
pierw trzeba zmienić rozmiar for- 
mularza i zrobić trochę miejsca na 
dodatkowe komponenty, następ- 
nie odszukać składnik RadioBut- 
ton na palecie Standard i umie- 
ścić na formularzu dwa takie 
obiekty. Przy użyciu okna Object 
Inspector należy zmienić właści- 
wości każdego z przycisków opcji: 


Komponent Właściwość Wartość 
RadioButtoni Name GrandTotRB 
Caption Oblicz war- 


tość brutto 


RadioButton2 Name SubTotRB 
Caption Oblicz war- 
tość netto 


Dobrze jest domyślnie podświetlić 
jeden przycisk. Zrób to wybierając 
przycisk opcji o nazwie 
GrandTotRB i ustawia- 
jąc właściwość Chec- 
ked na True. Teraz 
masz już dwa przyciski 
opcji i możesz zosta- 


| You can index „ag 
| 
| 
| 
I 


by speciftying HBR 
String s = 'H 

4 

jString cleanup( 

|// The code in 

// number 


Grand Tola 


if (ls.IsEmpty ()) | 

i£ ( ) 
s.Delete (1,1); 

) 

return s; 


Kalkulator automatycznie zamienia wartości na walutę. Niestety, znak waluty uniemożliwia skonwertowanie war- 


e(4 method to remove it 


jstring 


£ 


| start of the 
pod value 
function I 
Tf it is £, it usos ti 


tości do zmiennoprzecinkowej. Nasza funkcja cleanup() naprawia ten problem. 


wić jeden standardo- 
wy przycisk. Wybierz 
przycisk o nazwie "Ob- 
licz wartość brutto” i 
usuń go. Teraz wybierz 
drugi i zmień jego na- 
zwę oraz właściwość 
Caption w następują- 
cy sposób: 


Właściwość Wartość 


Name CaleBtn 
Caption Oblicz 


Nie potrzebujemy już 
poniższego kodu usu- 


W tym miesiącu... 


PC Format pokaże ci, jak. 


niętego przycisku (nie usuwamy 
go jednak!): 


void __fastcall TForm1::Clac- 
GrandTotalBtnClick(TObject 
*Sender) 


doCalc("calcGT"); 
ię 


Nigdy nie usuwaj kodu tego typu, 
ponieważ jest on automatycznie 
generowany przez środowisko 
C+ + Buildera. Pamiętaj, że C+ + 
Builder automatycznie tworzy 
taką funkcję obsługi zdarzenia 
pustą. Jeśli usuniesz całą funkcję, 
C++ Builder wyświetli komuni- 
kat błędu. Aby usunąć funkcję, 
usuń jedynie kod dodany przez 
siebie. W naszym przypadku wy- 
starczy, że usuniesz linię: 


docCalc("calcGT"); 


Gdy skompilujesz program, 
C++ Builder automatycznie 
usunie pozostałość pustej funk- 
cji. Teraz musimy zmienić test w 
naszej funkcji doCalc(). Poprzed- 
nio sprawdzaliśmy wartość argu- 
mentu s przekazywaną przez 
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Lepszy interfejs 


Zmiana przycisków na przyciski. 


1 Nasz kalkulator VAT ma oddzielne przyciski przełą- 
czające pomiędzy dwoma typami obliczeń. Widok 
Naukowy kalkulatora Windows wykorzystuje jednak przy- 
ciski opcji do wyboru opcji kalkulatora, 


Zdobądź C+ + Builder 


przyciski. Teraz musimy zmienić 
to tak, aby badana była właści- 
wość Checked przycisków opcji. 
Jest to łatwe do zrobienia. Usuń 
poniższą linię: 


if(s=="calcGT") 
I wstaw zamiast niej: 


if(Form1->GrandTotRB- 
> Checked) 


Uruchom program i wypróbuj po- 
wyższą linię (jeśli masz problemy, 
możesz załadować ukończony pro- 
jekt VatCalc3.bpr). Upewnij się, że 
podajesz poprawną liczbę w od- 
powiednim polu, zanim klikniesz, 
ponieważ w przeciwnym razie wy- 
wołany będzie błąd. Upewnij się 
także, że kasujesz symbol "zł" 
przed próbą wykonania jakichkol- 
wiek operacji na tej wartości. Nie- 
wykonanie tego spowoduje wy- 
stąpienie kolejnego błędu. 


Spodziewamy się, że w ukończonej 
aplikacji nie będzie żadnych błędów. 
Program sam powinien uważać na 
pewne sytuacje i przed ich wystą- 
pieniem wykonywać określone ope- 
racje. Zobaczmy, jak dodać obsługę 
błędów do naszego projektu. 


Pustki 


Załaduj projekt VatCalc4.bpr z 


płyty CD. Zauważ, że usunęliśmy 
argument s z funkcji doCalc(), 
ponieważ nie był już potrzebny. 
Odszukaj funkcję inputError(), 
którą dodaliśmy. Pobiera ona dwa 
argumenty: s oraz name. W prze- 
ciwieństwie do funkcji doCalc(), 
która nie zwracała żadnej warto- 
ści i poprzedzona była słowem 
void, ta funkcja zwraca wartość i 
poprzedzona jest nazwą typu 
zwracanej wartości. Tu jest to 
bool. Jest to nazwa typu Boolean 
w języku C++. Boolean może 
przyjmować tylko dwie wartości: 
true (prawda) oraz false (fałsz). 


bool inputError(String s, String 
name) 


Pierwszą rzeczą, jaką robimy we- 
wnątrz ciała funkcji, jest zadekla- 
rowanie zmiennej typu String o 
nazwie msg i przypisanie do niej 
wartości domyślnej: 


String msg="Błąd: *; 


Następnie znajduje się tam blok 
if..else. Najpierw wykorzystujemy 
metodę IsEmpty() do sprawdze- 
nia, czy zmienna s nie jest pusta: 


s.lsEmpty() 


Ten test mógłby być napisany w 
inny sposób przy użyciu operato- 
ra porównania "==" do porów- 
nania wartości zmiennej s z pu- 
stym łańcuchem ""; 


if(s=="") 


Wolimy jednak użyć IsEmpty(), 
ponieważ jest to jedna z wielu 
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metod, które można wykorzystać 
w typie String. W C++ Builde- 
rze String i AnsiString to typy da- 
nych, które są ze sobą równo- 
znaczne. Więcej informacji moż- 
na uzyskać,  wyszukując 
AnsiString w systemie pomocy i 
klikając odsyłacz Methods. 


Jeśli String s jest pusty, kod w in- 
putError() wykorzystuje operator 
łączenia + do zbudowania łań- 
cucha zawierającego drugi łań- 
cuch, name, który z kolei dołącza- 
ny jest do bieżącej wartości 
zmiennej msg: 


msg+"Pole "+name+" jest 
puste”; 


Przyjmijmy, że wartość argumen- 
tu name wynosi "Wartość netto”. 
Ponieważ domyślna wartość msg 
to "Błąd: ", kod pokazany powy- 
żej spowoduje utworzenie nastę- 
pującego ciągu: 


"Błąd: Pole Wartość netto jest 
puste” 


Ten ciąg jest następnie przypisy- 


opcji może ulepszyć wizualnie program, a także zwiększyć jego przydatność. 


2 Na szczęście C+ + Builder zawiera komponent Ra- 3 W tym samym czasie może być wybrany tylko jeden 
dioButton na karcie Standard. W nowej wersji kalku- 

latora VAT dodaliśmy dwa elementy RadioButton i usunę- 
liśmy jeden standardowy przycisk. 


obiekt RadioButton. Robi się to ustawiając opcję 
Checked na True w oknie Object Inspector. Pokazany tu 
kod testuje wartość właściwości Checked. 


wany z powrotem do zmiennej 
msg przy użyciu operatora przy- 
pisania. 


msg= msg+"Pole "+name+" 
jest puste”; 


Oznacza to, że wartość msg bę- 
dzie zmieniona na "Błąd: Pole 
Wartość netto jest puste”, a to 
może już być wyświetlone w 
okienku dialogowym: 


ShowMessage(msg); 


Na zakończenie wartość wyniku 
bool funkcji inputError() jest usta- 
wiana na true. Jeśli z drugiej stro- 
ny wartość łańcucha s nie będzie 
pusta, cała pierwsza część kodu 
będzie opuszczona i wykonana 
zostanie pozostała część kodu 
zwracająca wartość false. 


Przewiń teraz kod do funkcji do- 
Calc(), aby zobaczyć, jak użyta 
jest funkcja inputError(). Chcemy, 
aby ten kod testował, czy pole 
takie jak subtotEd nie jest puste. 
Jeśli jest, nie można wykonać 
operacji na jego wartości. Kod 


|| Złożone operatory przypisania 


Niektóre operatory przypisania w języku C+ + wykonują obliczenia, przypisując zmiennej wy- 
nik. Tabela pokazuje niektóre przykłady popularnych "złożonych. operatorów przypisania”, przed- 


stawiane także w postaci zwykłych operatorów. 
operator przykład 
+= a+=b 
-= a-=b 

= a=b 

l= a/=b 


odpowiednik 
a=a+b 
a=a-b 
a=a*b 
a=a/b 


przekazuje dwa łańcuchy do funk- 
cji inputError(). Pierwszy zawiera 
zawartość testowanego pola. Gdy 
łańcuch dotrze do funkcji inputEr- 
ror(), będzie przypisany do argu- 
mentu s. Drugi łańcuch zawiera 
po prostu nazwę pola, jaka ma 
być wyświetlona w komunikacie. 
Gdy dotrze on do funkcji inputEr- 
ror(), będzie przypisany do argu- 
mentu name: 


inputError(Form1->subtotEd- 
>Text, "Wartość netto”) 


Pamiętajmy teraz, że jeśli pole 
subtotEd jest puste, funkcja inpu- 
tError zwróci wartość true, wska- 
zującą, że wystąpił błąd. Kod w 
bloku ma być wykonany tylko w 
przypadku, gdy błąd nie wystą- 
pił (czyli funkcja inputError() 
zwraca false). Jeśli inputError() 
zwraca true, kod nie powinien 
być wykonany. W języku C++ 
istnieje specjalny operator nega- 
cji - do tego celu możemy użyć 
znaku wykrzyknika (!). Poniższy 
przykład można przetłumaczyć na 
język polski następująco: "jeśli 
nie inputError()” gdzie znak wy- 
krzyknika to "nie": 


if(linputError(Form1->subto- 
tEd-> Text," Wartość netto”)) 


Użyliśmy już wielu ważnych ope- 
ratorów w tej serii, łącznie z ope- 
ratorem przypisania (=), porów- 
nywania (==) i operatorami ma- 
tematycznymi: mnożenia (*) i 
dodawania (+). Istnieje wiele 
równie ważnych operatorów w 
C+ +. W swoich programach bę- 
dziesz potrzebował wielu z nich, 
więc warto poświęcić trochę cza- 
su, aby się z nimi zapoznać. 


Dajcie mi operator! 


Załaduj projekt Ops.Bpr. Zawiera 
on szereg przycisków, z których 
każdy demonstruje działanie in- 
nej matematycznej operacji. Jeśli 
przyjrzysz się kodowi, zobaczysz, 
że każda funkcja deklaruje lo- 
kalną zmienną int o nazwie x. 
"Zmienna lokalna" to taka zmien- 
na, która może być użyta jedynie 
wewnątrz ciała określonej funk- 
cji, w której została zadeklarowa- 
na. Nie jest ona widoczna z in- 
nych funkcji. 


Wartość x obliczana jest przez wy- 
konanie działania matematyczne- 


|| 
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|bool inputError( String s, String name ) ( 


String msg = "Error: 


ir ( ZEDO | 


msg = msg + "The " + name + " field is 


ShowMessage ( msg ); 


return true; 
) 
else return false; 
, 


void displayTot 
// This code| 
// to displa. 
Form1->subto' 
Forml->vatEd 
Form1->grand: 


Jvoid docalc () 


Obsluga biędów 
Jeśli nie, pojawi 


odpowiedni komunikat, 


przypisuje do x: 
int x=(a+b); 


Należy zwrócić uwagę jeszcze 
na dwie rzeczy. Przede wszyst- 
kim są one deklarowane na po- 
czątku modułu, a nie w funkcji. 
Oznacza to, że znajdują się w 
zasięgu całego modułu i widocz- 


ne są ze wszystkich funkcji w 
module. 


Druga rzecz, o której należy pa- 
miętać, to fakt, że nie są to zmien- 
ne int. Zwyczajne zmienne int 
deklaruje się następująco: 


int a=10; 
int b=5; 


empty" 


sztuką programowania. Tutaj użyliśmy metody IsEmpty() do sprawdzenia, czy użytkownik wprowadzi jakiś tekst do pola, 


Jednak deklaracje a i b poprze- 
dzone są zarezerwowanym sło- 
wem const: 


const int a= 
const int b= 


0 


W przeciwieństwie do zmiennych, 
których wartości mogą być różne 
i którym mogą być przypisywane 


| Linux » 


double vat=0.0; 
double grandtot=0.0; 

// string variable representing input value on which ca | 
String inputstr = ""; 


if „(Forml->GrandTotRB->Checked) ( 
nputstr = cleanup (Formi->subtotEd->Text); // cie 
if ( linputError(inputstr, "Subtotal") ) ( 
subtot = StrToFloat (inputstr); 
vat = subtot * VATFROMSUBTOT; 
grandtot = vat + subtot; 


inputstr = cleanup (Forml->grandtotEd->Text) ; 
if ( linputError(inputstr, "Grand Total") ) ( 
grandtot = StrToFloat (inputstr); 
vat = grandtot * VATFROMGRANDTOT; 
subtot = grandtot - vat; 


Język C++ zawiera bogaty zestaw operatorów. Projekt Ops.bpr ilustruje najważniejsze matematyczne operatory, włączając w to dziwnie wy- 


Jo na zmiennej a ib. Ni kład 
k ERN głądające skróty, takie jak *=. 


Buttont dodaje a do b, a wynik 
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Pisząc blok kodu należy stosować wcięcia, które ułatwią jego czytanie. Tu, na przykład, słowo "else" znajduje się na tym samym poziomie co 
"if", do którego należy. Znacznie ułatwia to zrozumienie kodu. 


Pliki projektu 


nowe zmienne, wartości const są 
stałe i nie można ich zmienić. Je- 


śli napisze się poniższy kod, kom- 
pilator wygeneruje komunikat 
błędu: 


a=a+b; 


Ustawienie const jest bardzo 
przydatne i uniemożliwia przy- 
padkowe zmiany wartości. W 
programach matematycznych, na 
przykład, wartość Pi może być 
zadeklarowana jako const, po- 
nieważ nie ma sensu jej zmie- 
niać. 


Operatory użyte w pierwszych 
czterech przyciskach są łatwe do 
zrozumienia. Wartość a jest do- 
dawana, odejmowana, mnożona 
i dzielona przez wartość b, a wy- 
nik przechowywany jest w zmien- 
nej x. W pozostałych przyciskach 
wykorzystano nieco dziwnie wy- 
glądające operatory. Dobrym 
przykładem jest kod w But- 
ton5Click(). 


Najpierw zmiennej lokalnej x 
przypisywana jest wartość const 
a: 


int x=a; 


Ponieważ wynosi ona 10, ozna- 
cza to, że wartością początkową 
x będzie również 10. Następnie 
zmiennej x przypisywana jest 
nowa wartość w następujący spo- 
sób: 


x+=b; 


Oczywiście nowa wartość jakoś 
zależy od wartości b. Dla począt- 
kujących w języku C+ + oznacze- 
nie operatora += może nie być 
oczywiste. W rzeczywistości kod 
ten jest skróconą wersją następu- 
jącej operacji: 


x=x+b; 


Innymi słowy, operator + = moż- 
na określić następująco: "Dodaj 
wartość po prawej stronie opera- 
tora (tu jest to wartość b) do war- 
tości zmiennej po lewej stronie 
operatora (x)". 


Język C++ jest pełen takich skró- 
conych lub "złożonych" operato- 
rów przypisania. Przykłady zna- 
leźć można w obiektach od But- 
ton5 do Button8. Trzeba jednak 
wiedzieć o istnieniu takich ope- 
ratorów, aby móc zrozumieć kod 
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napisany przez kogoś innego, ale 
nie trzeba stosować ich w swo- 
ich programach. Jeśli sprawiają ci 
kłopoty, możesz poprzestać na 
bardziej konwencjonalnych ope- 
ratorach matematycznych poka- 
zanych w obiektach od Button1 
do Button4, 


Co kryje się w nazwie? 


Są jednak dwa skrócone operato- 
ry, których nie wolno zignorować. 
Jeden z nich to operator + +, po- 
pularnie wykorzystywany w C (ję- 
zyk C++ Builder jest na nim 
oparty), który jest nawet częścią 
składową samego języka C++! 
Operator + + i jego przeciwień- 
stwo wykorzystywane są do do- 
dania lub odjęcia liczby 1 od 
zmiennej. Poniższe przykłady są 
więc jednakowe: 


x=x+1; 
x++; 


Ostatnie cztery przyciski w pro- 
jekcie ilustrują te dwa skrócone 
operatory. Należy jednak również 
wiedzieć, że operator + + moż- 
na umieścić przed zmienną, a nie 
za nią. Efekt + +x różni się nie- 
znacznie od x+ + (jeśli napraw- 
dę cię to interesuje, wyjaśnienie 
znaleźć można w systemie pomo- 
cy pod hasłem "increment opera- 
tor”). Jednoczesne stosowanie 
operatorów prefiksów (+ +x) i 


postfiksów (x+ +) w twoim ko- 
dzie jest konieczne bardzo rzad- 
ko, jeśli w ogóle, i może czasami 
wywoływać błędy trudne do zlo- 
kalizowania. W tym cyklu będzie- 
my jednak używać zawsze opera- 
tora postfiksu. Zalecamy, abyś 
zrobił to samo. 


Na zakończenie załaduj projekt 
VatCalc5.bpr. Porównaj kod w 
tej wersji z projektem Vat- 
Calc4.bpr. Być może łatwiej ci 
będzie wydrukować kod i dopie- 
ro wtedy porównać. Powinieneś 
zauważyć wykonane przez nas 
zmiany. Na przykład kod wy- 
świetlający wartości w polach 
został przesunięty do osobnej 
funkcji displayTotals(). Wcze- 
śniej był on umieszczony na 
końcu funkcji doCalc(). 


Umieszczając go w oddzielnej 
funkcji, nie tylko sprawiliśmy, że 
kod jest bardziej przejrzysty 
(funkcja doCalc() jest krótsza), ale 
także bardziej logiczny (teraz do- 
Calc() wykonuje obliczenia, a di- 
splayTotals() wyświetla ich wyni- 
ki). Jest to zawsze przydatne pod- 
czas pracy z wieloma funkcjami. 
Ponadto, w przypadku innych 
funkcji, które wyświetlać będą 
wartości w polach, trzeba będzie 
jedynie wywołać istniejącą funk- 
cję displayTotals(). 


Zauważ także, że przypisaliśmy 
liczby wymagane do wykonania 
obliczenia VAT do dwóch stałych 
w funkcji doCalc(). Ostateczne 
usprawnienie polega na napisa- 
niu funkcji cleanup(), która pobie- 
ra łańcuch s i sprawdza ostatnie 
znaki. Jeżeli znajduje się tam sym- 
bol waluty "zł”, jest on usuwany 
i zwracana jest zmodyfikowana 
wartość. Jeśli więc pole wartości 
netto wynosi będzie "100 zł”, 
funkcja cleanup zwróci łańcuch 
"100". Będzie on już mógł zostać 
skonwertowany do liczby zmien- 
noprzecinkowej i poddany obrób- 
ce w normalny sposób przy uży- 
ciu funkcji StrToFloat(). Szczegó- 
ły dotyczące wykorzystania tej 
funkcji znaleźć można w kodzie 
funkcji doCalc(). pa 
Tłumaczenie: 
Krzysztof Kruszyński 


W przyszłym miesiącu... 


- Słownik 
PCFormat 


Label 

Etykieta (ang. label) to część pro- 
gramu komputerowego oznaczana 
w celu łatwego i wielokrotnego wy- 
korzystywania tego samego bloku 
poleceń. 


LAN 

Sieć lokalna (ang. Local Area Ne- 
twork) to zestaw komputerów, wraz 
z innymi urządzeniami, połączonych 
na relatywnie małej powierzchni 
przez dowolne łącza komunikacyj- 
ne. Każde urządzenie wchodzące w 
skład lokalnej sieci komputerowej 
może swobodnie współpracować z 
innym urządzeniem. Sieci LAN mają 
zazwyczaj jeden komputer główny, 
zwany serwerem plików (lub po 
prostu serwerem), który wyspecja- 
lizowany jest w przechowywaniu 
programów i danych użytkowników 
sieciowych. Serwer ma za zadanie 
szybko odpowiadać na żądania po- 
brania informacji z sieci. Sieci lokal- 
ne mogą opierać się na architektu- 
rach typu Klient/Serwer lub Peer-to- 
Peer. 


Landscape 

Orientacja pozioma (ang. landsca- 
pe) dotyczy takiego właśnie poło- 
żenia arkusza papieru w drukarce 
komputerowej i umożliwia druko- 
wanie danych wzdłuż szerszej kra- 
wędzi kartki. Przeciwieństwem tej 
orientacji jest portrait. 


LAMP 

LAPM (ang. Link Access Protocol For 
Modems) to protokół korekcji błę- 
dów dla modemów, zdeklarowany 
w specyfikacji V.42. 


Laptop 

Komputer przenośny (ang. porta- 
ble computer, laptop, notebook) jest 
standardowym komputerem osobi- 
stym o wymiarach niewiele więk- 
szych od kartki formatu A4 i dosto- 
sowanym do korzystania z niego np. 
w podróży. Komputer przenośny 
wyposażono w zestaw akumulato- 
rów, które zapewniają ciągłą pracę 


przez kilka godzin, dysk twardy, na- 
pęd dyskietek, zintegrowaną z obu- 
dową klawiaturę, cienki i najczęściej 
ciekłokrystaliczny wyświetlacz, track- 
ball, czasami także napęd CD-ROM. 
Dodatkowo można dokupić inne 
urządzenia, takie jak specjalny mo- 
dem, kartę dźwiękową czy drukarkę. 


Laser printer 

Drukarka laserowa (ang. laser 
printer) to peryferyjne urządzenie 
wyjściowe komputera, w którym za 
pomocą cienkiej warstwy laserowej 
zmieniany jest ładunek bębna w 
przylegających do niego cząstkach 
tonera. Ten odciskany jest na arku- 
szu papieru i utrwalany cieplnie. 
Drukarki laserowe charakteryzują 
się cichą i szybką pracą oraz bardzo 
wysoką jakością wydruków przy re- 
latywnie niewielkich kosztach utrzy- 
mania. 


LBA 

LBA (ang. Logical Block Addressing) to 
sposób przedstawiania sektorów na 
dysku twardym pozwalający na obsłu- 
gę dysków większych niż 528 MB. 


LCD 

Wyświetlacz ciektokrystaliczny 
(ang. Liquid Crystal Display) to ekran 
używany m.in. w komputerach prze- 
nośnych lub kieszonkowych telewi- 
zorach. Działa dzięki substancji che- 
micznej, która znajduje się pomię- 
dzy dwiema płytkami szklanymi, 
zmieniającej pod wpływem niskie- 
go napięcia przepuszczalność świa- 
tła. Obecnie stosuje się udoskona- 
lone wersje wyświetlacza, który ma 
trójkolorowe filtry umożliwiające 
wyświetlanie obrazu w kolorze. W 
niedalekiej przyszłości spodziewane 
jest dalsze udoskonalanie technolo- 
gii LCD i powszechne używanie 
wyświetlaczy ciekłokrystalicznych 
jako wyposażenia komputerów sta- 
cjonarnych. 


Leased line 
Linia dzierżawiona (ang. leased 
line) to bardzo szybkie i stałe łącze 
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pomiędzy dwoma modemami kom- 
puterowymi. Zaletą linii dzierżawio- 
nej jest ustalanie ceny korzystania 
z niej na podstawie przepustowo- 
ści i długości linii - nie ma tu zna- 
czenia ilość przesyłanych danych. 


Linux 
Linux to wielozadaniowy, wieloużyt- 
kowy, 32-bitowy system operacyj- 
ny typu UNIX stworzony przez Li- 
nusa Torvaldsa. Pierwsza wersja 
systemu ujrzała światło dzienne w 
sierpniu 1991 roku. Od tamtej pory 
system jest ciągle udoskonalany 
przez ogromną grupę programi- 
stów, którzy mają dostęp do kodu 
źródłowego systemu. Linux jest roz- 
powszechniany na zasadach licen- 
cji GPL (ang. General Public Licen- 
se) wydawanej przez fundację FSF. 
Licencja ta zapewnia powszechną 
możliwość bezpłatnego użytkowa- 
nia systemu i uczestniczenia w jego 
rozwoju. Dzisiaj Linux stał się naj- 
popularniejszym systemem dla ser- 
werów internetowych, przez milio- 
ny osób używany jest również jako 
system operacyjny w biurach i w 
domach - dorównuje (a często prze- 
wyższa) możliwościom komercyj- 
nym systemów uniksowych. Linux 
występuje najczęściej w postaci dys- 
trybucji. Dystrybucja jest to skom- 
pletowany zestaw programów, któ- 
re wraz z systemem Linux tworzą 
kompletne środowisko użytkowe. 
Najpopularniejsze dystrybucje to: 
RedHat, Debian, SlackWare, Calde- 
ra OpenLinux. 
www. linux.org 
www. linux.com.pl 


LISP 

LISP (ang. LISt Processing) to język 
programowania wysokiego pozio- 
mu, który stosuje się w badaniach 
nad sztuczną inteligencją. LISP cha- 
rakteryzuje się między innymi wy- 
korzystaniem bardzo dużej liczby 
nawiasów w jego składni. 


Listing 

Kod źródłowy (ang. source code, 
listing) to tekst zawierający nie- 
skompilowane do pliku wykonywal- 
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nego, uszeregowane polecenia pro- 
gramu komputerowego. 


W procesie tworzenia oprogramo- 
wania pierwszą czynnością jest 
przedstawienie kolejnych kroków 
algorytmu działania programu w 
postaci poleceń języka programo- 
wania, które ujęte są w plik teksto- 
wy. Taka forma programu nazwana 
jest źródłem programu, listingiem 
albo jeszcze inaczej - kodem źródło- 
wym programu. Aby program kom- 
puterowy egzystował w formie wy- 
konywalnej, należy przetłumaczyć 
polecenia języka programowania na 
kod maszynowy, czyli kod zrozumia- 
ły dla komputera, Do tego celu za- 
wsze używa się specjalnego pro- 
gramu narzędziowego zwanego 
kompilatorem. 


Kod źródłowy jest jedyną formą 
programu komputerowego, która 
jest całkowicie zrozumiała dla lu- 
dzi. Jeżeli kupujesz program, to 
zwykle dostajesz go w formie wy- 
konywalnej. Oznacza to, że możesz 
uruchamiać program, ale nie mo- 
żesz go przeczytać ani modyfiko- 
wać. Niektórzy producenci opro- 
gramowania rozprowadzają rów- 
nież kod źródłowy swoich 
produktów, ale jego przydatność 
dla zwykłych użytkowników wyda- 
je się znikoma. 


Log file 

Plik raportu (ang. log file) to plik 
tekstowy najczęściej z rozszerze- 
niem .LOG, który zawiera szczegó- 
łowe dane na temat przebiegu da- 
nego procesu, na przykład kompi- 
lacji programu czy działania systemu 
komputerowego. 


LSI 

LSI (ang. Large Scale of Integration) 
to technika tworzenia układów sca- 
lonych, która pozwala na umieszcze- 
nie 1000 jednostek logicznych na 
jednym układzie scalonym. 


opracował Radosław Zaręba 
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Twórca Krzesła postano- 
wił znaleźć dom dla swo- 
jego nowego dzieła - ser- 
wera. Banalna obudowa 
nie wystarczyła. Tak naro- 
dził się Zaszufladkowany. 
J ście komputer ze starych 

części, wiecie, że przychodzi 


moment, kiedy jednak trzeba wy- 
grzebać portfel i pójść do sklepu, 
żeby kupić jakieś dziwne kompo- 
nenty, które sprawią, że niby dzia- 


eśli kiedykolwiek składali- 
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łająca płyta główna i procesor staną się 
czymś bardziej użytecznym. Chodzi tu 
o urządzenia We/Wy, których przeważ- 
nie nie da się zmodernizować tak, jak 
pozostałych części tkwiących wewnątrz 
obudowy peceta. Obudowa, klawiatu- 
ra, myszka - trzeba wydać na nie tro- 
chę grosza. 


Jednak gdy Daniel Baker składał swoją 
najnowszą maszynę, okazało się, że 
obędzie się bez większości tego typu 
rzeczy. Jego pecet miał się bowiem 
stać serwerem. Monitor okazał się 
zbyteczny - po ustawieniu komputera 
można go było spokojnie odłączyć. 
Myszka i klawiatura to niepotrzebny 
luksus, a jedynym problemem okaza- 
ło się to, w czym i gdzie spakować 
wszystkie wnętrzności. 


Każdy przeciętny „składacz” poszedł- 
by natychmiast do sklepu, żeby zaopa- 
trzyć się w odpowiednią i śliczną obu- 
dowę. Jednak gdy autor Krzesła (pisał 
o nim CD Action w numerze z marca 
2000, kiedy magazyn ten jeszcze pu- 
blikował artykuły z cyklu „Don't Try 
This at Home”) musiał się zmierzyć z 
problemem kwaterunku dla swojego 
nowego serwera, pokusa, aby wyko- 
rzystać do tego celu ...hm, krzesło, 
była tak wielka, że nie mógł się jej 
oprzeć. Z czego bardzo się cieszymy. 


b» 
pa! 
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Ciasny, ale własny 


Z pewnością was to zaskoczy, ale po- 
mysł Daniela wcale nie jest podyktowa- 
ny jego ekscentryczną obsesją przeista- 
czania każdego mebla, który nawinie 
mu się pod rękę, w sprawny komputer. 
Takie, a nie inne podejście podyktowa- 
ne jest u niego przede wszystkim wzglę- 
dami pragmatycznymi. Tak naprawdę 
najpierw pojawiła się potrzeba nowe- 
go komputera. Kształt, który przyjął, to 
wynik dostosowania się do otoczenia. 


"Chciałem postawić w domu własny 
serwer o niezbyt wyśrubowanej kon- 
figuracji", mówi Daniel. "Cała sieć 
działała w trybie peer-to-peer, z połą- 
czeniem internetowym rozdzielanym 
za pośrednictwem maszyny, która była 
też używana jako zwykły domowy 
pecet. Okazało się jednak, że z powo- 
du braku pamięci RAM komputer ten 
często nie wystarczał. Musiałem zdjąć 
z niego ciężar. Potrzebowałem w tym 
celu osobnego serwera sieciowego”. 


Wymagania co do takiej maszyny były 
początkowo niezbyt wygórowane — 
takie, żeby mogła spełniać funkcję 
zapory ogniowej i umożliwiać rozsąd- 
ny dostęp do współdzielonych plików. 
Daniel nie miał problemów ze złoże- 
niem podstawowych komponentów 
swojego nowego serwera. Same 
"wnętrzności" działały bez zarzutu. 
Większym wyzwaniem okazało się to, 
gdzie je pomieścić. 


"Jeśli widzieliście zdjęcia do poprzed- 
niego artykułu o mnie, to zdajecie so- 
bie sprawę, że w moim domu nie ma 
zbyt dużo miejsca. Zastanawiałem 
się, gdzie by tu postawić mój nowy 
komputer. Pojawił się pomysł, żeby 
zmieścić go w małej obudowie typu 
tower, a następnie postawić go na 
szafce z szufladami. Oczywiście było 
to rozsądne rozwiązanie i wszyscy 
inni w mojej sytuacji wybraliby wła- 
śnie to". 


Ale, jak pewnie już się przekonaliście, 
tego typu oczywiste rozwiązania nie 
są tym, co mogłoby zaspokoić Danie- 
la. "Po co wkładać pecet na szafkę z 
szufladkami, skoro można włożyć go 
do niej?" 


| w ten sposób powstał serwer w 
szafce z szufladkami. "Bardzo się 
ucieszyłem, gdy okazało się, że płyta 
główna prawie idealnie pasuje w 
pustej dolnej szufladzie, dając jedno- 
cześnie wystarczająco dużo miejsca 
z boku na dodanie dysku twardego i 
zasilacza oraz małej płytki na odizo- 
lowanie układów elektronicznych od 
metalu”. 


Niestety nie wszystko poszło gładko. 
| mimo że serwer bardzo szybko 
zaczął działać w swoim nowym me- 
talowym domu, wywiercenie otwo- 
rów z tyłu szafki, przez które miały 
prowadzić odpowiednie przewody, 
okazało się o wiele trudniejsze, niż 
budowniczy się spodziewał. 
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"Szafka przypomina- 
ła sejf, Przewiercenie 
się przez dwa milime- 
try stalowej ścianki 
zajęło mi ponad dzie- 
sięć minut. Wiertło 
rozgrzało się do czer- 
woności. Kiedy już 
się przedarłem, zo- 
rientowałem się, że 
otwór znajduje się w 
złym miejscu. Mu- 
siałem wywiercić 
nowy”. 


Ale i z tym sobie po- 
radził. Teraz, kiedy 
wyciągniesz dolną 
szufladę szafki Danie- 
la, najpierw zoba- 
czysz rząd numerów 
pisma PC Answers, a za nimi: "war- 
czącą płytę główną, zasilacz oraz dysk 
twardy, umieszczone na karcie i przy- 


Płyta główna idealnie 
zmieściła się w pustej 
szufladzie 


twierdzone na swoje miejsce silną 
taśmą klejącą”. 


"Wciąż nie mogę się przyzwyczaić do 
szumu wiatraczka, gdy przechodzę 
obok szafki”, przyznaje Daniel (tak na- 
prawdę w środku znajdują się trzy 
wiatraki), ale mimo tej oczywistej 
oznaki nic więcej nie zdradza praw- 
dziwego przeznaczenia mebla. No bo 
skoro to serwer, to nie są 
mu potrzebne żadne ty- 
powe składniki kom- 
puterowe - w sumie 
to jedna z wielu hała- 
sujących szafek z szufla- 
dami. 


Zasługa serwera 


Tak jak Krzesło, które nie 
do końca było moca- 
rzem - dla tych, którzy 
nie pamiętają, przypo- 
minamy, że był to kom- 
puter oparty na Pentium 
133 - podobnie jest z 
serwerem-szafą, która 
musi się zadowolić pro- 
cesorem AMD K6-2 333 
MHz. Z powodu obudo- 
wy procesora nie jest 
możliwe jego podkręce- 


nie. Inny problem stanowi ciepło gromadzące się 
wewnątrz mebla. 


Daniel zmodernizował niedawno Krzesło, wyposa- 
żając je w kartę graficzną Diamond Viper V550, 
dzięki czemu swoją starą 1-megową kartę ISA Cir- 
rus Logic mógł przenieść do serwera. Choć nie jest 
to tytan graficzny, nie stanowi to problemu, ponie- 
waż maszyna nie jest nawet połączona z monito- 
rem. 


Komputer wyposażony jest w 48 MB pamięci RAM, 
choć Daniel planuje kolejny upgrade, tak żeby mógł 
on sprawniej obsługiwać ruch internetowy i sie- 
ciowy. Dysk twardy o pojemności 2 GB wyczerpuje 
listę hardware'u serwera-szafki. | mimo że znowu 
nie jest to zawrotna pojemność, autor projektu zop- 
tymalizował jego zasoby, instalując system Win- 
dows NT, który nie rozrasta się tak gwałtownie jak 
inne rodzaje okien. 


Nie jesteśmy pewni, czy 
rozwiązanie to spodobaloby 
się specjalistom od ochrony 
BHP, jednak jest to z pewno- 
ścią nowinka w dziedzinie 
sposobów instalowania urzą. 
dzeń 


Może i wygląda na zużyte, ale wciąż jest oddanym przyja- 


cielem. 


Krzesło - zachwycające i urocze - w dalszym ciągu pracuje i 
spełnia ważną funkcję uspokajania Tytusa (domowego kota). 
Specyfikacja jest ta sama, co kilka miesięcy temu, choć 
Daniel dodał nową kartę graficzną - obecnie zamiast 
1-megowego Cirrus Logica pracuje w środku trochę inte- 
ligentniejszy Diamond Viper V550. 


Autor oczywiście z radością przyjmie dowolną ofertę 

wsparcia dla swojego projektu. Jeśli zatem macie w 

domu jakiekolwiek wolne części komputera, prześlijcie 

mu je - z pewnością przyczynią się one do udoskonale- 

nia projektu, a także do realizacji nowych wizji. Daniel 

* obiecuje przesłać zdjęcie mebla, w którym zostanie wy- 

korzystana taka część. Kontakt - na adres PC Formatu 
(pcformat © pcformat.com.pl). 
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Stabilizacja 


"Jednym z powodów mojego wyboru (Windows NT) 
było to, że nie jestem ekspertem od Linuksa. Z pew- 
nością bym potrafił go zainstalować i ustawić tak, 
żeby wykonywał wszystkie potrzebne zadania jako 
serwer, jednak chciałem też, żeby na komputerze 
mogło pracować moje własne oprogramowanie, 
które prawie w stu procentach napisane jest w Vi- 
sual Basicu” 


Kolejnym z motywów była płynność działania sys- 
temu. "Jestem zauroczony stabilnością Windows NT, 
zwłaszcza że jest w stanie uruchamiać większość 
moich programów, które same w sobie nie są zbyt 
stabilne. W czasie kilku miesięcy swojej pracy ser- dokladnie takie, jak powinno. 
wer tylko raz się zawiesił, i to jedynie z powodu 
wyłączenia prądu: tutaj system niewiele mógł zdzia- 


łać" dla forum poezji GT/bnt (łącze do nie- 


go znajdziesz na głównej stronie GT/ 
bnt: www.gtbnt.f25.com). Forum pra- 
cuje na skryptach CGI mojego autor- 
stwa, które, znowu, napisane są w 
Visual Basicu. Serwer 
ma również mapowanie 
portu AnalogueX, które 
umożliwia połączenia do 
mojej sieci z zewnątrz, 
aby grać za pośrednic- 
twem Internetu". 


Mimo to Daniel i tak nie potrafi się oprzeć pokusie 
dokonania jakieś innowacji. Rozważa właśnie za- 


Krzesło zostało zbudowane już 
jakiś czas temu. Bezimienny ser 
wer również pomyślnie pracuje od 
dość dawna. Pewnie dlatego Da- 
nil tak ochoczo rozpisuje się na 
temat tworzenia zmodyfikowanych 
obudów do komputerów zbudowa- 
nych z mebli brata, który studiuje 
dziennikarstwo na uniwersytecie. 
Jednym z projektów brata Daniela 
jest wydawanie komputerowego 
pisma w Internecie. Podobnie jak 
my wszyscy w PC Formacie, nie 


"System jest zarządzany 
przez WinVNC, który 
umożliwia wywołanie 
pulpitu serwera-szafki z 
dowolnego komputera 
w sieci (zarówno tego 
pracującego w Win- 
dows, jak i tego spod 
Linuksa) i korzystanie z 
niego tak, jakbym sie- 
dział przed samym ser- 
werem z podłączonym 
do niego monitorem. Z 
siecią LAN działającą z 
szybkością 10 Mbps 


może się oprzeć kreatywnemu uro- wszystkie informacje na temat innych projektów Daniela znajdziesz 
kowi młodego Daniela. W związku _ pod adresem: www.gtbnt42.com 


z tym możemy oczekiwać więcej 

informacji o jego projektach bezpośrednio na stronie magazynu, gdy zostanie już przygotowana. Jak na razie jest 
ona wciąż w fazie obróbki, ale Daniel obiecał umieścić do niej łącze ze swojej własnej strony GT/bnt 
(www.gtbntf2.com), kiedy tylko będzie uruchomiona. Pomóżcie zdobyć dyplom bratu Daniela, podbijając licznik 
odwiedzin jego serwisu! 


* ię te komicie”. 
instalowanie Redhata 6.2 obok działającego rów- SOWA się OZTALOTIÓ 


nocześnie Windows, żeby się przekonać, który z 
tych systemów będzie bardziej wydajny i rzetel- 


ny”. Główne przeznaczenie 
szafki to portal interneto- 
Metaliczna poetyka wy dla mojej domowej 


sieci 
Jak na razie jednak Daniel nie ma nic do zarzuce- 
nia konfiguracji swojego serwera i z radością Śpie- 
szy z wyjaśnieniami, w jaki sposób to wszystko 
działa. "Główne zadanie szafki z szufladkami to 
portal internetowy dla mojej sieci. Wyposażony jest 
w dwie karty sieciowe - jedną połączoną z hubem, 
drugą - do mojego modemu kablowego NTL. Ob- 
sługuje też serwer internetowy, który jest hostem 
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Tak więc zespolenie komputera z 
szafką z szufladami jest nie tylko suk- 
cesem estetycznym, ale zaspokaja 
również zapotrzebowanie na działa- 
jący serwer. Maszyna jest wykorzysty- 
wana non stop, sprawdza się jak każ- 
dy inny komputer tego typu i ma też 


0, coś się popsuło. Umiejscowienie pierwszego wywierconego przez Daniela otworu nie było 


swoją zaletę - obudowę będącą praw= 
dziwym sejfem. 


Oczywiście Daniel zawsze poszukuje 
możliwości realizacji nowych projek- 
tów. Jesteśmy pewni, że niniejsza re- 
lacja nie jest ostatnią, która informuje 
o jego wyczynach. Poprzednio opubli- 
kowany w Anglii artykuł na jego te- 
mat ułatwił mu zdobycie pracy, którą 
wykonuje obecnie na 

pół etatu. 


1 


W zaklętym kręgu genów 2 - 
Psychologia ewolucyjna 


Dziś już raczej nikogo nie bulwersuje ewolucyjne wyja- 
śnienie pochodzenia człowieka. Nasze zachowania, na- 
rządy, a przede wszystkim geny niewiele różnią się od 
analogicznych struktur u Naczelnych. Te z kolei wywodzą 
się w prostej linii od organizmów niżej usytuowanych 
na Jakubowej drabinie. Gdyby spojrzeć głęboko w prze- 
szłość, chcąc dostrzec żywe organizmy, musielibyśmy 
zejść w głębiny praoceanu. Tam właśnie wykluły się 
pierwsze replikatory, które z czasem dzięki przypływom 
i oddziaływaniu Księżyca wyszły na ląd, dając początek 
płazom, ptakom, gadom i oczywiście ssakom. Nasze 
zachowania, wytrwale opisywane przez psychologię, a 
wciąż tajemnicze i nieprzewidywalne, są więc efektem 
kumulacji 'doświadczeń” naszych przodków z życiem i 
śmiercią. Niewątpliwie ludzie są najdoskonalszym ga- 
tunkiem, czy jednak przyglądając się z bliska naszym 
krewniakom, nie mamy wrażenia, że obserwujemy sie- 
bie samych w lustrze? 


Nierdził, że cała nasza cywilizacj 
opiera się na tych podstawowych dfa"* j 
wszelkiej natury zasadach. Sztuka, 


PsyEwo zbiera dane z TEE dzie- 
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Granice nauki VIII 


odwoływać się będę do pod- 
stawowej wiedzy na temat 
ewolucji i genetyki, dlatego 
początkującym proponuję za- 
poznać się z moim poprzednim 
artykułem z serii "Granice Nauki” 
(www.open-mind.pl). 


Zakładam, że wszyscy wiemy, dlacze- 
go Karol Darwin wielkim człowiekiem 
był i co oznaczają trzy podstawowe 
elementy ewolucji: zróżnicowanie, 
dziedziczenie i dobór. Chociaż Darwin 
faktycznie był pionierem, trzeba zdać 
sobie sprawę z tego, że nie był on 
pierwszy i jedyny. Niezależnie od Dar- 
wina teorię doboru naturalnego opra- 
cował Russel Wallace, a wcześniej na 
temat "walki o byt” pisał Thomas 
Malthus. Po Darwinie działo się jesz- 
cze więcej. Gregor Mendel, mnich cze- 
ski, krzyżując różne odmiany grochu, 
pokazał, że cechy są przenoszone w 
pakietach, które później nazwano ge- 
nami. Gen jest najmniejszą jednostką 
dziedziczoną w nienaruszonym stanie 
przez potomstwo, zaś różne geny od- 
powiadające za tę samą cechę i 
umieszczone w tej samej lokalizacji na 
chromosomach nazwano allelami. 
Kolejnym ważnym bohaterem naszej 
opowieści jest William D. Hamilton, 
który uważał, że klasyczna teoria do- 


stosowania jest niepełna. Dobór fawo- 
ryzuje korzystne cechy niezależnie od 
tego, czy dany organizm bezpośred- 
nio płodzi potomstwo, czy nie. Zgod- 
nie z jego teorią dostosowania łączne- 
go w kolejnych pokoleniach prze- 
trwają takie geny, których cechy 
fenotypowe gwarantują najwyższy 
łączny sukces jednostki i jej krewnych. 
Oznacza to, że'na przykład rację bytu 
ma gen, który mówi matce, by ta po- 
święciła życie dla swojego potom- 
stwa. Rozważając adaptacyjność skut- 
ków jakiegoś konkretnego działania 
musimy mieć na uwadze łączne efek- 
ty: sukces rodzica, dzieci i wnuków. 
Więż genetyczna ma rzeczywiście bar- 
dzo duży wpływ na zachowanie jed- 
nostek. Współczesny ewolucjonista 
patrzy więc na Naturę pod kątem genu 
lub grupy współpracujących ze sobą 


nauka, nawet Dziesięć Przykazań ist- 
nieją, ponieważ są korzystne z punk- 
tu widzenia efektywności naszego 
gatunku, co przekłada się na repro- 
dukcję, opiekę nad potomstwem i 
przetrwanie osobników. Niestety (dla 
niektórych), wszystko można sprowa- 


dzin wiedzy w celu wyjaśnienia roz- 
maitych zagadnień psychologicznych: 
wyobraźni, uczenia się, zazdrości, 
zdrady, samooceny, uwodzenia, po- 
święcania się, perswazji, agresji, 
współpracy, etyki i moralności itp. W 
celu wyjaśnienia części z tych zjawisk 
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genów. Najważniejszy jest sukces ge- 
nów, a nie konkretnych jednostek, 
choć często idzie to ze sobą w parze 


Ze względu na obszerność tematu 
skoncentruję się na strategiach płcio- 
wego doboru partnerów, w oparciu o 
podręcznik Bussa oraz własne obser- 
wacje i przemyślenia. Piszcie, jeśli 
chcielibyście dowiedzieć się więcej na 
temat innych zagadnień, np. wojny, 
agresji, altruizmu, władzy, współpra- 
cy itp. Gwarantuję, że w sytuacji po- 
pytu, pojawi się również podaż. 


Mężczyźni są z Marsa, 
kobiety z Wenus 


Zgodnie z powszechnie wtłaczaną na 
lekcjach biologii doktryną, ludzki 
plemnik ma jeden określony kształt, 
na który składa się główka i ruchli- 
wy ogonek. Nic bardziej mylnego. 
Baker i Bellis pokazali, że istnieje kil- 
ka kształtów plemników męskich i 
tylko 50% ma standardowy kształt 
zapewniający im zawrotną prędkość 
5 cm na godzinę. Funkcję innych 
plemników badacze wyjaśnili, mie- 
szając nasienie dwóch mężczyzn. Pod 
mikroskopem ujrzeli oni pole bitwy, 
na którym plemniki jednego mężczy- 
zny atakowały plemniki drugiego. 
Okazało się, że plemniki "kamikadze" 
o spiralnej nici zamiast pędzić ku ko- 
mórce jajowej, odnajdują i niszczą 
plemniki innego mężczyzny, umożli: 
wiając innym zapłodnienie. Błędne, 
nabyte w szkole przekonanie podzie- 
la większość ludzi. Jak jednak wytłu- 
maczyć dzieciom, że w dawnych cza- 
sach kobiety utrzymywały stosunki z 
wieloma mężczyznami i nie dość że 
było to korzystne, to również całkiem 
normalne i akceptowalne? Choć cza- 
sy się zmieniły, mężczyźni wciąż są 
wyposażeni w plemniki - myśliwce, 
co oznacza, że również są wyposa- 
żeni w instynkty swoich przodków. 
Oto one. 


Istnieją trzy dobrze udokumentowa- 
ne tezy, które dotyczą strategii sto- 
sowanych przez samice i samców i 
obowiązujące praktycznie w całym 
świecie zwierząt. Buss precyzuje je w 
następujący sposób "1. W tych ga- 
tunkach, w których rodzicielska inwe- 
stycja przedstawiciela każdej płci jest 
inna, przedstawiciel płci wnoszącej 
większy wkład jest bardziej wybred- 
ny w doborze partnera; 2. Tam, gdzie 
samce dzielą się zasobami z potom- 
stwem, samice, wybierając partnera, 
uwzględniają jego zdolność i chęć do 
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dzielenia się zasobami; 3. Przedsta- 
wiciele płci, która mniej inwestuje w 
potomstwo, mocniej rywalizują mię- 
dzy sobą o partnerów z płci więcej 
inwestującej." (s.63). 


W przypadku ludzi stroną więcej in- 
westującą w potom- 
stwo są oczywiście 
kobiety, w związku z 
czym są one bardziej 
wybredne i bardziej 
selektywne od męż- 
czyzn. Można powie- 
dzieć, że strategia 
kobiet opiera się na 
jakości, zaś męż- 
czyzn na ilości, któ- 
rej zresztą mają pod 
dostatkiem. Kobieta 
szuka partnera na 
stałe, który skutecz- 
nie mógłby zaopie- 
kować się nią i po- 
tomstwem. Mężczy- 
zna dąży do 
kontaktów przelot- 
nych, gdyż z jego 
punktu widzenia i w 
sytuacji niewyczer- 
panych zbiorników 
spermy jest to naj- 
bardziej korzystne. 
Zgodnie z tezą 3 mężczyźni będą wal- 
czyć z innymi osobnikami tej samej 
płci o dostęp do kobiet. Kobiety będą 
więc wybierać najbardziej walecz- 
nych i zgodnie z tezą 2 takich, którzy 
będą skłonni dzielić się zdobytymi za- 
sobami z nią i potomstwem. Uogól- 
niając: idealny mężczyzna powinien 
być hojny i zasobny. Uogólniając: ide- 
alna kobieta powinna być atrakcyjna 
wizualnie i doskonałą matką. To, że 
dla mężczyzny warunkiem koniecz- 
nym zainteresowania się kobietą jest 
jej wygląd, ma dwa wytłumaczenia. 
Po pierwsze, dostarcza on informacji 
o płodności kobiety. Im kobieta młod- 
sza, tym więcej może mieć dzieci, z 
kolei im starszy mężczyzna, tym bo- 
gatszy w zasoby. Im niższy jest 
wskaźnik WHR (obwód talii do ob- 
wodu bioder), tym kobieta jest bar- 
dziej atrakcyjna. Dlaczego? Dlatego, 
iż miednica kobiety jest wówczas 
większa - proporcja talia: biodra eli- 
minuje czynnik tkanki tłuszczowej wi- 
zualnie powiększającej wielkość bio- 
der, a nie mający związku z szeroko- 
ścią miednicy. W konsekwencji im 
niższy wskaźnik WHR, tym lżejsza jest 
ciąża i poród (i zdrowszy układ krwio- 
nośny matki). Prawda, jakie to pro- 
ste. Dodam, że w większości kultur 


za najbardziej atrakcyjny uważany 
jest kobiecy kształt o wskaźniku WHR 
równym 0,7. Stwierdzić można więc, 
że szczupłość sylwetki tak propago- 
wana w modzie i reklamie jest dru- 
gorzędna w stosunku do zwężenia w 
talii. Drugim wytłumaczeniem wagi 


wizualnej atrakcyjności kobiet jest 
konieczność podjęcia przez mężczy- 
znę szybkiej decyzji. W pewnym eks- 
perymencie atrakcyjna kobieta lub 
przystojny mężczyzna zadawali osob- 
nikowi przeciwnej płci pytanie, czy 
ma ochotę na seks. Oczywiście tylko 
niewiele kobiet miało na to ochotę, 
natomiast mężczyźni decydowali się 
bardzo szybko, oceniając partnerkę 
"na oko”. Mimo różnie w preferen- 
cjach efekty doboru obu płci sprowa- 
dzają się do jednego - doskonalenia 
całego gatunku. Czy można jedno- 
znacznie odpowiedzieć na pytanie: 
"kto rządzi światem - kobiety czy 
mężczyźni?”. Raczej nie, a jeśli już to 
w ten sposób, że mężczyźni tworzą 
świat pod kierownictwem kobiet. 


Zagadka monogamii 


Monogamia i wspólne wychowywa- 
nie potomstwa jest najbardziej rozpo- 
wszechnioną, a więc prawdopodob- 
nie najbardziej efektywną strategią 
powielania genów człowieka, która 
wykształciła się w toku rozwoju filo- 
genetycznego. Przewagą tej strategii 
jest bowiem duża elastyczność czło- 
wieka, możliwość uczenia się, ale 
"efektem ubocznym” dłuższy okres 


opieki nad potomstwem, który wy- 
musza współpracę samca i samicy, jak 
również specjalizację w wykonywa- 
niu określonych funkcji. Zasady są 
proste: im dłuższy czas dojrzewania 
i bardziej niesprzyjające okoliczności, 
tym większe prawdopodobieństwo 


wystąpienia monogamii. Im dłuższy 
czas dojrzewania, tym mniej potom- 
stwa. Monogamia i specjalizacja są 
w tym ujęciu mechanizmami sprawo- 
wania skutecznej opieki nad potom- 
stwem, co z kolei umożliwia większą 
elastyczność jednostek w uczeniu się 
i dostosowywaniu do środowiska. 


W przeszłości człowiek niekoniecznie 
musiał być monogamiczny. Duża 
wielkość jąder człowieka (0,079% 
wagi ciała) świadczy o przeszłości 
promiskuitycznej, a plemniki "kami- 
kadze” o zjawisku rywalizacji nasie- 
nia. Ta strategia została jednak za- 
rzucona na korzyść wszechobecnej 
monogamii uzupełnionej zdradami 
małżeńskimi. O zarzuceniu promisku- 
ityzmu świadczy również brak wi- 
docznych oznak owulacji u kobiety. 
W związku z brakiem informacji o 
płodności samce muszą kopulować z 
samicami, a przynajmniej na tyle czę- 
sto (czyli co około 3 dni), żeby uzu- 
pełniać rezerwuar nasienia w dro- 
gach rodnych kobiety, co również 
sprowadza się do monogamii. Chcąc 
nie chcąc, mężczyźni muszą podpo- 
rządkować się skuteczności monoga- 
mii, co bynajmniej nie wyklucza zdra- 
dy i niewierności małżeńskiej. 


Zazdrość i zdrada 


Podstawowe role pełnione przez ko- 
biety i mężczyzn w toku życia jednost- 
ki ewoluują. Obie płci dostrzegają od- 
mienność swoich strategii i koniecz- 
ność przeciwstawienia się. Mężczyźni 
przekonują się, że seksualne wabie- 
nie kobiet nie jest zaproszeniem do 
swobodnego seksu, lecz do wspól- 
nego życia i vice versa. W dalszym 
ciągu chciałem postawić kilka hipo- 
tez na temat ewolucji strategii sek- 
sualnych. Jedną ze strategii pomoc- 
niczych jest zdrada. 


Ze względu na obowiązującą umowę 
społeczną, która utrwala monoga- 
mię, mężczyznom chcącym utrzymać 
się w systemie i maksymalizującym 
korzyści strategii ilościowej nie po- 
zostaje nic innego jak zdrada. Podob- 
nie kobieta - chcąc korzystać z zaso- 
bów mężczyzny, z którym jest zwią- 
zana, a jednocześnie szukająca 
lepszego "dawcy genów” musi go 
szukać poza łożem małżeńskim. Ze 
zdradą związana jest kontrstrategia 
powiązana z uczuciem zazdrości. 


Uczucie zazdrości (spowodowane do- 
mniemaniem odbycia stosunku przez 
partnera) jest silniejsze u mężczyzn, 
gdyż w przypadku zdrady kobiet, 
mężczyzna ryzykuje, że nie będzie 
mógł jej zapłodnić swoją spermą lub 
będzie musiał wychowywać nieswo- 
je potomstwo. Istnienie zazdrości, tak 
charakterystyczne dla mężczyzn, 
świadczy o tym, że w przeszłości żony 
dopuszczały się jednak zdrad. Mak- 
symalną strategią dla kobiety są naj- 
lepsze geny od atrakcyjnego kochan- 

ka i opieka mężczyzny bogatego w 


lężczyźnie, 0 ile nie przestafby. 


dostarczać zasobów jej i jej potonię” 


stwu. W odróżnieniu od mężczyzny 
kobieta zawsze ma pewność swoje- 
go macierzyństwa. Z tego też powo- 
du miłość matczyna jest dużo silniej- 
sza od ojcowskiej (zgodnie ze strate- 
gią samców ojciec nie może 
rozpraszać się miłością do jednego 
potomka). 


Wybredność, niedostępność 
i doskonalenie gatunku 


Wybredność płci więcej inwestującej, 
a więc kobiet, powoduje powstanie 
strategii przeciwnej u mężczyzn. Ty- 
powy mężczyzna, kierując się stra- 
tegią ilościową, jest mniej wybred- 
ny i bardziej ochoczo nastawiony do 
intymnego kontaktu. 
To powoduje, że ko- 
bieta może być bar- 
dziej wybredna, a 
mężczyzna bardziej 
pożądliwy. Trudno 
tutaj o określenie, co 
było pierwsze, za- 
cznijmy więc gdzieś 
od środka tej pętli. 


Jedną z pierwszych 
umiejętności, jaką 
musi zdobyć kobieta 
na drodze do trwa- 
łego, monogamicz- 
nego związku part- 
nerskiego z mężczyzną, jest umiejęt- 
ność "trzymania na dystans”, 
Odpychanie mężczyzny ma dwa 
cele: przetestowanie jego intencji 
(taki, który szuka przygody na jedną 
noc szybko się zniechęci) i spowo- 
dowanie wzrostu własnej wartości 
w efekcie poniesienia przez mężczy- 
znę kosztów. Niedostępność kobiet 
jest czynnikiem zwiększającym koszt 
zdobycia, a co za tym idzie żal zwią- 
zany z utratą i co ważniejsze, nie- 
chęć do rezygnacji czy porzucenia i 
zdrady, na co bardziej narażona jest 
kobieta. Umiejętność odraczania 
gratyfikacji oznacza kształtowanie w 
drugiej osobie wizerunku partnera 
wartościowego i atrakcyjnego, co 
oczywiście nie musi pokrywać się z 


zwracają więc uwagę na wygląd ko- 
biety. Dlatego też mężczyźni szybciej 
niż kobiety decydują się i wcześniej 
niż kobiety przejawiają ochotę na 
seks. 


Z umową społeczną dotyczącą nie- 
dostępności i większym pożądaniem 


stosunków u mężczyzn wiąże się 
wzmożona wybredność u kobiet. 
Mając możliwość łatwego dokony- 
wania selekcji - dokonują jej, wybie- 
rając najlepsze partie. Wybredność 
kobiet oznacza, że, na przykład 
(zgodnie z prawem 20/80), 20% 
mężczyzn ma 80% wszystkich ko- 
biet. Samice człowieka więcej inwe- 
stują w potomstwo niż samce, a jak 
wiadomo ze świata zwierząt, powo- 
duje to efekt większej wybredności. 
Kobiety, które w przeszłości nie do- 
konywały takiej selekcji, nie przeno- 
siły efektywnie swoich genów. 


Niedostępność jest często wykorzy- 
stywana w filmach fabularnych, 
szczególnie takich, w których domi- 
nuje wątek romansowy. Jest to sche- 
mat tak powtarzalny, że aż nudny. 


W. intymnej sytuacji widzimy męż- 


by "rozsiewania" swojegona- 


sienia. Samce ze swojej natury 
muszą być mniej wybredne, zresztą 
jedyne, co mają do stracenia, to 
odrobina spermy (a zyskują poten- 
cjalną możliwość przeniesienia ge- 
nów). Chcąc zwiększyć częstotliwość 
stosunków z różnymi kobietami, nie 
mają czasu na wnikliwą obserwację, 
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czyznę, który szarmanckim gestem 
doprowadza do zbliżenia. Kobieta 
odpycha go, niby waha się i nagle 
całkowicie mu się oddaje, odwza- 
jemniając pocałunek. Takie zacho- 
wanie tylko pozornie świadczy o 
męskiej dominacji. W rzeczywistości 
podporządkowuje mężczyznę kobie- 


Natural Selection - Shaun Burdon 


cie, wcześniej narażając na psychicz- 
ny koszt związany z odrzuceniem za- 
lotów. Kobieta jest górą, choć męż- 
czyzna jest z siebie dumny i podnie- 
cony. 


Wybredność, na którą mogą pozwo- 
Jić sobie kobiety, oraz ostra walka o 
dominację w stadzie prowadzona 
przez mężczyzn powodują, że dobór 
płciowy działa przede wszystkim po- 
przez selekcję mężczyzn, co oczywi- 
ście ma wpływ na cały gatunek. Oka- 
zuje się, że mężczyźni, pożądając ko- 
biet i pozostając do nich w stosunku 
uległości, bo skazani na ich wybór, 
starają się wywrzeć jak najlepsze 
wrażenie i rywalizują między sobą - 
faktycznie doskonalą gatunek. Po 
wyróżnieniu cech sprzężonych z 
płcią i niezależnych od niej można 
się spytać, jaki wpływ wywiera 
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bór płciowy na te dwie kategorie 
cech. Otóż kobiety, z przyczyn wy- 
żej wymienionych, za pośrednic- 
twem doboru płciowego doskonalą 
cechy typowo męskie oraz cechy 
wspólne obu płciom. Wobec tego 
ewolucja dokonuje się poprzez ko- 
biety, ale dzięki materiałowi dostar- 
czanemu przez mężczyzn. Jeśli moje 
wnioski byłyby słuszne, wówczas, 
jak sądzę, zniknęłyby z ziemi grupy 
szowinistów i feministek. 


Zarzuty pod adresem 
psychologii ewolucyjnej 


Podobnie jak w przypadku memety- 
ki, na koniec niezbędne jest słowo 


Purdue University 


krytyki, Wydaje mi się, że Buss oma- 
wiając nową i z pewnością obiecu- 
jącą dziedzinę nauki, za jaką uwa- 
żam PE, popada w samozachwyt i 
co gorsza - w skrajność. W kilku 
miejscach swojej, skądinąd dosko- 
nałej książki, podważa zdolność 
osobniczej adaptacji do otoczenia i 
roli doświadczenia życiowego w 
kształtowaniu zachowania (tips! na 
stronie 40 mówi o wpływie środo- 
wiska na gatunek, a nie na jednost- 
kę). Co więcej, twierdzi, że ewolu- 
cja jest niedoścignionym przykładem 
precyzji. 


"Tradycyjna psychologia poznawcza 
opiera się na kilku podstawowych 
założeniach, które psychologia ewo- 
lucyjna kwestionuje. Po pierwsze, 
psychologowie poznawczy zakła- 
dają, że architektura poznawcza 
mózgu ma ogólne przeznaczenie 
oraz jest pozbawiona treści. Znaczy 
to, że te same mechanizmy przetwa- 
rzania informacji służą, na przykład, 
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do poszukiwania pożywienia, wybo- 
ru partnera czy zakładania siedliska. 
Mechanizmy ogólnego przeznacze- 
nia pozwalają logicznie rozumować, 
uczyć się, naśladować, wyważać 
środki i cele, rozpoznawać podo- 
bieństwo, tworzyć pojęcia oraz za- 
pamiętywać. Psychologowie ewolu- 
cyjni, jak to wynika z kart tej książ- 
ki, zakładają coś wręcz przeciwnego, 
mianowicie, że umysł składa się z 
wielkiej liczby wyspecjalizowanych 
mechanizmów, z których każdy ma 
rozwiązywać inny problem adapta- 
cyjny.” (Buss, s. 397). Gdyby tak było 
w przypadku człowieka, to niemoż- 
liwe byłoby adaptowanie się do no- 
wego środowiska przy użyciu posia- 


W.Singleton 


danej wiedzy, co właśnie jest cechą 
szczególną ludzi i powodem po- 
wszechności monogamii. Konkretne 
zaprogramowanie by- 
toby możliwe tylko dla 
niezmiennych od tysię- 
cy lat zjawisk i do tego 
dobrze wydzielonych z 
otoczenia. Wówczas 
konkret stawałby się 
banałem. Tak skrajne 
rozumowanie prowa- 
dzi do absurdu, co 
można zresztą wyko- 
rzystać do obalenia 
twierdzeń Bussa. Już 
dzieci przejawiają 
umiejętności abstraho- 
wania i tworzenia ana- 
logii. Wiedząc np., że 
pies sąsiada lubi ką- 
sać, dziecko będzie 
bardziej ostrożne w 
stosunku do innych 
psów. Z tekstu zaś wy- 
nika, że jeśli nasi 


przodkowie mieli doświadczenia tyl- 
ko z np. tygrysem, to nie będą czuć 
lęku w obecności innych zwierząt 
mających kły. 


Nie dość więc, że instynkt jest do- 
kładny jak szwajcarski zegarek, na 
dodatek dominuje nad wpływami 
środowiska. Czytamy... "Garcia wy- 
kazał, że nawet w odniesieniu do 
szczurów te założenia się nie spraw- 
dzają. W serii eksperymentów po- 
dawał szczurom określony rodzaj 
pożywienia, a po kilku godzinach 
napromieniowywał je tak, że wymio- 
towały. Choć mdłości pojawiały się 
kilka godzin po jedzeniu, szczury za- 
zwyczaj po jednej próbie unikały 
tego pożywienia, 
kojarząc je z cho- 
robą. Kiedy jednak 
Garcia połączył 
chorobę z sygnała- 
mi dźwiękowymi 
lub świetlnymi, nie 
potrafił nauczyć 
szczurów, by ich 
unikały. Wynika z 
tego, że szczury 
przychodzą na 
świat zaprogramo- 
wane." (Buss s.49) 
Skądś to znamy, w 
epoce starożyt- 
nych filozofów 
"idee platońskie” 
były przypomina- 
ne podmiotowi - 


jako taki proces wydaje się być dość 


interesujący. Jednak wyciąganie da- 
leko idących wniosków i uogólnia- 


nie tego procesu w przypadku czło- 
wieka jest bardzo naciągane, gdyż 
tym różni się on od szczurów, że pro- 
ces uczenia się umiejętności, który 
umożliwia przetrwanie, przebiega u 
niego przez całe życie. Tym samym 
udział przeprogramowanych infor- 
macji musi być znacznie mniejszy niż 
u szczurów. Poza tym Buss stwier- 
dza dalej, że nauka jest możliwa, ale 
przychodzi im niezwykle trudno, a 
jeszcze dalej "...szczury, małpy, a 
nawet ludzie wydają się tak ">>za- 
programowani<<", że pewnych rze- 
czy uczą się łatwo, a innych w ogó- 
le nie są w stanie się nauczyć”. Trud- 
no jednoznacznie stwierdzić, jakie 
na prawdę jest stanowisko autora. 


Pomijając skrajność wyznawanego 
przez Bussa paradygmatu "Psycho- 
logia Ewolucyjna” jako podręcznik 
jest naprawdę godna polecenia. Tam 
też odsyłam Czytelników chcących 
pogłębić wiedzę - około 500 stron 
tej książki to fascynująca podróż w 
czasie i przestrzeni. Zgadzam się 
również z autorem książki, że psy- 
chologia ewolucyjna jako dziedzina 
nauki budzi nadzieję na syntezę psy- 
chologii, przyciąga prostotą i sku- 
tecznością swoich koncepcji. 


End. 
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Programy 
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Brzmi to jak science fiction, ale istnieją programy, dzięki którym można 
obniżyć temperaturę pracy procesora. Postanowiliśmy narazić na szwank 
redakcyjny sprzęt, aby na "żywej tkance” przekonać się, na ile te programy są 
skuteczne. Do tego odpowiedzialnego zadania wyznaczony zostałem ja. W związku 
z tym ubezpieczyłem się na życie, napisałem testament oraz kupiłem specjalny 
skafander chroniący przed wybuchami. Wszystko po to, aby w razie wybuchu procesora męczonego dziwnym oprogramo- 
waniem mieć jakieś szanse na przeżycie. Oto szczegółowy raport z tego wydarzenia (ufff... przeżyłem ;) ). 


Zawodnicy na start 


Oczywiście wstęp jest żartem. Progra- 
my te są rzecz jasna bezpieczne. Je- 
dyny problem może dotyczyć stabil- 
ności systemu, a w tym przypadku wy- 
starczy odinstalować krnąbrną 
aplikację lub jej po prostu nie urucha- 
miać. A sprawdziliśmy: 


* CPUCool 6.0.13 


+ CPUldle 5.8 

* CPULower 

* Rain 2.0 

* Waterfall 2.99 Demo 


Wszystkie te programy w wersjach 
testowych znajdują się na naszej pły- 
cie. Sprzęt, na którym sprawdzaliśmy 
skuteczność wyżej wymienionych apli- 
kacji, wyposażony był w procesor 
AMD Duron 600 MHz, płytę główną 


B Nasze wyniki 


Gigabyte GA-7ixe4, 128 MB pamięci 
RAM, kartę graficzną PixelView Ge- 
Force 256, kartę muzyczną Sound Bla- 
ster Live! oraz system operacyjny Win- 
dows 98 SE. 


Jak działają? 
Sprawa nie jest zbyt skomplikowana, 


ale na pewno ciekawa. Działanie ta- 
kich programów polega na wysyłaniu 


Temperatura uzyskana w wyniku działania programów (lzielony] - bez ob- 


ciążenia procesora, [czerwony] - w czasie intensywnej pracy). 


1 - CPU Cool 6.0.13 

2 - OPU Idle 5.8 

3 - CPU Lower 

4 - Rain 2.0 

5 - Waterfall 2.99 Demo 


1 - CPU Cool 6.0.13 

2 - CPU Idle 5.8 

3 - CPU Lower 

4 - Rain 2.0 

5 - Waterfali 2.99 Demo 


Wydajność komputera w czasie działanie programów chłodzących. 


do bezczynnych części procesora roz- 
kazów HLT. Komenda ta wymusza w 
tych częściach tryb "suspend" (hiber- 
nacja), co powoduje mniejszy pobór 
prądu, a więc i mniejszą emisję cie- 
pła. 


Procedura testowa 


Procedura testowa polegała na po- 
miarze temperatury w czasie półgo- 
dzinnej pracy z programami biurowy- 
mi (Star Office 5.2) oraz pomiarze 
temperatury procesora po pięciu mi- 
nutach działania dema w 3D Mark 
2001 Pro. Dzięki temu programowi 
testowi poddana była także wydaj- 
ność grafiki trójwymiarowej w cza- 
sie działania programów chłodzą- 
cych. Wyniki uzyskane w czasie, gdy 
programy nie były aktywne, wyglą- 
dają następująco: 

* temperatura pracy — 63-66 stopni 
Celsjusza, 

+ wydajność (default benchmark) — 
1507 3D marków. 


Liczba gwiazdek przyznawanych prze- 
ze mnie w podsumowaniu odpowia- 
da, moim zdaniem, jakości danego 
elementu aplikacji, w skali: jedna 
gwiazdka — bardzo słabo, pięć gwiaz- 
dek — bardzo dobrze. 
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Na pierwszy ogień poszedł 


CPUCool 6.0.13 


Tak naprawdę nie jest to tylko pro- 
gram "chłodzący procesor”. Po uru- 
chomieniu zwraca uwagę fakt, iż 
przy pierwszej instalacji trzeba po- 
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ko możliwości konfiguracji płyty 
głównej, ale i rodzaj czujnika tem- 
peratury. Byłem więc ciekaw, jak 
aplikacja będzie sprawowała się w 
czasie pracy. 


Wziąłem się zatem za pisanie tego 
tekstu i po pół godzinie sprawdzi- 


dać rodzaj płyty głównej. Wybór jest 
naprawdę bardzo szeroki. Znalazłem 
tutaj bez problemu dość nową płytę 
Abit KT-7 RAID, swoją "domową" 
Gigabyte 7ixe4 (obie pod procesory 
Duron) oraz Abit BE6 II, która znaj- 
duje się w moim komputerze redak- 
cyjnym. Sam CPUCool jest dość do- 
brze rozbudowanym programem 
użytkowym, który zawiera następu- 
jące opcje: 


* chłodzenie procesora pod systema- 
mi Windows 95 oraz 98, 

* zmiana częstotliwości szyny sys- 
temowej FSB (Front Side Bus) - dzię- 
ki temu można podnieść taktowanie 
procesora, 

* wyłączenie komputera wybranym 
klawiszem, 

+ skanowanie szyny systemowej w 
poszukiwaniu modułów EPROM w 
modułach SDRAM, 

* wyświetlanie temperatury, napię- 
cia procesora oraz prędkości obro- 
towej wentylatora, 

* optymalizacja pamięci. 


Program jest zoptymalizowany pod 
procesory Intel, AMD oraz Cyrix. O 
jego rozbudowaniu świadczą nie tyl- 
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łem wynik. 43 stopnie Celsjusza zro- 
biły na mnie wrażenie i nastroiły 
optymistycznie do testów. Następ- 
nie uruchomiłem 3D Mark i po 
sprawdzeniu wydajności temperatu- 
ra skoczyła do 54 stopni, co i tak jest 
wartością o dziesięć stopni niższą od 
normalnej. Wynik, jaki uzyskałem w 
3D Marku, to 1474. Przy czym mała 
uwaga. Gdy potrzebna jest wysoka 
wydajność sprzętu, można zawiesić 
działanie funkcji chłodzących. Cena 
programu jest stosunkowo niska (13 
$), więc ocena musi być oczywiście 
wysoka. Jak się później okazało, był 
to najlepszy program ze wszystkich 
testowanych. 


CPU Idle 5.8 


Po całkiem niezłych rezultatach uzyska- 
nych przy CPUCool wziąłem na tapetę 
program o podobnej nazwie, a miano- 
wicie CPU Idle. Jest on o wiele mniej 
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tylko optymalizację pod procesor, au- 
tostart programu wraz z systemem 
Windows, wyłączanie programu przy 
dużym obciążeniu oraz rodzaj wskaź- 
nika w zasobniku systemowym. Zasa- 
da działania programu opiera się oczy- 
wiście na wysyłaniu rozka- 
zów HLT. Rejestracja 
kosztuje 20 $. 


<> 


Trochę się obawiałem, iż 
przez fakt, że mam za- 
montowany dość nowy 
procesor, program ten nie 
będzie za bardzo efek- 
tywny. Zostawiłem więc 
komputer na pół godziny 
, i po tym czasie sprawdzi- 
3 108 łem (dzięki programowi 
narzędziowemu, który 
dostałem wraz z płytą 
główną), jaka jest tempe- 
ratura pracy procesora, 
Wynik 59 stopni Celsju- 
sza nie był tym, czego 
oczekiwałem, ale lepszy 
rydz niż nic. Po urucho- 
mieniu benchmarka tem- 
peratura wyniosła 62 


Cpuldie obniża temperaturę procesora poprzez 
wyłączanie go kiedy nie jesł używany. Wydłuża to 
żywotność procesora (obniżenie temperałury o 10 
słopni Celsjusza podwaja jego żywotność) oraz obniża 


stopnie, co też mnie nie 
usatysfakcjonowało. Po- 
dejrzewam, że powodem 
jest brak optymalizacji 


pobór prądu. 


Obniża temperaturę procesorał 


skomplikowany od poprzednika i jego 
działanie polega tylko na chłodzeniu 
procesora. Rodzaj procesora jest usta- 
lany automatycznie. Program popraw- 
nie wykrył procesor AMD Duron oraz 
Intel Celeron, chociaż w instrukcji ob- 


Rejeśtiacja  Piocesai | Opcje | Wskaśnk | 
cpu 


535 MHz 


sługi AMD nie był wymieniony. Tak 
więc, według autorów, optymalizowa- 
ne są następujące CPU: Intel P5/P5 
MMX, PII, AMD K5/K6/K6-2, Cyrix 
M15C/M1/M2, IDT C6. Jednak program 
rozpoznaje również procesory Intel 
Pentium Pro, PIII, Celeron, AMD K6-III, 
K7. Lista jest imponująca, aczkolwiek 
obawiałem się o działanie programu z 
Duronem. W opcjach możemy ustawić 


pod Durona, więc najle- 
piej samemu sprawdzić 
działanie tej aplikacji. 
Program jest jednak zde- 
cydowanie słabszy od 
CPUCoola, no i droższy. 


CPU Idle 5.8 


59 stopni Ce 


62 stopnie Ce 


CPU Lower 


Program ten nie zawiera właściwie 
żadnego instalatora, żadnej pomo- 
cy czy instrukcji obsługi. Jest bardzo 
prosty i poza wyjściem i krótką in- 
formacji o nim nie zawiera żadnych 
opcji. Zajmuje zaledwie jeden plik. 
Na środku znajduje się suwak, któ- 
ry służy do ustawienia procentowej 
ilości obniżenia temperatury proce- 
sora. Liczba określa, o ile procent 
obniżana jest temperatura proceso- 
ra (x% Lowered). 
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CpuLower ? 


Cpu Lower 
By Lovato Moreno 


m.lovato©panservice.it 


0 % Lowered 


Nie zrażając się tym, przystąpiłem do 
testów. Na początku ustawiłem suwak 
na wartość 100% Lowered i zostawi- 
łem komputer na przepisowy czas. 
Wynik? 66 stopni Celsjusza. Bardzo 
mnie to zaskoczyło. Ale postanowiłem 
poeksperymentować i zacząłem od 
wartości 0%. Osiągnięty wynik - 62 
stopnie Celsjusza - jest niższy od po- 
przedniej wartości, ale na pewno nie 
jest to wynik satysfakcjonujący. Po 
uruchomieniu testów na wydajność 
grafiki 3D okazało się, że wynik jest 
niewiele niższy od wartości nominal- 
nej (1492 3D marków), co każe się 
zastanowić, czy program ten w ogóle 
działa z moim procesorem. 


Aplikacja ta okazała się najsłabszą z 
testowanych. Nie polecam jej jeszcze 
ze względu na brak pomocy czy jakiej- 
kolwiek informacji o obsługiwanym 
sprzęcie. Jedynym plusem jest fakt, że 
ma status cardware i aby otrzymać 
wersję pełną, należy wysłać kartkę na 
adres autora. Ta wersja może się spi- 
sywać oczywiście lepiej (szczególnie 
ze starszymi procesorami). 


CPU Lower 


Rain 2.0 


Początek pracy z programem nie był 
zbyt wygodny. Okazało się, że plik In- 
stall to samorozpakowujące archi- 
wum, w którym jest następny plik In- 
stall. Oprócz tego znajdują się tam 
dwa pliki tekstowe readme.txt, w któ- 
rych umieszczone są ogólne informa- 
cje o programie, oraz faq.txt, gdzie 
można znaleźć listę najczęściej zada- 
wanych pytań. Przy instalacji pro- 
gram robi detekcję procesora. Lista 


jest imponująca, ale braku- 
je tam, niestety, najnow- 
szych typów procesorów z 
serii Intel Pentium III oraz 
AMD K7. Aplikacja obsłu- 
guje więc procesory 
AMDKS5, K6, K6-2, Intel 
Pentium, PentiumMMX, 
PentiumPro, Pentiumii, Ce- 
"1 leron, IMM, Cyrix5x86, 
6x86, 6x86MX, IDTC6. 
Ważny jest właściwy wy- 
bór, gdyż w przeciwnym razie system 
może nie pracować zbyt stabilnie. 
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Waterfall 2.99 
Demo 


Ostatnim programem w testach był 
Waterfall 2.99. Jest to wersja demo, 
która różni się od pełnej tym, że nie 
zapamiętuje ustawień. A ustawić 
można następujące rodzaje: Intel 
Pentium/MMX, Pro, II, Ill, IMM, Ce- 
leron, AMD K5, K6, K6-2, K6-III, Mo- 
bile K6, Cyrix 686/L/LV/MX, MII, IDT 
C6. Brakuje tu produktów AMD serii 
K7, więc spodziewałem się, że wyni- 


xtreme Ceoling 


Optimized for Intel Celeron 


Taki przypadek miał miejsce, gdy ro- 
biłem zrzuty z ekranu na redakcyjnym 
komputerze wyposażonym w Celeron 
533A. 


W trakcie testów na procesorze Du- 
ron aplikacja spisywała się bardzo 
przeciętnie. Otrzymane temperatu- 
ry były tylko troszeczkę niższe od no- 
minalnej. W bezczynności uzyskałem 
60 stopni Celsjusza, a po czasie in- 
tensywnego korzystania z proceso- 
ra temperatura wzrosła do 62 stop- 
ni. Program ten obciążał procesor 
najbardziej w czasie pracy. Wynik 
1447 był najniższym w trakcie te- 
stów. 


Aplikacja ta nie zawiera właściwie 
żadnych opcji. Podawany jest tylko 
rodzaj procesora, dla którego zosta- 
ła zoptymalizowana. Program ma sta- 
tus freeware. 


LCILEAU 


60 stopni Celsjusza 


62 stopnie Cel 


ki mogą nie odbiegać od wartości 
otrzymanych w większości aplikacji 
Lista obsługiwanych płyt jest również 


wałerfall Pro 2.99 Demo 


Ele Option Help 


Processor Usage(%): 
Power Consumption(%): 
Power Consumption(W): 


imponująca, chociaż krótsza od tej z 
CPUCoola. Najwięcej jest produktów 
uznanych firm, takich jak Abit, Asus 
czy Gigabyte, ale znalazłem też płytę 
M570 na chipsecie SiS, której używa- 
łem jakiś czas temu 


Program wyświetla informacje o ob- 
ciążeniu procesora oraz pobieranej 
przez niego mocy. Dzięki temu moż- 


na zobaczyć, czy jest jakaś nadzieja 
na niższą temperaturę CPU. Uzyska- 
łem wyniki 58 stopni Celsjusza w 
czasie bezczynności oraz 60 stopni 
w czasie intensywnej pracy proce- 
sora. 1484 3D marków jest także 
wartością, którą można uznać za za- 
dowalającą, więc Waterfall zajął w 
naszym teście bezwzględnie drugie 
miejsce. 


Waterfall 2.99 Demo 


Podsumowanie 


Testy jednoznacznie pokazały, że - le- 
piej lub gorzej - ale programy takie 
są skuteczne, Najlepszym okazał się 
CPUCool, będący najbardziej za- 
awansowanym i najbardziej rozbudo- 
wanym projektem. Chłodzenie proce- 
sora jest tylko jedną z jego funkcji. 
Cena ustalona na 13 $ także zachęca 
do kupienia wersji pełnej i dlatego 
przyznaliśmy mu nasze wyróżnienie. 
Słabsze wyniki reszty aplikacji wyni- 
kają prawdopodobnie z faktu, iż nie 
obsługują one jeszcze najnowszych 
procesorów z serii AMD K7 czy Intel 
Pentium Ill. W tej grupie najlepszy 
okazał się Waterfall. Ich wyniki na 
procesorach, dla których są one zop- 


tymalizowanie, mogą być oczywiście 
lepsze. 


Na naszej płycie w katalogu Tools 
znajdziecie wszystkie testowane pro- 
gramy, więc działanie tych aplikacji 
będziecie mogli sprawdzić na wła- 
snym komputerze. W 


Przemysław Ostrowski 
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Adobe Photo 


Profesjonaliści pod strzechy 
GH omen © m 


Ml 6 p 
MTT Portu. Windows 38/NT40/2000/alenium 64 MBRAM, kara grafik z 256 kłam, mort 800x600 


z] l. Abit BE GII, Celeron 533 MHz, 128 MB RAM, Nvidia Riva TNT I M64, Windows Millennium PL 


Rozwój Internetu, a także spadek cen skanerów oraz 
aparatów cyfrowych sprawił, że coraz więcej osób po- 
szukuje programów graficznych, które pozwalałyby na 
obróbkę uzyskanych w różny sposób obrazów, ich druko- 


Photoshop Elem 


jents 


Na rynku bez przerwy 


m 
Baj 
Ża: 
aka. 


pojawiają się 


nowe produkty, 
zarówno sprzęt, 

jak i oprogramowanie. 
Nie wybieraj się 

na zakupy, dopóki 

nie zapoznasz się 


z opiniami 
na ich temat. 
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wanie lub przesyłanie w sieci. 


dlatidealnym programem, któ- 
(0) ry można by wykorzystać do ta- 

kich celów, jest Photoshop fir- 
my Adobe. Niestety znany on jest nie tyl- 
ko ze swoich możliwości, ale również z 
wysokiej ceny oraz niezbyt przyjaznego 
interfejsu. Było to wykorzystywane przez 


Be ES pam ie Lee Ze Płw że ode 


zowBasa 


finowanych efektów. Konieczne było ko- 
rzystanie z wielu różnych programów, co 
skutecznie zniechęcało mniej doświad- 
czonych użytkowników komputerów. Po 
opanowaniu obsługi tanich programów 
okazywało się, że trudno znaleźć program 
tak wszechstronny jak Photoshop, a to z 
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Paleta File Browser na pewno będzie pomocna podczas pracy z wieloma zdjęciami. 


innych producentów, oferujących progra- 
my graficzne o znacznie mniejszych moż- 
liwościach, jednak dużo tańszych i 
łatwiejszych w obsłudze, które wyposa- 
żano w wiele automatycznie działających 
funkcji. Jednak w wielu przypadkach au- 
tomatyzacja oznaczała też brak kontroli 
nad sposobem wykonywania różnych 
operacji, co utrudniało lub nawet unie- 
możliwiało zastosowanie bardziej wyra- 
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kolei skłaniało do korzystania z pirackich 
wersji tego programu. Na szczęście po- 
jawienie się jego odchudzonego i dużo 
tańszego brata może w istotny sposób 
zmienić tę sytuację. 


Pod nazwą Photoshop Elements kryje się 
program o bardzo szerokich możliwo- 
ściach. Co prawda okrojono go w sto- 
sunku do pełnej wersji o wiele funkcji, 


jednak rzeczywiście były to tylko te, któ- 
re niezbędne są w przypadku prac z gra- 
fikami przeznaczonymi do w pełni pro- 
fesjonalnego zastosowania. Przede 
wszystkim nie mamy możliwości two- 
rzenia ścieżek oraz pracy z grafikami 
utworzonymi w trybie CMYK (są auto- 
matycznie konwertowane do RGB). 
Ograniczono również zakres, w jakim 
możemy modyfikować kolorystykę ry- 
sunku czy efekty nadawane wybranym 
fragmentom lub warstwom. Zlikwido- 
wano także funkcje pozwalające na pra- 
cę z kanałem Alfa, co niestety dość moc- 
no ogranicza funkcjonalność programu. 
Mimo to nadal jest to program, który 
swoimi możliwościami znacznie prze- 
wyższa inne narzędzia graficzne. 


Zachowano podstawowy układ ele- 
mentów sterujących pracą programu, 
z główną paletą narzędzi i "pływający- 
mi” paletami, pochodzi on jednak z 
najnowszej wersji programu Photo- 
shop, dzięki czemu jest znacznie przy- 
jaźniejszy niż w starszych wersjach tego 
programu. Poza tym zmodyfikowano, 
choć w nieznaczny sposób, ikony w 
palecie narzędzi, które teraz wyglądają 
trochę sympatyczniej niż w "profesjo- 
nalnym”, nieco odstraszającym wyda- 
niu. Dzięki umieszczeniu niemal 
wszystkich palet w pasku narzędzio- 
wym uzyskano znacznie większy porzą- 
dek w oknie programu. Pozostawiono 
w nim palety Hints oraz Layer i Layer 
Styles co ułatwia rozpoczęcie pracy z 
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shop Elements 


programem i zapoznanie się z jego 
głównymi cechami osobom, które sty- 
kają się z nim po raz pierwszy. 


Oczywiście każdą paletę możemy prze- 
ciągnąć z okna programu do palety 
narzędzi i odwrotnie (wystarczy 
"uchwycić" myszką nazwę palety). Po- 


File Browser, która pozwala na błyska- 
wiczne przeglądanie rysunków zapisa- 
nych w wybranym folderze. Brak tej 
funkcji jest zresztą dotkliwą wadą pro- 
fesjonalnej wersji programu. Na szczę- 
ście pozostawiono paletę History, co 
pozwala wycofać się z wprowadzonych 
zmian aż do chwili wczytania lub utwo- 


jawiły się także nowe palety ułatwia- rzenia rysunku. 
jące pracę z rysunkami, takie jak Lay- 
er Styles czy Recipies z podpowiedzia- 


mi (recepturami), a przede wszystkim 


Podstawowe przeznaczenie Photo- 
shop Elements to, rzecz jasna, po- 


Tekst możemy wyginać niemal w dowolny sposób. 


prawa rysunków uzyskanych ze ska- 
nera bądź aparatu cyfrowego oraz 
przygotowanie grafik na potrzeby 
Internetu. W tych przypadkach dys- 
ponujemy właściwie pełnym zesta- 
wem niezbędnych funkcji: od najbar- 
dziej podstawowych, jak zmiana 
wielkości czy obracanie poprzez au- 
tomatyczną korektę kontrastu oraz 
poziomu nasycenia barw, po mody- 
fikację naświetlenia lub kolorystyki 
zdjęcia. Bardzo przydatna dla mniej 


Funkcja Liquify pozwala znieksztalcać cale zdjęcia. 


Zabawy z tekstem 


Photoshop Elements pozwala na błyskawiczne wzbogacenie ilustracji ciekawymi tekstami. 


doświadczonych osób będzie rów- 
nież funkcja Variations, która auto- 
matycznie generuje różne modyfika- 
cje zdjęcia i pozwala na szybkie wy- 
branie najlepszych zmian. Bez 
wątpienia wszyscy fotoamatorzy 
ucieszą się z narzędzia, które auto- 
matycznie usuwa efekt "czerwonych 
oczu”, co możliwe jest tylko w nie- 
wielu programach konkurencyjnych. 
Możemy także korzystać z pokaźne- 
go zestawu filtrów i efektów pozwa- 
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Kliknij paletę File Browser i wczytaj ilustrację. Kliknij w f Otwórz paletę Effects i kliknij dwukrotnie ikonę Bold 
palecie narzędzi ikonę koloru podstawowego (Set fore- 

ground color) i wybierz kolor tekstu. Włącz narzędzie do two- 

rzenia tekstu (ikona T), kliknij zdjęcie, w miejscu, od którego 

chcesz wpisać tekst, i w pasku kontekstowym wybierz czcion- 

kę, jej odmianę oraz określ wielkość i wpisz tekst. 


Ę przekształcenia w oknie z pytaniem: "Do you wish to keep _ Emboss. 
this Effect?”. - 


H Otwórz paletę Layer Styles i w polu rozwijalnym wybierz 
Outline, a następnie potwierdź zachowanie uzyskanego h opcję Bevels, po czym kliknij dwukrotnie ikonę Simple 
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Paleta Filters pozwala na szybki wybór odpowiedniego filtru. 


lających na różnorodne przekształ- 
canie całych zdjęć lub tylko wybra- 
nych fragmentów. Ich wykorzysta- 
nie znacznie zresztą ułatwiono dzięki 
zastosowaniu palet prezentujących 
od razu przykładowe rezultaty dzia- 
łania tych funkcji. Ciekawa jest 
szczególnie funkcja Liquify, niedo- 
stępna zresztą w profesjonalnej 
wersji programu, za pomocą której 
możemy zniekształcać całe zdjęcia 
w różnorodny sposób. Zachowano 
przy tym możliwość dołączania no- 
wych filtrów zgodnych z formatem 
"plug-in", dzięki czemu można za- 
mienić ten program w potężne na- 
rzędzie graficzne. 


Program pozwala także na stosowa- 
nie tekstów oraz ich różnorodne mo- 
dyfikowanie bez utraty możliwości 
zmiany treści napisów. Predefiniowa- 
ne style pozwalają także na wygina- 


nie tekstów, i to w sposób w pełni 
kontrolowany odpowiednimi suwaka- 
mi. Możemy też zamieniać tekst po- 


ziomy na pionowy. Niestety usunięto 
możliwość tworzenia tekstów akapi- 
towych, co ogranicza nieco funkcjo- 
nalność programu. Inną drobną wadą 
jest brak podglądu kształtu czcionek 
utrudniający szybkie wyszukanie naj- 
bardziej odpowiedniej odmiany. 


Dużą zaletą jest natomiast możli- 
wość pracy na warstwach i przypi- 
sywania im różnych efektów (np. 
cieni lub rozświetlenia). Zastosowa- 
nie warstw pozwala także na two- 
rzenie animacji za pośrednictwem 
funkcji Save for Web, która przezna- 
czona jest do szybkiego generowa- 
nia rysunków w formatach stosowa- 
nych w Internecie, przy czym wyko- 
nywana optymalizacja sprawia, że 
uzyskiwane pliki o niewielkiej obję- 
tości prezentują się niemal równie 
dobrze jak zdjęcia oryginalne. 


Za pomocą funkcji Variations możemy szybko zmodyfikować kolorystykę zdjęcia. 


Serduszko dla ukochanej 


Dzięki narzędzi Custom Shape Tool możemy tworzyć gotowe elementy rysunku. 


Z pewnością program Photoshop 
Elements jest atrakcyjną ofertą i 
znajdzie wielu nabywców dzięki ni- 
skiej cenie i olbrzymim możliwo- 
ściom. Trudno bowiem w tej chwili 
znaleźć jego odpowiednik, może z 
wyjątkiem kilku programów wcho- 
dzących w skład dość drogich pa- 
kietów graficznych. Zachowanie 
"profesjonalnego" sposobu pracy z 
rysunkiem oraz układu elementów 
sterujących narzędziami i możli- 
wych do zastosowania formatów 
graficznych ma jeszcze tę zaletę, że 
pozwala na bezbolesną "przesiad- 
kę” do pełnej wersji programu. 
Można to zresztą wykorzystać w 
studiach graficznych, gdyż Photo- 
shop Elements znakomicie nadaje 
się do przygotowania rysunków lub 
elementów graficznych, w przypad- 
ku których nie jest wymagana peł- 
na zgodność z profesjonalnymi for- 
matami plików. 
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Piotr Surmiak 


w "woni gotowych biaków 
w predefiniowane efekty i style warstw 
84 usuwanie efektu "czerwonych oczu” 
7d paleta Filo Browser 

K *eóriikanat kła 

K "m podsdcznok 


brak ryb akapitowego tekstu 


zostawić z pełnej wersji) 
Ocena 
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pasku kontekstowym rozwiń listę Layer Style i wybierz 
opcję Simple Inner, po czym naciśnij klawisz [Shift] i nary- 
suj serduszko. Z menu Layer wybierz polecenie Layer Sty- 
le=>Style Settings i w oknie dialogowym przesuń suwak 
Bevel Size tak, aby uzyskać efekt wypukłego elementu. War- 
tość, jaką należy ustalić, zależy od wielkości utworzonego 
elementu i w tym przypadku wyniosta 100 px. 


Kliknij w palecie narzędzi ikonę Custom Shape Tool. W 


Wpalecie Layer Styles rozwiń listę styłów i wybierz opcję 3 Wpalecie Layer Styles rozwiń listę stylów, wybierz opcję 
Drop Shadows, po czym kliknij ikonę Soft Edge, a na- 

stępnie ponownie użyj funkcji Layer = > Layer Styl 

le Settings i za pomocą suwaka Shadow Distance ustal 

odległość cienia od modyfikowanego obiektu. Następnie wy- 

daj polecenie Layer= > Simplify Layer, dzięki czemu bę- 

dziemy mogli nadać obiektowi (a właściwie warstwie, na któ- 


=>$ty- 


rej jest utworzony) kolejne efekty bez zmiany utworzonych 
cieni (zostały zamienione na zwykły rysunek). 
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Bevels i kliknij przycisk Simple Sharp Inner. Następnie 
znowu użyj funkcji Layer= > Layer Style= > Style Settings 
i w oknie sterującym wyłącz opcję Use Global Light, a na- 
stępnie przesuń nieco suwak Bevel Size, aby uwypuklić ob- 
rys "serduszka". 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu 


| Przegląd LS 


XP 


Microsoft 


[ÓW © wcootcoranin (© wwminsatton 
TAW 
PSN 0 BEGILCteron 33 Mz 128MB RA, cia Ria TNT MG Sodo Lwa 10ZA 


Rozwój systemów operacyjnych zaczyna nabierać nie- 
spotykanego pędu i rumieńców, być może za sprawą 
Linuksa. Czy jednak zmierza w pożądanym przez nas 
kierunku. To powoli zaczyna być coraz bardziej wątpli- 
we, szczególnie gdy weźmiemy pod uwagę realia panu- 


jące w naszym kraju. 


armowy Linuks nie stał się 
D;= rzeczywistą alterna- 
tywą dla "okienek", jednak 


jego kariera i błyskawiczny rozwój 
musiały zaniepokoić decydentów z 
Redmondu. Na dobrą sprawę jeszcze 
nie zdążyliśmy poznać Windows 2000 
czy nacieszyć oczu miłym dla oka Win- 
dows Millennium, gdy Microsoft ob- 
wieścił zbliżający się koniec prac nad 
Windows XR znanym wcześniej jako 
Whistler (nazwa ta zresztą przewija się 
przez ekrany dostarczonej nam do re- 
cenzji wersji beta tego systemu). 


Cóż to za "przeżyci 


Co prawda skrót XP pochodzi od an- 
gielskiego słowa eXPerience, które 
oznacza "przeżycie, doświadczenie”, 


jednak dla nas te doświadczenia wcale 
nie muszą być pozytywne. Według 
zapowiedzi Microsoftu, wraz z ozna- 
czonymi w ten sposób programami do 
praktycznej realizacji zbliża się wizja 
zwana Windows.NET, czyli pracy w 
środowisku sieciowym, gdzie poszcze- 
gólne PC-ty będą właściwie tylko swe- 
go rodzaju stacjami roboczymi. Nato- 
miast system oraz oprogramowanie 
będą pobierane poprzez sieć w miarę 
potrzeby, W polskich realiach, w któ- 
rych na dobrą sprawę jeszcze niewielki 
procent użytkowników ma dostęp do 
Internetu, a i tak większość z nich ko- 
rzysta z pośrednictwa modemu i na- 
szego ukochanego monopolisty TP SA, 
co jak dobrze wiemy, oznacza horren- 
dalne i jedne z najwyższych w świe- 
cie ceny za połączenia, trudno sobie 
wyobrazić takie wykorzy- 
stanie komputerów. Tym 


Welcome to the Microsoft Windows 
Whistler Registration Wizard 
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Jak długo jeszcze będziemy mogli pracować bez Internetu? 


bardziej że uwzględniając 
różnicę w poziomie zarob- 
ków okazuje się iż płacimy 
za połączenie z Internetem 
kilkadziesiąt razy drożej 
niż w innych krajach. Do 
tego dochodzi niska prze- 
pustowość połączeń, na- 
wet gdy korzysta się z nor- 
malnej sieci i stałych łączy, 
co nadal jest problemem 
dla TP SA. Włos jeży mi się 


na głowie, gdy słyszę propozycje prze- 
syłania programów przez sieć. Wystar- 
czy wyobrazić sobie, jak przepychane 
będą przez nią setki megabajtów wy- 
maganych do pracy przez najnowsze 
aplikacje. Naprawdę nie wiem, jak 
wyobraża to sobie 
szefostwo Microsoftu, 
czyli firmy, której stro- 
ny internetowe należą 
do jednych z najwol- 
niejszych. Przypusz- 
czam, że jeszcze dłu- 
go problem ten nie 
zostanie rozwiązany, 
nadal będziemy ko- 
rzystali z programów 
zapisanych na dysku, 
a przez sieć będziemy 
przesyłali co najwyżej 
wyniki swoich prac. 


Jak na razie jedynym realnym zagro- 
żeniem może stać się wizja interneto- 
wej rejestracji programów wymaga- 
nej do ich uruchomienia. Pomysł ten 
jest chyba najważniejszym elemen- 
tem, jaki towarzyszy pojawianiu się 
nowych produktów giganta z Red- 
mondu. Rozumiem, że producenci 
programów starają się przezwyciężyć 
problemy, jakie stwarza im światowe 
piractwo, i nie mam tu na myśli chłop- 
ców z ordynarnymi kopiami na CD-R 


z giełd komputerowych, lecz to, co jest 
autentycznym zagrożeniem, czyli pro- 
dukcję nielegalnych kopii upodobnio- 
nych do oryginałów. Tylko dlaczego 
ten problem jest przerzucany na barki 
legalnych użytkowników, których ob- 


Jaki to system? 


ciążyłoby się kosztami związanymi z 
używaniem zakupionych za spore pie- 
niądze programów. Jedyne, co moż- 
na by dopuścić, to odpłatna "dzierża- 
wa” aplikacji, w przypadku której pła- 
ciłoby się za realny czas korzystania z 
programu. Jednak i tutaj barierą nie 
do przeskoczenia są realne możliwo- 
ści polskich internautów. Obawiam 
się, że niezależnie od sposobu reali- 
zacji wizji typu Windows.NET może- 
my stać się światowym pariasem, któ- 
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ry utraci kontakt z rozwijającymi się 
krajami, a wszystko to dzięki niepo- 
konanym monopolom. 


Nowe dziecko NT 


Windows XP jest rozwinięciem rozwią- 
zań zastosowanych w systemie Win- 
dows 2000, będącym następcą Win- 
dows NT, jednak tym razem dostępne 
będą dwie podstawowe wersje tego 
systemu: Windows XP Home Edition, 
przeznaczona do pracy i wykorzysta- 
nia w domu, oraz Windows XP Pro- 
fessional - wersja skierowana do bar- 
dziej wymagających użytkowników 
systemów tworzonych na bazie Win- 
dows NT. 


Natomiast z pewnością najbardziej 
interesującą wersją nowej platformy 
Windows będzie 64-bitowy Windows 
XP. Przeznaczony on będzie dla za- 
awansowanych użytkowników stacji 
roboczych, którzy oczekują najwyższej 
wydajności i skalowalności. Do jego 
podstawowych właściwości będzie z 
pewnością należało przystosowanie 
do obsługi dużych pamięci, wykorzy- 
stanie tego samego pulpitu w zasto- 
sowaniach indywidualnych i bizneso- 
wych oraz wykorzystanie popularnych 
narzędzi programowania i administra- 
cji pracą komputera. 


Oparcie nowego systemu na rozwią- 
zaniach z Windows NT jest od razu 
widoczne w dużej stabilności pracy 
programu. Pociąga za sobą, z jednej 
strony, znacznie większe zapotrzebo- 
wania, o czym jeszcze sobie powiemy 
na końcu, z drugiej jednak - oznacza 
większą stabilność w pracy systemu i 


Windows XP Available October 25th 


>) 


Windows XP już wkrótce. 


aplikacji oraz większe bezpieczeństwo 
i lepszą ochronę danych, zwłaszcza 
przed niepowołanym dostępem, a tak- 
że podczas pracy w sieci. Oczywiście 
już wcześniej okazało się, że niektóre 
programy, które wchodzą w skład 
Windows X nie do końca są spraw- 
dzone i mają jeszcze pewne luki, przez 
które można wedrzeć się do systemu, 
myślę jednak, że niedoróbki te szyb- 
ko zostaną naprawione, zwłaszcza że 
mamy do czynienia dopiero z wersją 
beta systemu. Można liczyć, że do cza- 
su jego oficjalnej prezentacji, która 
zapowiadana jest na październik tego 
roku, błędy tego typu zostaną usunię- 
te, szczególnie że akcja testowania 
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Nowe menu Start wydaje się całkiem funkcjonalne. 


systemu jest bardzo szeroko zakrojo- 
na. Wszystkich na pewno ucieszy na- 
tomiast wiadomość, że polska wersja 
systemu ma się pojawić już w listopa- 
dzie. 


Kolorowy interfejs 


Mimo wszystkich zastrzeżeń i obaw, z 
zainteresowaniem siadłem do insta- 
lacji Windows XP a dokładniej mówiąc 
- jego wersji beta. Po przezwycięże- 
niu drobnych problemów związanych 
zinstalatorem, który odmawiał współ- 
pracy z dodatkowym kontrolerem U|- 
traATA 100 zamontowanym na płycie 
(co przypominało problemy z insta- 
lacją beta wersji Windows Millennium 
i wymagało "przebudowy" kompute- 
ra), moim oczom ukazał się nieco za- 
skakujący Pulpit systemu. Wywołał on 
we mnie mieszane uczucia, zwłaszcza 
że można było spodziewać się wyglą- 
du nieco bardziej "surowe- 
go” w wyrazie z uwagi na 
protoplastów systemu. 
Windows XP jest wszak na- 
stępcą systemu Windows 
2000, który mimo niemal 
identycznego wyglądu do 
Windows Millennium jest 
w sumie przedstawicielem bardziej 
profesjonalnej linii "okienek". Tymcza- 
sem - ku memu zaskoczeniu - na ekra- 
nie pojawił się nieco cukierkowy i jak- 
by lukrowany Pulpit. Owszem, po- 
szczególne jego elementy cieszą oko 
płynną zmianą kolorów i takim samym 
pojawianiem się czy zanikaniem, jed- 
nak całość robi wrażenie nieco prze- 
słodzonego ciastka z kremem. Na 
szczęście można go w dowolnej chwili 
przełączyć na tryb zgodny z tradycyj- 
nie wyglądającym pulpitem z Win- 
dows 2000 lub Windows Millennium. 
Możliwe jest także wyłączenie niektó- 
rych elementów interfejsu, które 
mogą dość mocno spowolnić system. 


Po rozpoczęciu pracy szybko okazało 
się, że z czasem można przyzwyczaić 
się do nieco oślepiającej ferii barw. 
Pewną jednak wadą nowego rozwią- 
zania są nieco większe ramki i nagłów- 
ki okien aplikacji, co powoduje, że 
zajmują nieco zbyt dużo miejsca (roz- 
wiązaniem może być w takim przy- 
padku zmiana rozdzielczości pracy 
karty graficznej). 


Wygląd pulpitu i sposób jego działa- 
nia oparto na sprawdzonych z bardzo 
dobrym skutkiem pomy- 
słach, które wprowadzono 
w Windows 2000 oraz Mil- 
lennium. Zostały one jed- 
nak rozwinięte i pojawiło 
się kilka nowych pomy- 
słów. Myślę, że bardzo wy- 
godne będzie rozbudowa- 
nie menu Start. Znajduje 
się w nim teraz większość - 
podstawowych ikon uru- 
chamiających aplikacje lub 
otwierających foldery, z 
których korzysta się na co 


dzień. Pomysłowe jest zwłaszcza 
umieszczenie w menu listy pięciu 
(można tę liczbę zwiększyć do 9) ostat- 
nio uruchamianych aplikacji. Nie mu- 
simy już przedzierać się przez wstęgi 
kolejnych menu, aby odszukać te pro- 
gramy. Podobnie jak to było w Win- 
dows 2000 czy Millennium, wybrane 
można rozwijać w postaci menu, co 
znakomicie przyspiesza pracę z syste- 
mem i jest bardzo wygodne. Niektóre 
elementy, takie jak ikony uruchamia- 
jące Internet Explorer lub Outlook, mo- 
żemy zresztą usunąć z menu (to chy- 
ba pokłosie słynnych procesów i spo- 
rów, jakie toczono z Microsoftem w 
USA). Nie oznacza to jednak usunię- 
cia tych programów z systemu. Ich 
integracja, a zwłaszcza Internet Explo- 
rera, z systemem jest po prostu zbyt 
wielka. Większość podstawowych 
okien narzędzi systemowych czy aple- 
tów bazuje na tym programie, a naj- 
lepszym przykładem może być cho- 
ciażby Control Panel. 


Multimedia 


W odróżnieniu od systemu Windows 
2000, a tym bardziej jeszcze wcze- 
śniejszego Widnows NT, nowe dziec- 
ko Microsoftu uzbrojone zostało w 
najważniejsze narzędzia multimedial- 
ne. Obok nowej wersji Internet Explo- 


zożank 


Control Panel czy My Computer są najlepszym przykładem integracji systemu z przeglądarką 


internetową. 


fesjonalnej odmianie Win- 
dows NT. Dzięki niemu mo- 
żemy obecnie bez problemu 
korzystać z najróżnorodniej- 
szych aplikacji multimedial- 
nych oraz tysięcy gier. Sys- 
tem został zresztą wyposa- 
żony także w odpowiednie 
narzędzia diagnostyczne, 
które pozwolą na prawidło- 
we działanie tych aplikacji. 


Teraz również profesjonaliści mogą poganiać z giwerą w dłoni 


rera, którego także wyposażono w 
tego typu możliwości, mamy do dys- 
pozycji program Windows Media Play- 
er 8. Już jego poprzednia wersja za- 
implementowana w Windows Millen- 
nium budziła szacunek. Program ten 
przebył daleką drogę od stosowane- 
go wcześniej w systemach z rodziny 
Windows skromnego odtwarzacza 
multimediów. Zarówno w wersji zna- 
nej z Windows Me, jak i teraz jest to 
prawdziwy kombajn, który poważnie 
zagraża pozycji bardziej znanych pro- 
gramów tego typu, z WinAmpem na 
czele. Pozwala bowiem nie tylko na 
odtwarzanie różnego rodzaju plików 
muzycznych, ale także płyt CD, muzy- 
ki czy filmów pobieranych w postaci 
strumieni z internetowych stacji tele- 
wizyjnych i radiowych. Za jego po- 
mocą można również nagrywać płyty 


CD i w ten sposób tworzyć własne 
kolekcje muzyczne. Ciekawą właści- 
wością tego programu jest także moż- 
liwość odtwarzania filmów zapisanych 
na płytach DVD. 


Na tej wszechstronnej aplikacji nie 
kończy się jednak zabawa z multime- 
diami. Do Windows XP zawitał też 
program Windows Movie Maker, rów- 
nież znany już z Windows Millennium. 
Przeznaczony jest on do tworzenia 
własnych filmów na bazie fragmentów 
sczytanych z kamery wideo, magne- 
towidu lub innych źródeł tego typu 
mediów. 


Istotnym elementem składowym sys- 
temu Windows XP jest teraz także Di- 
rectX, którego tak brakowało w pro- 


Internet Explorer 6 


Znane narzędzie w nowych odsłonach 
Windows XP ma się stać nie tylko plat- 
formą dla zaawansowanych zastoso- 
wań, ale również centrum rozrywki, i 
to ściśle związanym z Internetem. Dla 
większości z nas to niestety nadal 


medialnym. 


mrzonki, jednak w bardziej cywilizo- 
wanym świecie jest to olbrzymia 
skarbnica najróżniejszych mediów, z 


Internet Explorer 6 staje się powoli sieciowym centrum multi- 
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których mamy czerpać za pomocą jed- 
nego tylko programu - Internet Explo- 
rera 6. Pozwala on teraz nie tylko na 
przeglądanie Sieci, ale także na petne 
korzystanie z odszukanych zasobów. 
Umożliwia bowiem odtwarzanie pli- 
ków muzycznych, filmowy czy animo- 
wanych pobieranych bezpośrednio z 
Sieci. Nowe i udoskonalone paski na- 
rzędzi, a także zintegrowany system na- 
tychmiastowego przesyłania wiadomo- 
ści, odtwarzanie dokumentów multi- 
medialnych, automatyczne skalowanie 
obrazów oraz poprawiona ochrona 
prywatności danych w sieci sprawiają, 
że powoli staje się on nieodzownym 
elementem systemu. 


Nowe (?) narzędzia 


Windows XP wyposażono 
także w inne narzędzia, 
„| których nie było jeszcze w 
|| Windows 2000. Najważ- 
niejszym z nich jest chyba 
System Restore. Pojawił się 
on, co prawda, już w Win- 
dows Millennium, jednak 
jest na tyle użyteczny, że 
należy o nim obowiązkowo 
wspomnieć. Rozwiązuje 
bowiem poważny problem, 
jakim byt we wcześniej- 
szych systemach brak moż- 
liwości odtworzenia konfi- 
guracji systemu 
sprzed operacji, 
które doprowa- 
dziły do jego 
błędnego działa- 
nia. Windows, 
niezależnie od 
wersji, jest dość 
wrażliwy na źle 
działające aplika- 
cje czy wadliwe 
informacje wpro- 
wadzone do reje- 
strów systemu. 
Bardzo często na- 
wet stosowanie specjalnych progra- 
mów śledzących poczynania nowo in- 
stalowanych programów zawodziło, 
co zmuszało do in- 
stalacji całego sys- 
temu i wszystkich 
używanych aplika- 
cji. Także nieraz, 
zwłaszcza w przy- 
padku programów 
shareware'owych, 
okazywało się po- 
niewczasie, że nie 
sposób jest niektó- 


Windows XP wzbogaciło się również o możliwość montażu własne- 
go filmu. 


rych aplikacji pra- 
widłowo odinstalo- 
wać, co zaburzało 
pracę systemu i 


zwiększało jego objętość. Na szczęście 
teraz pomocny w takich sytuacjach jest 
właśnie System Restore. Pozwala on 
bowiem przywrócić stan systemu do 
jednego z zapamiętanych wcześniej 
momentów. Oczywiście wymaga to 
wykonywania co jakiś czas operacji za- 
pisywania stanu systemu, lecz nie zaj- 
muje zbyt wiele czasu, a okazuje się 
wielką pomocą. Wystarczy zaraz po 
zakończeniu instalacji systemu i zwy- 
kle wykorzystywanych aplikacji zapi- 
sać stan systemu. W przyszłości, w 
przypadku pojawienia się błędów w 
pracy systemu lub programów czy na- 
wet po zbytnim rozrośnięciu się pli- 
ków systemowych, będziemy mogli 
błyskawicznie powrócić do tego eta- 
pu, zapominając o wszystkich doinsta- 
lowanych po drodze "śmieciach". 


Ciekawą aplikacją jest także Files and 
Settings Transfer Wizard. Pozwala 
on na pokonanie jeszcze jednej po- 
ważnej bariery, jaka stała przed użyt- 
kownikami systemu w przypadku 
zmiany komputera lub konieczności 
przeinstalowania systemu. Zwykle 
sporo czasu zajmuje wówczas przy- 
wrócenie własnych ustawień sterują- 
cych zarówno pracą systemu, jak i jego 
najważniejszymi aplikacjami. Teraz 
możemy wszystkie te parametry zapi- 
sać na dysku w wybranym katalogu, 
również wraz z utworzonymi plikami 


System Restore, pozwalający zapisać i odtworzyć ustawienia 
systemu zawitał do Windows XP. 


czy całymi folderami, aby potem wczy- 
tać je do nowego systemu i korzystać 
z nich bez straty czasu. 


W odróżnieniu od Windows Millen- 
nium zachowano także program Bac- 
kup. Mogłoby się wprawdzie wyda- 
wać, że jego funkcjonalność pokrywa 
się z aplikacją Files and Settings 
Transfer Wizard, jednak to tylko złu- 
dzenie. Owszem, pozwala on na two- 
rzenie kopii wybranych plików, jednak 
podczas tego procesu może pliki te 
kompresować, a przede wszystkim za- 
pełniać nimi wybrane nośniki danych. 
Natomiast najważniejsza jest możli- 
wość jego automatycznego urucha- 
miania. Dzięki temu tworzenie kopii 
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WNN 


Linux 


dzy sobą, pozostaną co 
najwyżej dwie - i to róż- 
niące się w sposób niedo- 


strzegalny dla użytkowni- 
ka zdolnością do wykorzy- 


[eee | [Crea] | systemem, z jednej strony, 
dał szansę poznania no- 
wych idei i pomysłów, któ- 
re, trzeba to przyznać, 
mogą rzeczywiście ułatwić pracę z 
komputerem. Z drugiej jednak 


Stary dobry Backup, w nowych szatach nadal pozostaje nieza- 


stąpionym narzędziem. 


może przebiegać bez potrzeby udzia- 
łu użytkownika komputera i w sposób, 
który nie będzie zakłócał jego pracy. 
Przy tym sposób pracy z programem 
jest niezwykle wygodny. Możemy ko- 
rzystać z prostego kreatora, który uła- 
twia wybór plików do archiwizacji 
oraz miejsca, w którym ma być zapi- 
sana kopia awaryjna. Możemy także 
w każdej chwili przejść do trybu za- 
awansowanego, gdy chcemy ustalić 
wszystkie szczegóły pracy programu. 


Oczywiście w krótkiej recenzji trudno 
w pełni ocenić tak potężny i rozbudo- 
wany program jak nowy system ope- 
racyjny, szczególnie że wiele w nim 
może jeszcze ulec zmianie i z pewno- 
ścią, jak na razie, brakuje sporo ele- 
mentów. Trudno jest szybko sprawdzić 
jego przydatność w setkach zastoso- 
wań, można tylko wspomnieć c ele- 
mentach systemu, które zaciekawią 
większość jego potencjalnych użyt- 
kowników. Wyraźnie widać, że nowe 
dzieło Microsoftu zbliża się powoli do 
zapowiadanego od kilku lat w miarę 
jednolitego rozwiązania, przeznaczo- 
nego dla większości użytkowników 
systemów z rodziny Windows. Nad- 
chodzi więc chwila, gdy z wielu od- 
mian, które znacząco różniły się mię- 


Whistier 
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Wiączenie klasycznego menu może jeszcze spowolnić pracę systemu. 
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stania dostępnych 
możliwości sprzętu czy 
współpracą z innymi sys- 
temami lub komputerami. 


Krótki kontakt z nowym 


strony, nieco zasmu- 
cił, że pogoń za co- 
raz większymi osią- 
gami sprzętu trwać 
będzie nadal. Od 
razu chcę zaznaczyć, 
że itak sytuacja wy- 
glądała lepiej, niż 
się spodziewałem. 
Na już leciwym 
sprzęcie, z archaicz- 
nym Celeronem 533 
MHz, czyli proceso- 
rem, który wymusza 
pracę całego kom- 
putera z magistralą 
66 MHz, system 
oraz aplikacje, i to w 
wielu przypadkach uru- 
chamiane równocześnie, 
sprawowały się całkiem 
nieźle. Bez wątpienia 
dało tu znać o sobie 128 
MB pamięci, bez których 
to właściwie nie ma sen- 
su uruchamianie syste- 
mu. Potwierdziło się to, 
gdy spróbowaliśmy odpalić ten sys- 
tem na komputerze z Celeronem 400 
MHz (a więc niewiele wolniejszym), 
jednak tylko z (cha, cha, cha!) 64 MB 


pamięci. Mówiąc krótko, przy takiej 
konfiguracji jakakolwiek praca z sys- 
temem była po prostu niemożliwa. 
Trzeba jednak przyznać, że bardzo sil- 
nym obciążeniem dla komputera jest 
nowy pulpit systemu ze swoimi naj- 
różniejszymi "bajerami". Po przywró- 
ceniu interfejsu znanego z Windows 
2000 (zwanego już klasycznym) sys- 
tem wyraźnie nabrał wigoru. Co cie- 
kawe, po włączeniu tylko opcji Clas- 
sic Start menu w oknie konfigura- 
cji paska zadań (Taskbar) otwieranie 
poszczególnych menu Start trwało 
jeszcze wolniej. Dopiero po otwar- 
ciu okna Control Panel i włączeniu 
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opcji Switch to Classic View odczuć 
można było pewne ożywienie w pra- 
cy komputera. 


Niestety, aby w pełni docenić zalety 
nowego systemu, trzeba będzie się 
uzbroić w nieco silniejszy procesor, cho- 
ciaż wydaje się, że w czasach, gdy 
najwolniejsze układy, jakie można ku- 
pić, pracują z częstotliwością 700 MHz, 
nie powinno to dziwić. Z pewnością 
taki zegar wystarczy do sprawnego 
funkcjonowania systemu, ważniejsze 
chyba będzie zapewnienie odpowied- 
niej ilości pamięci - i tutaj sensownym 
minimum jest 128 MB RAM (też nie za 
wiele jak na obecne czasy). 


Najważniejsze, że system Windows XP 
- i to jeszcze w wersji beta - działał 
naprawdę zadowalająco, bez żadnych 
problemów. Podobnie niemal wszyst- 
kie uruchamianie aplikacje sprawowa- 
ły się bez zarzutu, chociaż jedna z mniej 
znanych aplikacji internetowych nie 
chciała się uruchomić. Jednak wszyst- 
kie najważniejsze programy, w tym 
Office 2000, Adobe Photoshop, Exten- 
sis Portfolio 4.1 nie sprawiały kłopo- 
tów. 


Problemy natomiast pojawiły się przy 
próbie uruchomienia karty muzycznej, 
do której po prostu brakowało sterow- 
ników. Inna rzecz, że karta ta to dość 
tani egzemplarz przeznaczony tylko do 
pracy w systemach z rodziny Windows 
9.x. Okazało się jednak, że bez proble- 


" mów działa karta Soundblaster Live! 


1024, bowiem Windows XP ma do niej 
własne drivery, podobnie zresztą jak do 
karty graficznej (Riva TNT 2 M64). Pró- 
by z innymi kartami wykazały zresztą, 
że zwykle wystarczą nawet sterowniki 
przeznaczone do pracy w systemie 
Windows 2000, co pozwoli uruchomić 
wiele różnych urządzeń bez oczekiwa- 
nia na reakcję producentów. 


Nieco kłopotów sprawia tylko sposób 
konfiguracji paska zadań i menu Start, 
który jest znacznie bardziej skompliko- 
wany niż w tradycyjnym interfej- 
sie. Jedyną zaś poważniejszą 
wadą były błędy w funkcjonowa- 
niu sterownika polskiej klawiatu- 
ry, który nie zawsze chciał się 
włączyć, gdy przełączaliśmy się 
między różnymi programami (ob- 
sługiwał bowiem także standar- 
dową klawiaturę angielską), a 
także w niespodziewanych mo- 
mentach przełączał się z trybu 
klawiatury programisty na tryb 
maszynistki. Myślę, że ta drobna 
łatka, jaką można przykleić nie- 
złemu w końcu produktowi, i tak 
zostanie uregulowana w wersji fi- 
nalnej, a z pewnością w polskiej 


wersji systemu. „Bi 


e. 


Piotr Surmiak 


W kontrowersyjny interes 
w pehewykazystanie mutimediów 
w stabiność i niezawodność 
S4 akceptacja driverów do Win2000 
X owetść ak IB) 

X "mazeia sprzętowe 

X skomplikowana konfiguracja 


menu Start 
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Pewnego dnia nadesłano do redakcji spore pudło, w któ- 
rym znalazłem 3D Mark 2001 oraz SYS Mark 2001 fir- 
my Madonion.com. Ucieszyłem się bardzo, gdyż mam 
w poważaniu ich produkty, i czym prędzej przystąpiłem 
do testów. 3D Mark przedstawiłem miesiąc temu, a te- 
raz przyszła pora na benchmark, który sprawdza wy- 
dajność komputera w czasie działania aplikacji biuro- 
wych. Nieświadomy tego, co mnie czeka, włożyłem pły- 


tę do napędu. 


K i 
ZESTAW 
TESTOWY Celeron 533A, 128 MB RAM, Riva TNT2 


ierwsza próba odbyła się w 
p domu. Najpierw trzeba uru- 

chomić samorozpakowujące 
archiwum i przegrać zawartość dwóch 
płyt na dysk twardy (zapomnijcie o 
autostarcie). Zabiera to 1,2 GB wol- 
nej przestrzeni. Następnie należy uru- 
chomić setup i znaleźć jeszcze 2 GB 
wolnej przestrzeni. Jeżeli i ten waru- 
nek jest spełniony, to pewnie myśli- 
cie, że to już koniec kłopotów? A ma- 
cie zainstalowanego Office'a? Jeśli tak, 
to instalator zamelduje, że trzeba go 
odinstalować, i skończy działanie. W 
domu zainstalowana była tylko wer- 
sja testowa Microsoft Project, które- 
go używa moja dziewczyna na stu- 


i 


i OPPPOODNÓNE 


pea Dol 


ZVAT 


diach, ale to wystarczyło, aby instala- 
tor odmówił współpracy, Musiałem 
więc przeprowadzić testy w pracy. Tam 
wszystko poszło już sprawnie (to zna- 
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czy: wszystko się zainstalowa 
cała operacja rozpakowywania pli 
i instalacji programu trwała godz 1 
Ale to nie wszystko. Podobnie jak 


wersja 2000, SysMark 2001 wymaga 


włączonych angielskich ustawień re- 
gionalnych oraz amerykańskiego ukła- 
du klawiatury. Po tym wszystkim uru- 
chomiłem program i przyjrzałem się 
jego działaniu. 


Przed rozpoczęciem testu trzeba się 
zdecydować, czy chcemy, aby program 
wykonał kompleksowy test, czy też 
mają być sprawdzone tylko niektóre 
elementy. Sprawdzane są aplikacje, 
które wykorzystują webmasterzy oraz 
programy biurowe. W tej pierwszej 
grupie znajdują się: Micromedia Dre- 
amweaver 4, Adobe Photoshop 6.0, 
Adobe Premiere 6.0, Microsoft Media 
Encoder 7, Macromedia Flash 5. Pro- 
gramy z grupy biurowej są reprezen- 
towane przez: Microsoft Word 2000, 
Microsoft Excel 2000, Microsoft Power 
Point 2000, Microsoft Acces 2000, 
Microsoft Outlook 2000, Dragon Na- 
turallySpeaking Prefered v.5, Netsca- 
pe Communicator 6.0, WinZip 8.0 oraz 
McAfee VirusScan 
5.13. Zasada działa- 


Ponieważ nie ma lepszego programu, 
który testowałby rzeczywistą wydaj- 
ność komputera. Przecież nie zależy 
ona tylko od procesora. Ważne są pa- 
mięci, dysk twardy czy karta graficz- 
na. Mierząc czas wykonywania typo- 
wych zadań, można się przekonać o 
faktycznej szybkości swojej maszyny. 


Moim zdaniem, autorzy bardzo dobrze 
dobrali również aplikacje, które są 
wykorzystywane podczas testów. Jest 
to właściwie dość popularny zestaw, 
który można znaleźć na dowolnym 
dysku twardym - oczywiście jeśli ktoś 
zajmuje się grafiką lub pracą biurową. 


Największą wadą jest koszmarny pro- 
ces instalacyjny. Jeszcze rozumiem 
potrzebę standaryzacji układu klawia- 
tury, ale po co autorzy zmuszają do 
deinstalacji pakietu Office? Czy nie 


Dak [OOPTA372080 
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nia jest prosta. 

Specjalne skrypty po kolei urucha- 
miają wszystkie aplikacje i wykonują 
zaprogramowane zadania. Im bardziej 
wydajny jest komputer, tym czas wy- 
konywania zadań jest szybszy, i w ten 
sposób tworzone są rankingi wydaj- 
ności. Przed testami program wyko- 
nuje jeszcze jeden restart komputera, 
ale człowiek jest tak zadowolony, że 
SysMark w końcu działa, iż nie zwra- 
ca już na to uwagi. 


Mimo że pod adresem produkcji Ma- 
dOnion.com padło z mojej strony kil- 
ka cierpkich słów, to moje zdanie jest 
na jego temat pozytywne. Dlaczego? 


[re veumay ort p eli ab Wa ci 


można było tego jakoś obejść? Ja wy- 
stawiam SysMarkowi wysoką ocenę, 
ale mam nadzieję, że następne wer- 
sje wyewoluują w stronę "przyjazno- 
ści” dla użytkownika. ] 
End 


Przemysław Ostrowski 
w wiarygodne i miarodajne testy 
w dobry wybórapikacji 


X koszmarna instalacja 


wymaga 4 GB wolnej 
przestrzeni na dysku 
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Macromedia 


Freehand 1 


Wektory z wolnej ręki 


DUŃ © iaconeia 


© wimeconeiacom E 


LIDIDDUOTSY pentium, Windows 98, Me, 2000 lub NT 4.0, 64 MB RAM, 70 MB miejsca na dysku, grafika 800 x 
LULLIEICM 600 256-4olorów 


U 
TESTOWY 


raz z początkiem maja, po 
ponad rocznej przerwie na 
rynku pojawiła się najnow- 


sza wersja jednego z najdoskonalszych 
programów do tworzenia grafiki wek- 
torowej — Freehanda. Można by przy- 
znać, że tak krótka przerwa pomiędzy 
kolejnymi wersjami jest całkowicie nie 
w stylu Macromedii, ale okazuje się, że 
programowi wcale zbytnio nie zaszko- 
dziła. Wręcz przeciwnie - nowa wersja 
może poszczycić się wieloma nowymi 
funkcjami i usprawnieniami. 


Nowy interfejs 


To, co w największym stopniu rzuca się 
w oczy przy pierwszym uruchomieniu, 
to przede wszystkim zbudowany prak- 
tycznie od podstaw nowy interfejs. Jak 
widać, Macromedia po 13 

latach wreszcie doceniła p 
uwagi użytkowników i zde- 
cydowała się zrezygnować 
z "ergonomicznych ina- | 
czej”, nierównych palet i 
udziwnionych okien dia- 
logowych, bardziej utrud- 
niających niż ułatwiających 
kontakt i pracę z progra- 
mem. Dziesiąte wcielenie j 
charakteryzuje się "nową || 


AMD K6/2 300 MHz, 64 MB RAM, karta gr. GeForce II MX, HDD 8,6 GB UATA 66, Windows 98 


macromediowską konsekwencją styli- 
styczną”, co oznacza ni mniej, ni więcej 
tyle, iż program bardziej przypomina 
nowy Flash lub Dreamweaver niż jaki- 
kolwiek ze starszych produktów firmy. 
Dla przyszłych użytkowników lub tych, 
którzy mieli kontakt z wyżej wymienio- 
nymi produktami, to niewątpliwie do- 
bra wiadomość, natomiast starzy wyja- 
dacze mogą nie być szczególnie usatys- 
fakcjonowani (chociaż "toporność" 
programu była często zaliczana do jego 
największych wad). Poza tym, wspólny 
dla większości macromediowskich pro- 
gramów interfejs to nie tylko identycz- 
ne narzędzia w programach graficznych, 
lecz także system definiowalnych skró- 
tów klawiszowych, jak i zbliżony rozkład 
wszystkich funkcji w rozwijanych menu. 
Przydatność zwłaszcza skrótów jest nie- 
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macromedia 
FREEHAND 10 


oceniona, a w przypadku np. Dream- 
weavera możliwość ich dostosowania 
do polskich warunków wręcz niezbęd- 
na. Autorzy chwalą się nawet możliwo- 
ścią wymieniania się informacjami do- 
tyczącymi rozmieszczenia poszczegól- 
nych palet pomiędzy różnymi 
programami. A do tego wszystkiego cały 
interfejs okraszony został tak kochany- 
mi przez użytkowników Flasha 5 (i praw- 
ników firmy Adobe) zakładkami. 


Nowe narzędzia 


Wśród konkretniejszych zmian ukło- 
nem w kierunku użytkowników Illu- 
stratora i Photoshopa jest nowe na- 
rzędzie do dokładniejszej selekcji i 


tu. Osobiście podejrzewałem, że 
wprowadzenie tego narzędzia to ty|- 
ko kwestia czasu, bo część użytkow- 
ników i tak wielokrotnie "łapała się” 
na bezskutecznym, nieświadomym 
waleniu w klawisz [A]. Z drugiej stro- 
ny, dla właścicieli Maców (z jednoprzy- 
ciskową myszką), dublowanie tego 
narzędzia może stanowić kolejne wy- 
zwanie, przez które ich komputer sta- 
nie się jeszcze mniej przyjazny. 


Następną, praktycznie skopiowaną z 
lilustratora funkcją jest sposób zacho- 
wania się narzędzia do tworzenia 
wektorowych kształtów — Pen. W 
przeciwieństwie do poprzedniej wer- 
sji, funkcja ta sama pokazuje, jakie 


modyfikacji obiektów (Sub-Select 
Tool). W przeciwieństwie do zwykłe- 
go wskaźnika (z ang. Pointer), wybie- 
ranie tym narzędziem ogranicza się 
tylko do zaznaczenia konkretnego od- 
cinka, nawet pomimo umieszczenia go 
np. wewnątrz zgrupowanego obiek- 
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działanie ma zamiar wykonać (np. 
dodać lub usunąć punkt, przeprowa- 
dzić korekcję zakrzywienia ścieżek 
wychodzących z wierzchołka itp.). 
Chyba najbardziej przez autorów pod- 
kreślany jest fakt, iż narzędzie to za- 
chowuje się identycznie we wszystkich 


* Ceny podane pzez dystrybutora w dniu składu tekstu 


Mając przygotowane symbole możemy zacząć tworzyć 
nasze „pociągnięcia” (stroke). Wybieramy MODIFY > 
BRUSH > CREATE BRUSH i dodajemy do listy jeden z na- 
szych symboli. Korzystając z tej palety, możemy zdefiniować 
sposób zachowania się naszego pędzla — kąty wygięcia, ska- 
lowanie i sposób umieszczenia na ścieżce — pojedynczy i 


Korzystając z prostego narzędzia do swobodnego ryso- 
wania (Pencil tool) tworzymy szkielet liści naszego 
kwiatka. Ponieważ wcześniej zdefiniowaliśmy nasze pocią- 
7 gnięcia jako stopniowo rozszerzające się, zaczynamy ryso- 
wanie szkieletu od wewnątrz. Znajdujący się w centrum do- 
datkowy zestaw liści to po prostu pomniejszona kopia orygi- 


Tworzenie prostego rysunku kwiatka, zaczynamy od stwo- R 
rzenia prostych definicji dla pociągnięć. Widoczne kształty 

to zwykłe ścieżki bez obrysu, wypełnione nowym, konturo- | 
wym gradientem. Ponieważ będą nam potrzebne różne defi- 

nicje, kopiujemy nasz podstawowy obiekt i zmieniamy kolor. 

Każdy z obiektów zamieniamy na Flashowy symbol — FB. 


ukryta pod liśćmi. 


graficznych aplikacjach firmy, co sta- 
nowi kolejną zaletę świadczącą o da- 
leko idącej integracji produktów. 


Ponadto paleta z narzędziami docze- 
kała się wreszcie konkretnych zmian 
kosmetycznych i wygląda niemal iden- 
tycznie jak w Fireworks (program do 
obróbki grafiki rastrowej). Zmiana ta 
jest o tyle istotna, iż daje możliwość 
swobodniejszej pracy - przede wszyst- 
kim z kolorami. 


Wśród najbardziej efektownych nowo- 
ści związanych z kreacją pojawiły się 
dwie nowe funkcje. Pierwsza z nich, roz- 
szerzająca i tak dość rozbudowane moż- 
liwości wypełnień gradientami — True 
Contour Gradients, pozwala na uzyska- 

nie dość ciekawego efektu, polegające- 

go nie tyle na liniowym (bądź radialnym) 
wypełnieniu kolorowym przej |, co 
dopasowaniu tego gradientu do kształ- 
tu obiektu. Efekty działania tego rozsze- 
rzenia mogą - w zależności od ustawień 


Do tak stworzonego szkieletu dorysowujemy w analo- 

giczny sposób liście oraz łodygę (używamy do tego usta- 
wienia Variable Stroke). Podobnie jak i nasze symbole, łodygę 
wypełniamy zielonym, konturowym gradientem i przesuwa- 
my ją na sam dół w kolejności obiektów, tak aby jej góra była 


wielokrotny (spray). 


odcień. 


- symulować np. wszelkiego rodzaju wy- 
pukłości lub połyski (abstrahując od te- 
matu, w "archaicznych" czasach taki 
efekt można było znaleźć w programie 
Deluxe Paint, o ile ktoś jeszcze takie prze- 
żytki pamięta). 


Generalnego remontu doczekała się też 
znana z Flasha biblioteka symboli (Sym- 
bol Library), pozwalająca na wielokrot- 
ne wykorzystanie identycznych elemen- 
tów w obrębie danego lub innych do- 
kumentów. Podobnie jak w poprzednim 
programie, tak i tu edytowanie orygi- 
nalnego symbolu powoduje, że na 
identyczne poprawki. Możliwości po- 
zwalające powielać dany symbol zosta- 
ty również wykorzystane do stworzenia 
całkiem nowej funkcji pozwalającej na 
nakładanie symboli wzdłuż ścieżek. 
Dzięki tej technice można między inny- 
mi powielać i rozciągać dowolne wek- 
torowe symbole przy zachowaniu ich 
oryginalnych cech. Pozytywnym aspek- 


Następnie zaznaczamy „dolną partię” płatków kwiatka i 
w zakładce stroke uaktywniamy opcję Brush. Analo- 
gicznie postępujemy z górnymi płatkami, którym przyznaje- 
my żółte pociągnięcie i dolnymi liśćmi, które uzyskują zielony 


nału. 


tem wykorzystania w tym przypadku 
symboli są przede wszystkim mniej- 
sze rozmiary plików, jak i krótszy czas 
potrzebny na odświeżenie ekranu, co 
przy dużych projektach staje się dość 
często bardzo istotną kwestią. 


7.) Nakoniec mało wyrafinowane tło i ilustracja skończona. 
Gotowy obraz możemy zapisać w formacie freehanda, a 
później wyeksportować do innego formatu np. Flasha (swf). 


Dokumenty wielostronicowe 


Cechą charakterystyczną, która ostatni- 
mi laty stała się praktycznie wizytówką 
Freehanda, są jego rozbudowane moż- 
liwości tworzenia wielostronicowych 
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dokumentów. Niezależnie od formy koń- 
cowej, tworzenie rozbudowanych pro- 
jektów zawierających wiele podstron 
dzięki wbudowanym funkcjom przebie- 
ga sprawnie i co najważniejsze, w mia- 
rę intuicyjnie, w porównaniu do np. Il- 
lustratora, który świetnie nadaje się do 
walki z jednostronicowymi dokumenta- 
mi. Poza tym okno podglądu ustawie- 
nia stron, zintegrowane z panelem wła- 
ściwości dokumentu, pomoże każdemu 
posegregować odpowiednie strony. Po- 
nadto narzędzie Page Tool pozwala do- 
wolnie przenosić, kopiować i usuwać 
każdą ze stron w obrębie dokumentu. 
Do tego dochodzi eksport w popular- 
nych formatach, takich jak np. Al, EPS, 
SWF lub w podstawowym formacie in- 
ternetowych dokumentów — PDF (wraz 
z osadzonymi czcionkami i rozszerzenia- 
mi, które oferuje 4 wersja Acrobata). 
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wych do wykorzystania w obrębie jed- 
nego dokumentu — aż trudno sobie 
wyobrazić zamianę jakiegoś pojedyn- 
czego powtarzającego się elementu 
na wszystkich stronach bez tej funk- 
cji... 


Dla Internetu 


Przyglądając się w ciągu kilku ostat- 
nich lat ewolucji programów graficz- 
nych, nie sposób nie zauważyć ten- 
dencji tworzenia coraz bardziej przy- 
jaznych internetowo aplikacji. Co 
prawda Freehand ma ten okres już za 
sobą, bo znakomita większość siecio- 
wych usprawnień pojawiła się w po- 
przedniej wersji, natomiast należy 
wspomnieć, że autorzy pozwolili so- 
bie na wprowadzenie małych uspraw- 
nień, szczególnie w dziedzinie współ- 
pracy z Flashem. Chyba najbardziej 
znaczącą nowością jest pojawienie się 
przeznaczonego do odtwarzania wek- 
torowych filmów panelu kontrolnego 
— prawie identycznego jak w orygi- 
nale. A w związku z faktem, że two- 
rzenie animowanej zawartości w pli- 
kach SWF wiąże się z koniecznością 
testowania efektów pracy, nie powin- 
no dziwić pojawienie się specjalnego 
okienka służącego wyłącznie do testo- 
wania gotowych filmów jeszcze przed 
ich wyeksportowaniem. Poza tym eks- 
port plików w sieciowych formatach 


Właściwie jedynym novum w przypad- 
ku "dziesiątki" są szablony stron (Ma- 
ster Pages), które, mając cechy niemal 
identyczne jak edytowalne symbole, 
mogą być dodawane "jako tło” do każ- 
dej ze stron publikacji. Rozwiązanie to 
pozwala np. na tworzenie konsekwent- 
nej identyfikacji wizualnej firmy poprzez 
dodawanie znaku firmowego (logo) lub 
np. informacji o właścicielu praw autor- 
skich do publikacji. Macromedia - jako 
ciekawostkę - podaje maksymalną licz- 
bę 32 tysięcy szablonów stron możli- 
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nie ogranicza się tylko i wyłącznie do 
formatów stricte graficznych — Fre- 
ehand potrafi również stworzyć stro- 
ny w HTML-u według kryteriów okre- 
ślonych przez użytkownika. Ogólnie 
mówiąc, nie są to jakieś znaczące 
usprawnienia, ale gdy weźmiemy pod 
uwagę rozwiniętą integrację z Fla- 
shem, Freehand staje się najwła- 
ściwszą aplikacją do projektowania in- 
ternetowych witryn. Pewne zastrzeże- 
nia budzą jednak dość 
przereklamowane możliwości anima- 
cyjne pakietu, gdyż "fleszowa" anima- 


cja w Freehandzie ogranicza się w 
praktyce wyłącznie do nakładania pro- 
stego ruchu bądź mniej wyszukanych 
efektów. Możemy również zapomnieć 
o funkcjonalności związanej z użyciem 
ActionScriptu. Właściwie jedynymi 
funkcjami dostępnymi z programu są 
zdarzenia (Beaviours), ale ich liczba 
jest też ograniczona. Pomimo tych nie- 
dogodności nie da się ukryć, że kon- 
kurencyjne, "kompletne sieciowe roz- 
wiązania”, takie jak DRAW! i R.A.VE. 
Corela oraz Illustrator i LiveMotion, 
znajdują się wciąż daleko od poprzecz- 


ki coraz wyżej ustanawianej przez od- 
powiednik firmowany znakiem Macro- 
medii. Ale tak to już bywa w świecie 
wielkiego biznesu, w którym to pierw- 
szy zgarnia najwięcej. 


W sumie 


Podsumowując wszystkie wprowa- 
dzone innowacje, trudno nie odnieść 
wrażenia, że "dziesiątka" została 
stworzona raczej na siłę i w dość spo- 
rym pośpiechu, co wcale nie oznacza, 
że została wykonana niesolidnie lub 
zawiera błędy. Jednak, jak na ponad 
rok przerwy, można by się spodziewać 
trochę szerszej gamy nowych efektów 
lub chociażby nowych narzędzi. Szcze- 
gólnie jeżeli weźmiemy pod uwagę 
ilość nowości, którymi lubią obdaro- 
wywać swoich użytkowników konku- 
rencyjne firmy, nowy Freehand wypa- 
da zdecydowanie słabo. Być może 
nowa wersja powstała tylko po to, aby 
oddać w ręce użytkowników (z reguły 
webdesignerów) kompletne, zintegro- 
wane i identycznie łatwe w obsłudze 
narzędzia, w obrębie których mogli- 
by się poruszać swobodnie i bez więk- 
szych przeszkód, W takim jednak przy- 
padku razi trochę chęć "wyrwania" 


ponad 100 $ za upgrade do nowego 
interfejsu i kilka nowych możliwości. 
Na domiar złego, wciąż nie można z 
Freehanda wycisnąć tak ukochanej 
przez wszystkich użytkowników pro- 
duktów Adobe'a funkcjonalności kom- 
binacji [CTRL] + [-+] i [CTRL] + [-] słu- 
żącej do powiększania lub zmniejsza- 
nia widocznego obszaru roboczego. 


Jednak to, co najbardziej mnie dziwi, 
to fakt, iż program, który jeszcze kilka 
lat temu stanowił podstawową ofertę 
firmy, w którego rozwój wkładano 
ogromne pieniądze, zszedł do niższej 
ligi na liście oferowanego oprogramo- 
wania. Do tego wszystkiego należy 
dodać, że specjaliści od marketingu w 
Macromedii zaczynają coraz wyraźniej 
promować program jako dodatek do 
Flasha. No cóż, chyba po prostu takie 
czasy nastały, że kategorie ważności 
produktu w ofercie buduje się dyna- 
micznie, niszcząc przy okazji i tak co- 
raz bardziej kruchą lo- 
jalności klientów. 
| Chociaż po wpadce 
Adobe'a z raczej nie- 
udanym Illustratorem 
9 i równie niespecjal- 
nie odkrywczym pa- 
kietem DRAW nie 
trzeba się zbytnio bra- 
kiem lojalności ze 
strony klientów przej- 
mować. 


Wnioski po przetesto- 
waniu wersji z numer- 
kiem 10 są następujące — jest to świet- 
ny program dla ludzi, którzy nie posia- 
dają wcześniejszej wersji. Masa 
doskonałych funkcji, ogromna stabilność 
i użyteczność. Nawet na wyjątkowo sła- 
bym sprzęcie można nie mieć zastrze- 
żeń co do prędkości i efektywności pra- 
cy (czego nie można powiedzieć o po- 
zostałych programach). Poza tym 
Freehand daje pełne spektrum możliwo- 
ści, jeśli chodzi o krańcowe wykorzy- 
stanie owoców naszej pracy — od eks- 
portu mikroskopijnych internetowych 
plików do olbrzymich projektów prze- 
znaczonych do wydruku w drukarni. 


End 
Jarosław Lenik 


jakość wykonania i stabilność 


nowy, wygodny intrtejs 
Świetne narzędzia 


doskonałe wsparcie dla projektowania "pod 
sieć” 


YA NA 


zbyt mało nowości w stosunku do wersji 9 
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Wobec plików MP3 narosło już wiele mitów i nieporozumień. W środkach masowego 
przekazu przedstawiane są jako zło, które służy tylko do rozpowszechniania pirackich 
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eJay MP3 Station + 


kopii nagrań muzycznych. Giganci software'owi starają się przypodobać producentom 
muzycznym, tworząc formaty, które mają zapobiec rozprzestrzenianiu się nielicencjo- 


nowanych nagrań. A jednak format ten ma się dobrze. Sam w sobie nie jest oczywiście 


nielegalny i szum wokół niego to właściwie szum o pieniądze, które nie wpływają na 
konta wielkich korporacji. Wszystkie te przemyślenia naszły mnie, gdy zainstalowałem 
aplikację firmy FastTrak Software Publishing o wdzięcznej nazwie eJay MP3 Station ++. 


[O uo| © rasta stare Pbisting ©) tooaastrakco uk 
MINIMALNE 
16 MB RAM, 50 MB HDD, ) 95/08 
WYMAGANIA ŚWI karta muzyczna, Windows 
DOW o Duron 60, 128 MB RAM, Ge-Force 256 


istoria muzyki komputerowej gi- 
nie w mroku dziejów. Obecnie 
stosuje się trzy metody zapisu 


muzyki. Pliki MID (tłumacząc bardzo 


oględnie) to zapis nut, które mają być 
odgrywane przez instrumenty zawarte na 
karcie muzycznej. Jakość muzyki zależy 
więc od jakości syntezatora wbudowa- 
nego w kartę muzyczną, Zaletą pliku MID 
jest jego nieduża objętość (średnio 40 KB). 
Pliki WAV są cyfrowym zapisem fali mu- 
zycznej, która dociera do przetwomików 
analogowo-cyfrowych naszego kompu- 
terowego "grajka". Przetworniki takie 
znajdowały się już w pierwszych kartach 
typu Sound Blaster (przodkiem było urzą- 
dzenie typu Covox) i od ich jakości zależy 
jakość odtwarzanej muzyki tego typu. Już 
od jakiegoś czasu montowane przetwor- 
niki pracują przynajmniej w rozdzielczo- 
ści 16 bitów oraz częstotliwości 44100 Hz, 
co odpowiada jakości odtwarzacza CD. 


DYLUUUCIĄ Multi-Pro tel. (0 22) 654 23 68; htp:/wwwqdnet.pl/multi-pro; multiprocoądnet.pl 


Niestety pliki WAV zajmują bardzo dużo 
przestrzeni. Pięć minut muzyki dobrej ja- 
kości to strata około 50 MB na dysku 
twardym. W czasach gdy marzeniem było 
posiadanie dysku 250 
MB, taki zapis niestety 
nie mógł być zbyt po- 
pularny. Dlatego też 
powstał trzeci rodzaj 


zapisu. Plik MOD r k 


(rozszerzony z 
czasem do XM — extended module). Za- 
pis ten łączył cechy pliku WAV oraz MOD, 
apliki zajmowały około 340-600 KB. Jed- 
nak i to nie wystarczało. Wraz ze wzro- 
stem pojemności dysków twardych i 
mocy obliczeniowej procesora pojawił się 
nowy format MP3, 


Pomysł był prosty. Bierzemy plik WAV, 
kompresujemy go bardzo zaawanso- 
waną metodą (najlepiej około 10:1 lub 
więcej), tworzymy odgrywarkę, która w 
czasie rzeczywistym będzie rozpakowy- 
wać i odtwarzać plik i jesteśmy w domu. 
Potrzebny jest do tego mocny komputer 
(w przypadku MP3 minimum to 486DX4/ 


postać cyfrową czy to z płyty CD-Audio, 
czy też swój wcześniej zmiksowany ka- 
wałek. Program obsługuje również na- 
pędy CD-RW. Jest to dość ciekawa opcja, 
dzięki której możliwe jest bezpośrednie 
kopiowanie płyty CD na CD-R w forma- 
Cie WAV lub MP3. Nagrywane pliki muszą 
się znaleźć w playliście. 


Sam program wygląda bardzo przyjem- 
nie, a jego obsługa jest bardzo intuicyj- 
na. Główny ekran dzieli się na trzy duże 
okna. W pierwszym znajduje się mene- 
dżer plików, w środkowym wyświetlane 
są znalezione obsługiwane pliki muzycz- 
ne, natomiast ostatnie to okno playlisty. 


100 w trybie mono) no 
i miejsce na dysku 
twardym. Oczywiście 
im lepsza i zaawanso- 
wana kompresja, tym 
większe wymagania 
sprzętowe, ale postęp 
techniczny spowodo- 
wał (wtym powszech- 
ność nagrywarek oraz 
płyt CD-RW), że pliki MP3 świetnie się 
przyjęły wśród komputerowej braci. Naj- 
bardziej znanym playerem jest WinAmp, 
który jest właściwie odgrywarką do 
wszystkiego i dostępny jest za darmo (sta- 
tus freeware), dlatego też byłem cieka- 
wy, co takiego jest w MP3 Station + - 
aplikacji przecież komercyjnej. 


Odgrywanie muzyki to zaledwie jedna z 
wielu funkcji tej aplikacji. Aby zachęcić 
do kupna, autorzy wyposażyli swój pro- 
gram w enkoder MP3, który potrafi ko- 
dować WAV o jakości od 32 do 320 
kbit/s. Dzięki temu bardzo łatwo można 
swoją kolekcję muzyczną zamienić na 


Poniżej znajduje się panel kontrolny od- 
twarzacza. W rogu znajduje się okno, w 
którym w takt muzyki wyświetlają się 
kolorowe efekty. 


Czyżby program bez wad? Niestety nie. 
Brakowało mi opcji odtwarzania przypad- 
kowego (shuffle) i właściwie nie znala- 
złem jakichś większych wpadek progra- 
mistów z FastTrak Software. Aplikacja 
działa tak, jak należy od niej oczekiwać, 
ale nie ma jakichś ekstramożliwości poza 
opisanymi przeze mnie. Myślę jednak, że 
miłośnik muzyki w plikach MP3, a przy 
okazji posiadacz nagrywarki CD- 
R będzie zadowolony. 

Przemysław Ostrowski 


A enkoder MP3 


Pś obsługa napędów CD-RW 


w ice obs 


4 brak opcji shuffle 
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Pentium 166MHz, Windows 95/98/Me lub NT4/2000, 64MB RAM, karta grafiki z kolorem 16-bi- 


AO AMD K6/2 300 Mz, 64 MB RAM, karta gr. GeForce II MX, HDD 8,6 GB UATA 66, Windows 88 


Pod koniec poprzedniego 


wieku pojawił się program, 


który dawat użytkownikom nieosiągalne wtedy możli- 
wości. Program, który mógł zrewolucjonizować podej- 
ście do grafiki, dając dostęp do prawie naturalnych na- 
rzędzi i rozbudowanych funkcji, dodając do tego wszyst- 
kie zalety grafiki wektorowej. Skoro był taki genialny, 
dlaczego więc dzisiaj praktycznie nikt o nim nie sły- 


szał? 


istoria Expression zaczęła się 
Bf w 1996 roku, gdy raczej 

mało znana firma Creature- 
House sprzedała swoje prawa do pro- 
gramu ojcom Paintera, czyli firmie 
Fractal Design (tzn. najpierw te pra- 
wa nabył RayDream, który niedługo 
później zamienił się w FD). Od począt- 
ku można było powiedzieć, że jest to 
program do tworzenia grafiki wekto- 
rowej. Problem jednak pojawiał się w 
momencie, gdy zaczynały się porów- 
nania do istniejących na rynku kon- 
kurencyjnych tytułów. Na pewno nie- 
zaprzeczalnym faktem było to, iż 
Expression potrafił tyle co ówczesny 
Illustrator i Freehand, jednak z tą 
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drobną różnicą, że porównanie to ni- 
jak sprawdzało się w drugą stronę. 
Dlaczego? Expression jako pierwszy 
program na rynku zaoferował niespo- 
tykane wtedy podejście do malowa- 
nia wektorami — technikę, którą na- 
zwano szkieletowymi pociągnięciami 
(Skeletal Strokes). Ogólnie mówiąc, 
technika ta polega na przyporządko- 
waniu wektorowej ścieżce określone- 
go wzoru, który jest wzdłuż niej pro- 
wadzony. Tym wzorem mógł być np. 
dowolny wektor, a nawet zwykła bit- 
mapa. Jednak to, co było najbardziej 
rewolucyjne w tym rozwiązaniu, to 
fakt, że dzięki szkieletowej, wektoro- 
wej konstrukcji można było dowolnie 
zmieniać wygląd 
danego pocią- 
gnięcia - począw- 
szy od szerokości 
i długości, na 
opcjach kontroli 
powtarzalności 
skończywszy 
Warto również 
nadmienić, że to 
właśnie Expres- 
sion był pierw- 
szym programem, 
który niemal w 
standardzie ofero- 
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wał w pełni funkcjonalne możliwości, 
jakie niesie ze sobą przezroczystość. 


Problem jednak w tym, że "jedynka" 
nie była pozbawiona wad. Najwięk- 
szy kłopot sprawiały przede wszyst- 
kim skromne możliwości, w znacznym 
stopniu ograniczające import grafiki 
rastrowej. Sporą udrękę stanowił też 
dosyć skomplikowany i raczej cha- 
otyczny interfejs, który zajmował zbyt 
wiele miejsca na ekranie. Do tego 
wszystkiego dochodziły jeszcze spore 
wielkości generowanych plików EPS i 
praktycznie brak funkcji normalnego 
podglądu (z wygładzonymi brzegami). 
Nic dziwnego, że Fractal Design stra- 
cił zainteresowanie rozwijaniem pro- 
duktu, Podobny brak zainteresowania 
okazała firma MetaCreations (która 
powstała po połączeniu Fractala z 
MetaTools — producentami serii filtrów 
KPT). Wprawdzie niektóre źródła do- 
noszą o fakcie, iż Fractal nabył prawa 
do programu tylko po to, aby nie za- 
grażał on rozwojowi oferującego po- 
dobne możliwości Paintera, o czym 
może świadczyć delikatne przemilcza- 
nie historii ostatnich 5 lat CreatureHo- 
use, ale to tylko taka prowokacyjna 
plotka... 


Magia ekspresji dwa 
Nowa wersja to całkowicie odnowio- 


ny kod programu. Przepisanie go od 
podstaw pozwoliło nie tylko na zwięk- 


Creature House 


ENPRESSION 2 


ture House 
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szenie prędkości działania programu, 
lecz również ewidentnie poprawiło 
jego stabilność. Technologia szkiele- 
towych pociągnięć również doczeka- 
ła się kilku ciekawych innowacji, cho- 
ciaż jej implementacji z pierwszej wer- 
sji nie można było zarzucić 
konkretnych braków. Zdecydowanym 
novum w tym przypadku jest paleta 
pozwalająca na wizualną kontrolę 
najbardziej podstawowego z aspek- 
tów pociągnięcia, czyli szerokości (gru- 
bości kreski). To rozwiązanie pozwala 
szybko i sprawnie tworzyć zróżnico- 
wane pociągnięcia bez konieczności 
posiadania tabletu. Zresztą "tablecia- 
rze” nie powinni czuć się specjalnie 
zawiedzeni, ponieważ rysowanie za 
pomocą ich ukochanego narzędzia jest 
teraz tak precyzyjne, jak w żadnym 
innym programie (podobną funkcjo- 
nalność oferuje tylko Painter 6, który 
powstawał w końcu przy ścisłej 
współpracy z jedną z najważniejszych 
firm produkujących tego typu urządze- 
nia). 


Ponieważ szkieletowe pociągnięcia 
stanowią fundament programu, spo- 
ry nacisk położono na uproszczenie ich 
wykorzystania. Nie dość, że można po 
prostu stworzyć prostą ścieżkę i jed- 
nym kliknięciem zamienić ją w skom- 
plikowanie wyglądające pociągnięcie 
lub po prostu malować jednym z wie- 
lu predefiniowanych ustawień, to jesz- 
cze stworzenie nowego wyglądu na- 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 


kładanego na szkielet stało się rów- 
nież tak samo banalne — wystarczy 
wybrać bitmapę lub jakiś wektorowy 
obiekt i zdefiniować go jako pocią- 
gnięcie. Dodatkowo, aby w jeszcze 
lepszy sposób wykorzystać możliwo- 
ści, które daje animacja (np. we Fla- 
shu), w Expression 2 pojawiły się cał- 
kowicie nowe, wielopostaciowe po- 
ciągnięcia, które zmieniają swój 
wygląd dynamicznie, uwzględniając 


Poezja wektorowana 


ExpreSSion 


charakterystykę pociągnięcia. Gene- 
ralnie, działa to w ten sposób: mając 
kilka różnych definicji pociągnięcia 
(np. kilka klatek z animacji obracają- 
cej się głowy), możemy spowodować, 
że konkretny, zmieniający się atrybut 
(np. siła nacisku) nadany szkieletowi 
powoduje użycie innej klatki. Rozwią- 
zanie to sprawdza się doskonale, gdy 
zależy nam na uzyskaniu zróżnicowa- 
nych, organicznych kształtów. 


Ponieważ E2 nie jest jedynym progra- 
mem na rynku, który dysponuje moż- 
liwościami tworzenia szkieletowych 
pociągnięć, autorzy programu zadba- 
li o wsparcie dla importu gotowych 
definicji z Illustratora. Zabrakło nato- 
miast podobnego modułu odczytują- 
cego definicje pochodzące z Freehan- 
da, ale zważywszy na mało rozbudo- 
wane możliwości tego programu, nie 
jest to jakaś wielka strata. 


Walka z bitmapami 


Jak wcześniej wspomniałem, naj- 
większą wadą poprzedniej wersji był 
brak obsługi grafiki rastrowej. Na 
szczęście to już koniec kłopotów — dru- 
ga wersja Expression umożliwia wczy- 
tanie wszystkich najpopularniejszych 
formatów i kilku bardziej egzotycz- 
nych, w tym coraz rzadziej ostatnio 
spotykanego formatu PhotoCD. 


1 Ekspresyjny kwiatek 


Ponieważ Expression nie wymaga od użytkownika wła- 

snego zestawu definicji pociągnięć, naszą konstrukcję 
zaczniemy od stworzenia prostych szkieletów łodyg wraz z 
liśćmi. Nie używając żadnych zaawansowanych narzędzi, 
zwykłym piórem, z "wolnej ręki” rysujemy podstawowe zary- 
Sy. 


Po zaznaczeniu przygotowanych dla pociągnięć szkiele- 

tów wybieramy paletę z definicjami pociągnięć (Stro- 
kes), a z niej jedno ze standardowych ustawień. W przeci- 
wieństwie do np. Freehanda w Expression nie ma ograniczeń 
co do definiowania przezroczystości pociągnięć, dzięki cze- 
mu nasze łodygi tadnie wtapiają się w tło. 


Przechodząc do trybu podglądu wektorów rysujemy nad 

łodygami liście. Ponownie, w przeciwieństwie do Fre- 
ehanda, nie musimy martwić się zachowanie konkretnego 
kierunku rysowania szkieletów. Po narysowaniu liści na pierw- 
szej z łodyg można je skopiować na pozostałe. 


Aby ułatwić zaznaczanie poszczególnych elementów, 

otwieramy okienko z listą obiektów i przesuwamy od- 
rębne elementy obrazu na osobne warstwy. Po zaznaczeniu 
liści używamy podobnej do łodyg definicji pociągnięcia. Póź- 
niej, mając wybraną definicję oraz nowy kolor, dorysowuje- 
my centralną część kwiatka. 


Na końcu dodajemy proste jasnofioletowe tło pod obiek- 

tami. Mając pogrupowane poszczególne elementy, mo- 
żemy bez problemu zmieniać praktycznie wszystkie ich wła- 
ściwości. Począwszy od szerokości, poprzez kolr i kształt 
pociągnięcia 


Expression pozwala na swobodne dobieranie definicji 

pociągnięć. W zależności od potrzeb możemy spowodo- 
wać, że łodygi i liście będą stworzone np. z kształtów ryb, a 
tlo będzie miało całkowicie niezdefiniowany, nieregularny 
kształt. 
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shopa 4. Trochę 

jabawa z filtrami "szo- 
bo program nie wykazuje 
jalnych chęci do współpracy z 
imi. W każdym razie, nie ma więk- 
szych problemów z częścią typowych, 
komercyjnych rozszerzeń dostępnych 
na rynku. 


Oprócz oczywistych zalet wynikają- 
cych z możliwości rozszerzenia progra- 
mu o funkcjonalność photoshopowych 
"wtyczek", program wyróżnia się spo- 
rym potencjałem przy nadawaniu ob- 
razom przezroczystości. Podstawową 
rolę przy tworzeniu niewidocznych 
obszarów spełniają maski, które zasła- 
niają konkretne obszary, podczas gdy 
reszta pozostaje widoczna. Bardzo 
pozytywnie została rozwiązana sama 
kwestia wprowadzania zmian na ma- 
skach — wystarczy kliknąć paletę z 
narzędziami i już jesteśmy w trybie 
edycji kanału alfa. Edycja ukrytych 
obszarów jest wręcz nieodzowna, je- 
żeli nasze bitmapy mają posłużyć do 
stworzenia wyglądu pociągnięcia. 


Zdecydowaną nowością w przypadku 
obróbki bitmap jest funkcja Warp Ob- 
ject, przypominająca trochę Liquify z 
Photoshopa 6. Pozwala ona, za po- 
mocą prostej siatki nakładanej na 
obiekt, na nadawanie dowolnego 
zniekształcenia. Zresztą obiektem 
działania tej funkcji nie muszą być tyl- 
ko bitmapy, gdyż można spokojnie 
edytować w ten sposób i grupy wek- 
torów (co jest raczej zalecane ze 
względu na ich charakterystyczne wła- 
sności). 


Horror użytkownika 
To, co reprezentował sobą interfejs 


pierwszej wersji, to istny koszmar. 
Chociaż, jak na ówczesne warunki, 
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można by uznać go za "przeciętny". 
Na szczęście wciąż ewoluujące stan- 
dardy projektowania sposobu kontak- 
u z użytkownikiem znalazły swoje 
dzwierciedlenie w nowej propozycji 
reatureHouse. Naturalnie dołączają- 
ce się do siebie palety i całkiem intu- 
icyjny rozkład narzędzi w Tool Boxie 
to praktycznie pierwszy widok po uru- 
chomieniu aplikacji. Pomimo iż inter- 
fejsy nowych programów Adobe i 
Macromedii na pierwszy rzut oka wy- 
glądają po prostu ciekawiej, nie moż- 
na powiedzieć o nowym Expression 
złego słowa. Palety, zgodnie ze stan- 
dardami, można dokować — wtedy 
rozwijają się niemal identycznie jak te 
z Paintera 6. Poza tym mamy do nich 
łatwy dostęp z poziomu klawiszy funk- 
cyjnych, co dodatkowo podnosi efek- 
tywność pracy. Bardzo oryginalnie 
rozwiązano również funkcję zmiany 
wielkości atrybutów. Zamiast zwykłych 
pól tekstowych bądź typowych suwa- 
ków pojawiły się pola przypominające 
liczniki, na których wartości zmieniane 
są poprzez przesuwanie w górę lub w 
dół. Rozwiązanie nie dość, że oryginal- 
ne, to jeszcze do tego ładne. Niestety 
trzeba się do niego przyzwyczaić. 


Również, w przeciwieństwie do pier- 
wowzoru, praktycznie całą obsługę 
programu można ograniczyć tylko i 
wyłącznie do użycia klawiszy. Podsta- 
wowa klawiszologia przypomina tę 
ukutą latami doświadczeń podczas 
tworzenia przemysłowych standar- 
dów, więc dużo nauki nie będzie. Cie- 
szy również fakt, że praktycznie do 


gramów wektorowych narzędzi — czyli 
różnego rodzaju gradienty i funkcje do 
tworzenia ścieżek, oprócz tego znaj- 
dziemy tu też narzędzia pozwalające 
na dodawanie trójwymiarowych wy- 
brzuszeń (bevel) na tworzonych pocią- 
gnięciach. 


Kompatybilność 


Praktycznie najważniejszą cechą apli- 
kacji w dzisiejszych czasach jest ich 
współpraca z innymi programami. Je- 
dynka należała do tych programów, 
które najlepiej działały same ze sobą, 
przy okazji ograniczając swoje rozbu- 
dowane możliwości. Następca, jak 
łatwo się domyślić, pozbawiony został 
większości z tych wad. Nie dość, że 
potrafi wczytać i zapisać praktycznie 
każdą bitmapę (włącznie z wielowar- 
stwowym PSD), to jeszcze poradzi so- 


każdej pozycji menu jest 
przypisany jakiś skrót, co 
| eliminuje bezcelowe lata- 
nie po menu i szukanie po- 
trzebnej w danym momen- 
cie funkcji. 


Na ładnie zaprojektowanej 
palecie narzędzi można 
znaleźć chyba większość 
standardowych dla pro- 


bie z kilkoma wektorowymi formata- 
mi, w tym plikami z Illustratora 8. 
Szkoda, że brakuje na tej liście forma- 
tu Freehanda, bo to taki popularny 
program (ale w końcu też potrafi za- 
pisywać pliki Illustratora). Oczywiście 
E2 radzi sobie najlepiej ze swoim na- 
tywnym formatem, czemu zresztą nie 
ma się co dziwić, bo żaden z popular- 
nych formatów nie uwzględnia takich 
niepospolitych informacji. 


Troszeczkę gorzej wygląda sprawa eks- 
portu, bo ogranicza się on wyłącznie 
do formatu Flasha i Illustratora, co au- 
tomatycznie redukuje całą "ekspresję 
materiału”. Ponadto program potrafi 
zapisać pliki EPS, z tym że autorzy do 
drukowania proponują raczej użycie 
zwykłych bitmap w wysokiej rozdzie|- 
czości. 


Pozytywnie na tym tle wybijają się dwie 
funkcje E2. Pierwsza z nich to możli- 
wość importowania gotowych defini- 
cji pociągnięć z Illustratora, druga to 
możliwość kopiowania "przez scho- 
wek” danych kompatybilnych również 
z illustratorowym formatem AICB (Ado- 
be lilustrator on the Clipboard). 


Wrażenia 


Chyba zbyt pochopnie pogrzebałem 
pierwszą wersję Expression (nic dziw- 
nego, nadawała się w końcu przede 
wszystkim do zabawy) i nawet nie 
śmiałem marzyć, że pojawi się coś 
nowego o takich możliwościach. Na- 
wet pomimo iż Illustrator i Freehand 
oferują teoretycznie zbliżone możliwo- 
ści, od efektowności Expression 2 
wciąż dzielą te programy lata świetl- 
ne. Szkoda tylko, że brakuje wsparcia 
dla najnowszych formatów konkuren- 
cyjnych programów. 


Na korzyść programu przemawia też 
kolejny, bardzo istotny fakt — cena. 
Expression można dostać praktycznie 
za ułamek ceny, którą żąda konkuren- 
cja. Dla porównania — program kosz- 
tuje prawie tyle samo, co upgrade Fre- 
ehanda do wersji 10. Wnioski nasu- 
wają się same — warto jest posiadać 
w swojej kolekcji tak niebanalny pro- 
gram, tym bardziej że efekty, które 
oferuje, nie są jeszcze bardzo popu- 
larne. A jak powszechnie wiadomo, 
świeżość jest w cenie. E. 


Jarostaw Lenik 


Micrografx 


Picture Publisher 9 


Micrografx ma u mnie już na początku duży plus. W 
dobie dodawania do programów dziwnych rozszerzeń 
typu „millennium”, „platinium” czy 2000, Picture Pu- 
blisher oznaczony jest po prostu kolejną cyferką. Szcze- 
gólnie że jest się czym pochwalić - wersja 9 na rynku, 
gdzie synonimem programu graficznego jest „fotoszop”, 
budzi uznanie. Byłem więc bardzo ciekaw, jakie możli- 
wości kryje w sobie najmłodsze dziecko Micrografxu i 
czy może uda się mu zagrozić pozycji, jaką ma u mnie 
mój „pupilek” - Paint Shop Pro. 


pudełku znajdują się trzy 

płyty CD, instrukcja obsłu- 

gi nazwana „Learning Gu- 
ide”, karta referencyjna oraz kilka ulo- 
tek informacyjnych. Na płytach znajdu- 
je się aplikacja (CD nr 1), a dwie kolejne 
zapchane są po brzegi różnorakimi zdję- 
ciami i teksturami. Podzielone są one 
tematycznie, więc nie ma problemu ze 
znalezieniem odpowiedniej fotografii. 
Bardzo podobała mi się karta referen- 
cyjna, na której znajduje się krótkie 
omówienie menu oraz wszystkie skróty 
klawiszowe. Dzięki temu w celu rozpo- 
częcia pracy nie trzeba szukać wszyst- 
kich skrótów w dość grubym „manualu”. 
Instrukcja obsługi to 240 stron informa- 
cji oraz przykładów, które mają pomóc 
w zapoznaniu się z możliwościami apli- 
kacji. Niestety jest po angielsku, ale 
mam nadzieję, że dystrybutorowi będzie 
się opłacało ją zlokalizować - dzięki temu 
produkt byłby jeszcze bar- 
dziej atrakcyjny. 


Po instalacji i uruchomieniu 
ukazuje się okno, w którym 
można wybrać pracę z no- 
wym plikiem, otwarcie już 
stworzonego pliku (także po 
jakimś zwisie komputera), 
obsługę skanera oraz apara- 
tu cyfrowego. Jeżeli komuś 
takie okno nie przypadnie do 
gustu, może zaznaczyć odpo- |_ 
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wiednią opcję i nie będzie miał dłużej 
kłopotu. Przy wyborze nowego obraz- 
ka istnieją następujące tryby: lineArt (1 
bit), grayscale (8 bit), RGB (24 bit), CMYK 
(32 bit), grayscale (16 bit), RGB (48 bit), 
CMYK (64 bit). Szczególnie interesujące 
są tryby 48 i 64-bitowe. Co prawda, ja- 
kość obrazka nie jest zauważalnie lep- 
sza (ludzkie oko nie będzie w stanie 
odróżnić trybu 24-bitowego od 64-bi- 

towego), ale może ulec 
j| poprawie jakość efek- 
tów - komputer może 
policzyć efekty, które 
będą miały dokładniej- 
sze przejścia tonalne 
(ale będą się one dłu- 
żej liczyć oraz wielkość 
obrazka będzie więk- 
sza). Ja jednak z powo- 
dzeniem używałem 
trybów 24 i 32-bito- 
| wych. Rozdzielczość 
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można ustawić do 10 000 dpi (punk- 
tów na cal). 


Możliwości programu są dość spore, 
Moim zdaniem nie ustępuje on konku- 
rencji - obsługuje kanały alfa oraz ma 
spory zestaw ciekawych filtrów. Na po- 
czątku wydaje się, że samych narzędzi 
malarskich jest niedużo, jednak każda 
ikona otwiera zestaw spokrewnionych 
z nią narzędzi, które dodatkowo można 
bez problemu modyfiko- 
wać. Brakuje tu trochę na- 
rzędzi wektorowych, ale w 
końcu jest to program do 
obróbki bitmap, więc nie 
jest to jakaś duża wada. Z 
ciekawostek należy wy- 
mienić, że nie znajdzie się 
tu warstw, ale obiekty. W 
sumie praca z nimi wyglą- 
da podobnie i nie ma tu 
jakichś kłopotów. Dzięki 
programowi bardzo łatwo 


również stworzyć animowane pliki GIĘ 
które później można umieścić na stro- 
nie WWW. 


Największą wadą Picture Publishera jest 
szybkość, a właściwie jej brak. W czasie 
testów okazało się, że niektóre filtry na- 
kładane są kilkakrotnie dłużej niż w Pho- 
to Shopie. Na przykład efekt Wind w 
Publisherze nakładany był ponad trzy 
minuty, a u konkurencji 19 sekund (ob- 
razek był sporych rozmiarów). Jednak 
przy nakładaniu flary Publisher mimo 
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że się męczył, podołał zadaniu, nato- 
miast produkt Adobe odmówił współ- 
pracy ze względu na brak fizycznej pa- 
mięci. 


Picture Publisher jest produktem udanym. 
Ciekawe narzędzia i spore możliwości 
czynią go groźnym konkurentem najpo- 
pularniejszych programów graficznych. 
Za miesiąc zaprezentujemy kilka porad 
dotyczących pracy z aplikacją Micrografx. 
Niestety wymaga dość wydajnego kom- 
putera i bardzo dużo pamięci RAM, jeże- 
li chcemy myśleć o profesjonalnym wy- 
korzystaniu programu. Mimo to uważam, 
że warto się zastanowić, czy Micrografx 
Picture Publisher nie będzie dobrym za- 
kupem jako pomoc dla grafików. 


Przemysław Ostrowski * 


| POFormat | 
Świetne filtry 

Sporo narzędzi 

Obstuguje tryby 48 oraz 6 bit 

Łatwa obsługa 


Brak lokalizacji 


xKLULNLN 


Zbyt wolna praca z dużymi projektami 


Brak narzędzi wektorowych 


* eny podane przez dystrybutora w dniu składu 
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Dance eJay 2 


Programy do komponowania muzyki podzieliły się na dwie 
grupy. Z jednej strony mamy do czynienia z profesjonalnymi 
sekwencerami, a z drugiej znajdują się programy, dzięki któ- 
rym można bez wysiłku poukładać z większych kawałków 
sample. Gdzieś pośrodku znajdują się wciąż rozwijane, ale 
nieco zapomniane, trackery. Dance eJay jest zdecydowanie Poni 06 IGMB RAW, 4 MB HOD karta muzyczna, Wadows 9538 
programem z tej drugiej grupy, a więc ma stanowić konku- 
rencję dla produktów Magiksa z serii Music Maker. 


eria ewoluuje już od jakiegoś 
k) czasu. Wersja 6, mimo że dalej 

właściwie jest tylko programem 
do składania sampli, to jednak pojawi- 
ło się w nim już kilka interesujących ele- 
mentów, które być może spowodują, iż 
Magix wyprodukuje aplikację, która za- 
dowoli bardziej ambitnych fascynatów 
komputerowej muzyki. Jak więc na tym 
tle prezentuje się Dance eJay 2? 


Instalacja programu przebiega 
dość sprawnie i po chwili można 
się zmierzyć z zawartością pro- 
gramu. Podstawowy zestaw 
sampli reprezentuje muzykę dan- 
ce. Trochę niepocieszony, gdyż 
nie przepadam za tym rodzajem 
muzyki, doinstalowałem zestaw 
sampli oznaczony jako Latin Dan- 
ce. Do testów otrzymaliśmy też 
osobno sprzedawany komplet 
Volume 3 z próbkami „space so- 
und". Kompakt ten wywołał dość 
spore zainteresowanie, ponie- 
waż był to rzadko spotykany krą- 
żek o średnicy 80 mm. Wyglądał 
naprawdę milusio. Tak uzbrojo- 
ny rozpocząłem więc zabawę z 
programem. 


Po pierwszym uruchomieniu apli- 
kacji wita cię okno, którego 
większą część zajmuje okno edy- 
cyjne. Na dole znajduje się biblio- 
teka sampli, a po lewej narzędzia 
edycyjne. Biblioteka ta podzielo- 


własne sekwencje perkusyjne) oraz 
Wave (tu znajdują się nagrane własne 
dźwięki). Sample można podzielić we- 
dług kilku kategorii. Można to zrobić al- 
fabetycznie według długości próbki 
oraz ze względu na tonację. 


Później jest już standardowo. Prze- 
ciąga się myszką wybrane próbki na 
poszczególne ścieżki. Rzeczą, na 
którą zwróciłem uwagę, była ostat- 


na jest na kilka podpisanych czę- 
ści. Tak więc znajdziemy tu próbki 
podzielone na kategorie: loop, 
drum, bass, guitar, seq, layer, rap, 
voice, efect, Xtra oraz dwie spe- 
cjalne kategorie nazwane Gro- 
oveG (tu znajdują się wszystkie 


PCFORMAT CZERWIEC 2001 


[EEN=SICINEHA 


©) rasta sotware Pubishinę 


www.fasttrak.co.uk 


© twovtwwiastrak co 


ZESTAW 
TESTOWY AMD Duron 600, 128 MB RAM, Ge-Force 256 


DYSTRYBUTOR Multi-Pro, ul. Pereca 2, 00-849 Warszawa, tel. (0 22) 654 23 69, 
5 hittp//www.qdnet.pl/muli-pro, muliprocQqdnet.pl 


nia ścieżka przeznaczona na podkład 
perkusyjny, który tworzy się za po- 
mocą prostego sekwencera. Jego ob- 
sługa nie jest skomplikowana i nie na- 
stręcza trudności, Wart uwagi jest też 
fakt, że program pozwala na nagra- 
nie własnych sampli za pomocą mi- 
krofonu lub wejścia liniowego, które 
później można użyć w kompozycji 
(wszystkie znajdą się w katalogu 
WAVE). Nic nie można zarzucić jako- 
ści próbek dźwiękowych, jednak przy- 
dałoby się ich większe urozmaicenie, 
jeżeli chodzi o tonację. 


Autorzy nie ustrzegli się też kilku wpa- 
dek. Zabrakło opcji edycyjnych wytnij 
wklej w postaci przycisków bądź jakie- 
goś menu. Trzeba korzystać ze skrótów 
klawiszowych (są podane w instrukcji), 
a na początku w ogóle nie wiadomo, czy 
są zaimplementowane. Przydałoby się 
też trochę więcej porządku w bibliote- 
kach sampli. Gdy zainstalowałem wszyst- 
kie, musiałem się sporo naszukać, aby 
znaleźć odpowiednią próbkę. Jednak po 


kilku dniach poruszałem się po nich dość 
sprawnie. 


Program robi dobre wrażenie, choć bra- 
kuje mu kilku elementów, które można 
znaleźć u konkurencji, Przemawia za nim 
spora baza bardzo dobrej jakości sam- 
pli oraz intuicyjna i prosta obsługa. Je- 
żeli ktoś dopiero zaczyna przygodę z 
muzyką komputerową i lubi house'ową 
muzykę, może przemyśleć zakup eJaya. 
Bardziej zaawansowanym polecam jed- 
nak trackery. © 


Przemysław Ostrowski 


niezle próbki muzyczne 
sekwencer perkusyjny 
przyjemny wystrój 


brak przycisków wytnij wklej 


tylko dla początkujących 
Ocena 
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iGrafx Syste 


Czyli inteligentna grafika w fir 


iGrafx System jest zintegrowanym pakietem narzędzi służących do 
zarządzania projektami i procesami w nowoczesnym przedsiębiorstwie. Krótko o cały e 
podstawowy moduł — iGrafx FlowCharter 2000 Professional to 
który może również funkcjonować jako program do tworzenia i 


żytkownicy, którzy mieli 


schematów. 
wcześniej do czynienia z 


U pakietem Visio, wiedzą, że 


chodzi tutaj o składanie z gotowych 
komponentów, takich jak strzałki, 
pola tekstowe czy prostokąty, sche- 
matów graficznych obrazujących np. 
strukturę filii danej firmy, przepły- 
wy dokumentów, ale również „mind 
map” czy bazy wiedzy. Drugim 
istotnym składnikiem pakietu jest 
iGrafx Process, za pomocą którego 


wanie iGrafx może wspomagać 
wprowadzanie systemów jakości, 
takich jak IS09001, TQM, EFQM, 
BPR, oraz zarządzania procesowe- 
go. 


Jak każdy użytkownik, właściwy 
kontakt z produktem zaczynam od 
instalacji. I tutaj niestety pojawiają 
się pierwsze potknięcia - wady w 
zasadzie nieistotne, jednak rzutu- 
jące na profesjonalizm firmy zajmu- 
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Zapisz 


możemy modelować 
procesy, tworząc ich 


wbrowadzanie 


Usta płąc 
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WYMAGANIA 


ZESTAW 
TESTOWY 


DYSTRYBUTOR 


MGX Infoservice, itp:/Arwvmierogratop.pl/ 


— FlowCharter 2000 Professional 
oraz Process, a ponadto — Network 
Installer 2, Share Media, Share Vie- 


jącej się polską lokalizacją. Literów- 
ki oraz niedopasowany układ tek- 
stu we wstępniaku, który ukazuje 
się podczas instala- 
cji, sugerują, że da- 
lej może być jeszcze 
gorzej (faktycznie 
zdarza się, że w 
programie część an- 
gielskich opcji w 
ogóle nie jest prze- 
tłumaczona). Może 
czepiam się szcze- 
gółów, ale ewident- 
ne błędy językowe JĄ 
tłumaczenia poja- 
wiające się już na 
opakowaniu pro- 
duktu świadczą o 
tym, że klient nie jest traktowany 
w pełni poważnie. Także folder re- 
klamowy nie grzeszy profesjonal- 
nym i poprawnym językiem - „rze- 
czywiście bliskim rzeczywi- 
stości”. Czy naprawdę tak 
trudno sprawdzić pisownię 


l iGrafx 


PROFESSIONAL 


komputerowe sy- 
mulacje. Po naryso- 
waniu odpowied- 
niego schematu i 
wprowadzeniu fak- 
tycznych danych sy- 


„Aktywny Dnitydz 
Aktywny Dnimiesi 


Kolejność -1 
Aktywny limit - 1000 
Generatory 

EJ Procemt 


Aktywny Godziny/dzień 8 
5 


Miesiące 


mulacja jest w sta- 


punkty procesu, 
„wąskie gardła” czy 
też metody optyma- 
lizacji. Oprogramo- 


Generatorf - Aktywny 
nie wskazać słabe Stań 


Typ ogólny Częstatiwość generowania transakcji 
Harmonogram Domyślnie 

Początek - Rozpoczęcie symulacji 

|Komiac Zakończenie symulacji 

Licznik początkowy - 1 

Kolejny cznik - 1 

Częstoliwość generowania transakcji Czas trwania = Betweenfa, 12) Godziny 


za pomocą Worda? Tyle ty- 
tułem naszych polskich re- 
aliów. Przejdźmy do konkre- 
tów, czyli poszczególnych 
składników pakietu iGrafx 
zachodniej firmy Micrografx, 
a dystrybuowanego przez 
firmę HardSoft Telekom. 


Cały System złożony jest z 
następujących komponen- 
tów: wymienione wcześniej 
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wer, IDEFO 2000, Process for Six 
Sigma, Process Central, Develop- 
ment, Designer i Business. Jak wi- 
dać, oferta firmy Micrografx jest 
bardzo szeroka. Co ważniejsze jed- 
nak, wszystkie te programy są ści- 
śle zintegrowane na podobieństwo 
Office'a Microsoftu i współpracują 
oraz współdzielą między sobą infor- 
macje, jeśli zajdzie taka potrzeba. 
Elementy graficzne systemu iGrafx 
stworzone, dajmy na to we Flow- 
Charter, są później wykorzystywa- 
ne w Processie, zaś Share Media 
służy do zarządzania kolekcjami 
tychże grafik. 

iGrafx dedykowany jest węższemu 
niż w przypadku Office'a kręgowi 
odbiorców. Z jego możliwości ze- 


7, <NO SUBJECT 


dziem wspomagającym wdrożenie 
systemu SixSigma i w pełni zinte- 
growanym z pakietem statystycz- 
nym Minitab. Moduł ten umożliwia 
przygotowanie i przeprowadzenie 
eksperymentów w oparciu o dane 
pochodzące z systemu zarządzania. 
Z kolei IDEFO 2000 został przygo- 
towany zgodnie ze specyfikacją 
IDEFO, umożliwiając tworzenie wy- 
specjalizowanych schematów zło- 
żonych z drzew, spisów treści, słow- 
ników i tekstów. Możliwości całe- 
go systemu nie są w zasadzie 
niczym ograniczone. Odpowiednio 
zaawansowany użytkownik może 
tworzyć własne aplikacje wykorzy- 
stujące technologię iGrafxa. Do 
tworzenia aplikacji służy program o 


chcą skorzystać przede wszystkim 
menedżerowie zajmujący się za- 
rządzaniem kadrami, zasobami czy 
też przygotowujący firmę do tzw. 
„re-engineeringu”. Nie muszą oni 
mieć dogłębnej wiedzy na temat 
np. Total Quality Managementu. 
Nie przypadkiem wymieniłem obok 
siebie nazwy tych dwóch pakietów. 
Do obsługi programu wystarczy in- 
tuicja i znajomość obsługi oprogra- 
mowania biurowego MS Office. 
iGrafx stosuje bowiem takie rozwią- 
zania interfejsu, które są ogólnie 
zrozumiałe oraz praktyczne. Wiedzę 
można pogłębić dzięki szczegóło- 
wym instrukcjom w postaci plików 
PDF oraz przykładom. 


Możliwość rozbudowy systemu o 
komponenty oferujące nowe moż- 
liwości czyni z iGrafxa pakiet nie- 
zwykle elastyczny i skalowalny do 
potrzeb klienta. Dzięki modułowej 
budowie, wraz ze wzrostem za- 
awansowania użytkownika oraz po- 
jawianiem się z jego strony nowych 
wymagań, może on zwiększać moż- 
liwości pakietu kolejnymi kompo- 
nentami. I tak na przykład program 
Process for Six Sigma jest narzę- 
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nazwie iGrafx Development. Oczy- 
wiście stworzone za jego pomocą 
aplikacje są w pełni zgodne z inny- 
mi komponentami systemu. Wresz- 
cie Process Central przeznaczony 
jest dla dużych organizacji wyma- 
gających pracy grupowej i pełnej 
kontroli nad wersjami dokumen- 
tów. Process Central jest jakby re- 
pozytorium dla grafik iGrafxa lub 
innych dokumentów. Omówię teraz 
dwa najbardziej podstawowe 
składniki systemu iGrafx: FlowChar- 
ter 2000 Professional oraz Process. 


Podstawową funkcją modułu Flow- 
Charter jest zobrazowanie przepły- 
wu danych (np. dokumenty pomię- 
dzy pionami) bądź struktury (np. 
działu). Graficzne przedstawienie 
procesów wyabstrahowanych z co- 
dzienności firmy powoduje, że na- 
gle to, co wcześniej było chaotycz- 
ne i trudne do określenia, przyjmu- 
je realne kształty. Wizualizacja 
treści zwiększa efektywność komu- 
nikacji w trakcie prezentacji oraz 
umożliwia menedżerowi wgląd w 
procesy przebiegające w firmie w 
dłuższej skali czasowej. Inteligent- 
ne mechanizmy rysowania skracają 


czas tworzenia diagramów poprzez 
wspomaganie poczynań użytkowni- 
ka, dzięki czemu jego praca jest in- 
tuicyjna, a przy tym przynosi real- 
ne korzyści w postaci przejrzystych 
schematów blokowych. Faktycznie, 
już po kilkunastu minutach zapo- 
znawania się z interfejsem tworzy- 
łem pierwsze, proste diagramy. Z 
natury krytyczny, tym razem nie 
miałem do programu żadnych za- 
rzutów. 


Jednym z komponentów zawartych 
we FlowCharterze jest OrgCharter, 
za pomocą którego menedżer z 
łatwością stworzy złożone schema- 
ty organizacyjne. Wykorzystanie 
odpowiedniej bazy danych umożli- 
wi użytkownikowi automatyczną 
aktualizację i przekształcanie sche- 
matu w inną postać. Zastosowania 
praktyczne iGrafxa zależą wyłącznie 
od inwencji i wyobraźni jego użyt- 
kownika. Funkcje tworzenia sche- 
matów można, na przykład, wyko- 
rzystać na potrzeby prezentacji lub 
raportów dla kierownictwa. Bar- 
dziej wymagający użytkownicy 
mogą tworzyć złożone, hierarchicz- 
ne struktury zawierające za- 
gnieżdżające się w sobie diagramy. 


Kolejnym zastosowaniem, po omó- 
wionej wcześniej wizualizacji struk- 
tury i procesów, jest możliwość 
wprowadzenia konkretnych danych 
© systemie przedsiębiorstwa. Sche- 
maty można wzbogacić np. o zaso- 
by, czasie wykonywania danej czyn- 
ności czy też jej koszcie. Nie ma 
również problemu z wprowadze- 
niem danych statystycznych umoż- 
liwiających wizualizację procesów 
probabilistycznych. Dzięki tym 
funkcjom iGrafx łączy w sobie zale- 
ty Microsoft Project i Visio. Opra- 
cowane w ten sposób diagramy 
można później wykorzystać do sy- 
mulacji procesu w module iGrafx 
Process. 


Niestety, wśród materiałów testo- 
wych dostarczonych do redakcji nie 
znalazł się moduł iGrafx Process 
2000, tak więc jego opis bazował 
będzie wyłącznie na folderze rekla- 
mowynm firmy. Żałuję, że nie mogłem 
w praktyce przetestować funkcji tego 


modułu i porównać go z oprogramo- 
waniem, z którym miałem do czynie- 
nia jako student i praktykant. iGrafx 
Process zamienia przygotowane we 
FlowChart schematy blokowe w sy- 
mulacje zobrazowanych przez nie 
procesów. Pozwala on tworzyć sce- 
nariusze „what if" oraz symulować 
aktualne procesy, dzięki czemu moż- 
liwe jest diagnozowanie efektywno- 
ści przedsiębiorstwa i prognozowa- 
nie stanów, które mogą mieć w nim 
miejsce. Celem może być optymali- 
zacja, reegineering lub wprowadze- 
nie w firmie filozofii TQM. 


Wyobrażmy sobie sytuację kierow- 
nika, który planuje restrukturyzację 
podległego mu działu, przyspiesze- 
nie procesu wytwarzania lub obni- 
żenie kosztów procesu. W pierw- 
szym kroku kierownik rysuje sche- 
mat i wprowadza aktualne dane. Po 
uruchomieniu symulacji procesu 
menedżer porównuje wynik ze sta- 
nem faktycznym i stwierdza, czy w 
poprawny sposób wymodelował 
proces. Przy okazji iGrafx Process 
wskazuje wąskie gardła procesu. 
Kolejnym, logicznym krokiem kie- 
rownika jest wirtualne dokonanie 
zmian w tymże procesie, np. prze- 
sunięcie pracowników na inne sta- 
nowiska, zmiana procedur, wymia- 
na urządzeń itp. Po ponownym uru- 
chomieniu symulacji menedżer może 
przekonać się, jaki skutek wywarły 
wprowadzone przez niego zmiany. 
Oczywiście wszystko to dzieje się 
bez dokonywania realnych zmian w 
przedsiębiorstwie. Jeśli nowy układ 
jest lepszy, może go wdrożyć - jeśli 
gorszy, należy szukać dalej. Program 
iGrafx Process wygeneruje odpo- 
wiednie schematy nowych i istnie- 
jących już procedur dla konkretnych 
pracowników. 


Konsekwentne i spójne połączenie w 
pakiecie iGrafx funkcji tworzenia dia- 
gramów i symulacji procesów zaowo- 
cowało, moim zdaniem, produktem 
wysokiej klasy. Jest on przydatnym 
narzędziem dla kierowników średnie- 
go i wysokiego szczebla, którzy nie boją 
się komputera i są skłonni przyswoić 
najnowsze trendy w zarządzaniu firmą. 
Polecam szczególnie menedżerom 
wprowadzającym w firmie TQM lub 
zajmujących się re-engineeringiem. Je- 
śli chodzi o polską lokalizację i ttuma- 
czenie (oraz nietłumaczenie), to mam 
nadzieję, że do testów otrzymałem wer- 
sję wstępną, która zostanie jeszcze 
udoskonalona. 
e 
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XML (eXtensible Markup Language — rozszerzalny język 
znaczników) jest metajęzykiem, który pozwala na opisa- 
nie struktury danych bez zagłębiania się w szczegóły ich 
wizualizacji. XML nie operuje na „odgórnie” zdefiniowa- 
nej puli tagów, ale jest zestawem reguł służących do ich 
definiowania. Tym samym jako narzędzie do semantycz- 
nego opisu języków znajduje zastosowanie w najróżniej- 
szych dziedzinach - od ściśle naukowych, fizycznych za- 
stosowań - po rozrywkę. Niestety nie wypracowano do- 
tąd jednolitego standardu definiującego język. 


imo ciągle jeszcze małej 
popularności standardu, 
istnieją już dedykowane 


narzędzia, które znacznie ułatwiają 
pracę z XML-em, ukrywając przed 
nami całe zaplecze techniczne i zło- 
żoność języka. Od szeregu zmartwień 
uwolnią nas takie aplikacje, jak mały 
darmowy XML Notepad firmy Micro- 
soft czy wreszcie „pełnometrażowe” 
kombajny, jak przezna- 
czony do profesjonalnych 
zastosowań XMetaL, któ- 
remu przyjrzymy się dzi- 
siaj bliżej... 
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strukturalny podgląd znaczników 
otaczających obiekty (pola tekstowe, 
obrazki itd.) oraz końcowy wygląd 
dokumentu. Znajdziemy tutaj rów- 
nież menedżera zasobów oraz szereg 
inspektorów. 


Dokumenty XML opierają się na defi- 
niowanych przez autora znacznikach 
i wydawałoby się, że podobnie jak w 


ET 
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XMetal 2 firmy SoftQuad pzezj 
Software, Inc. służy do Oertańc 

Ś a Header 
tworzenia dokumentów i = 
obróbki danych XML, 
$GML oraz HTML. Pro- 
gram, podobnie jak więk- 
szość nowoczesnych edy- 
torów typu Dreamwe- 
aver, udostępnia trży 
różne widoki — standar- 
dowy tryb WYSYWIG, 
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przypadku stron HTML, do ich tworze- 
nia tak naprawdę wystarczy dobry 
edytor tekstu. Zaiste - jednak należy 
pamiętać, iż XML jest dużo bardziej 
rygorystyczny i w odróżnieniu od 
HTML-a wymaga od twórcy sporej 
dyscypliny oraz bezwzględnego prze- 
strzegania zasad rządzących językiem. 
Jest to spory postęp od czasu np. 
HTML-a, w którym przeplatające się, 
często niepozamykane tagi wcale nie 
wykluczają wyświetlenia strony. Cię- 
żar interpretacji spada wówczas na 
przeglądarkę, przez co dokument w 


Introducing 


SoftQuad 
S/XMetaL 20 


Productivity 
e tc ji, wf ye 


poprawne dokumenty XML, jak i funk- 
cyjne pliki DTD nawet mało wpraw- 
nym osobom, sprawdzając na bieżą- 
co zgodność z nałożonymi wymoga- 
mi. Dodatkowym atutem aplikacji jest 
możliwość bieżącej walidacji w kon- 
tekście konkretnego pliku DTD. 


Nie zawsze zadowala nas jednak sama 
struktura danych. Często chcielibyśmy 
osiągnąć bardziej wymierny dla na- 
szych oczu efekt w postaci odpowied- 
nio wyświetlonych danych. Dzięki 
XMetaL-owi możemy w szybki sposób 
stworzyć layout dla usystematyzowa- 


każdym z programów może zostać 
zupełnie inaczej wyświetlony. 


Obecnie, aby dokument XML został 
uznany za poprawny (np. aby wyświe- 
tliła go przeglądarka), musi być, po 
pierwsze, tzw. dobrze sformułowanym 
dokumentem, a po drugie, przejść 
walidację. XMetal pozwala tworzyć 


nych w XMl-u informacji, wykorzystu- 
jąc do tego arkusze stylów CSS znane 
z HTML-a. Interesujący nas wygląd w 
wygodny sposób możemy osiągnąć 
dzięki wbudowanemu edytorowi CSS. 


Niestety, o ile nie istnieją żadne prze- 
ciwwskazania do tworzenia i edycji 
plików XSL, które zapisane są jako 

* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 
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zwyczajny XML, o tyle nadal nie opra- 
cowano wizualnego modułu odpo- 
wiedzialnego za łatwe manipulowa- 
nie transformacjami XSL oraz podglą- 
du korzystających z nich dokumentów 
XML. 


Dodatkowym ułatwieniem przy two- 
rzeniu jednolitej formy są szablony. 
Zazwyczaj na stronach WWW czy też 
w większości innych przypadków 
chcemy, aby pewne zestawy doku- 
mentów odznaczały się wspólnym, 


jednolitym wyglą- 
dem. Innymi sło- 
wy - zazwyczaj ist- 
nieją w dokumen- 
cie obszary, 
których nie chce- 
my zmieniać, jak 
np. logo firmy oraz 
miejsca, które peł- 
nią rolę zmieniają- 
cego się pojemni- 
ka, np. na tekst. W 
XMetal-u takie 
szablony tworzy 
się właściwie tak samo jak wszystkie 
inne dokumenty. 


Aplikacja w wersji 2 pozwala na 
sprawne importowanie informacji po- 
przez interfejs ODBC z baz danych. 


Więcej o XML-u znajdziesz na: 


Osadzanie w ten sposób tabel czy też 
tworzenie z nich gotowych dokumen- 
tów jest dość efektywną i przydatną 
funkcją, która dzięki kreatorowi niko- 
mu nie powinna sprawiać trudności. 


XmetaL, podobnie jak inna aplikacja 
SoftQuad czy HoTMetal, przy włączo- 
nym inspektorze znaczników ma pro- 
blemy podczas przewijania długich, 
skomplikowanych dokumentów. Jak 
na dobry edytor przystało, aplikacja 
pozwala na sprawdzanie poprawno- 
ści językowej, jednakże nie dołączo- 
no do niej polskiego słownika. 


Choć XMetal jest przeznaczony raczej 
dla profesjonalistów oraz średnich i 
dużych firm wykorzystujących XML-a 
jako standard przechowywania da- 
nych, jest on w obsłudze równie przy- 
jemny i prosty co zwyczajny edytor 
HTML. Przy wszystkich udogodnie- 
niach, takich jak prowadzące za rącz- 
kę kreatory, okienka inspektorów oraz 
inne rozwiązania żywcem zaczerpnię- 
te z edytorów tekstu i HTML-a aplika- 


cja oferuje szereg zaawansowanych 
funkcji (nagrywania makr, skrypty 
itd.), a przede wszystkim wynikającą 
z natury XML-a olbrzymią moc. Choć 
wersja 2 nie obsługuje jeszcze kilku 
znaczących funkcji i nie ma obecnie 
zbyt dużej konkurencji na rynku, jest 
podobnie jak sam standard XML bar- 
dzo dobrą i świetnie rokującą na przy- 
szłość aplikacją, jakiej z pewnością po- 
winni się przyjrzeć bliżej wszyscy we- 
bmasterzy, których warsztaty już 
niedługo będą musiały zostać zasilo- 
ne o autorskie narzędzie do XML-a. 


End 
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tatwość obstugi 


4 
w// bieżąca waldcja dokumentów 
X 


brak obstugi i podglądu XSL. 


X brak polskiego słownika. 
Ocena 86% : 


Tyvping Master 2002 


Szybkie i bezbłędne pisanie jest ważną umiejętnością, 
gdy pracujemy z klawiaturą. Teoretycznie najlepsza jest 
metoda pięciopalcowa bez spoglądania na klawisze, jed- 
nak znam przypadki osób, które potrafiły jednym pal- 
cem” pisać szybciej niż wytrawna maszynistka, nie jest 
to jednak polecana metoda pisania. Typing Master 2002 
jest programem, który ma nauczyć poprawnego i szyb- 


kiego pisania na klawiaturze. 
©) wnyłaster ne © wwetpingnastrcon |39.90 $ +3 
P166, 16 MB RAM, Windows 95/98/Me/2000 


TAW 
(TYN Celeron 533A. 128 MB RAM, Riva TNT 2 


abawę z programem zaczyna 
74 się od wprowadzenia swojego 

imienia. Dzięki temu aplikację 
może używać bez problemu kilka osób. 
Niestety, testowana wersja komuniko- 
wała się w języku angielskim, więc 
przyda się też znajomość tego języka. 


Muszę przyznać, iż - od strony technicz- 
nej (chodzi mi tu o optymalizację pro- 


92 EMO 


CZERWIEC 2001 


gramu) - aplikacja chodzi trochę za 
wolno, jednak do strony merytorycz- 
nej nie mam żadnych zastrzeżeń. Na- 
uka to nie tylko suche wklepywanie 
zadanych klawiszy, ale także trzy gry, 
które wymagają szybkiego pisania na 
klawiaturze. A choćby lecące do góry 
coraz szybciej baloniki z literkami. 
Naciśnięcie literki powoduje, że balo- 
nik znika. Coraz szybsze poruszanie się 


Touch Typing Basics 


baloników zmusza do coraz szybsze- 
go pisania, a przecież o to właśnie 
chodzi. 


Program oferuje również bazę bardzo 
rozbudowanych statystyk, z której 
dowiemy się, jaka jest nasza efektyw- 
ność oraz z jakimi literkami mamy naj- 
większe problemy. Wszystko to jest 
okraszone prostą, ale bardzo przy- 
jemną grafiką. Na koniec nauki (12 
rozdziałów) można sobie wydrukować 
dyplom ze swoimi osiągnięciami. 


Program jest godną zainteresowania 
pozycją. Za miesiąc umieścimy wersję 
demo, a tym razem proponujemy po- 
dobną aplikację (choć nie tak rozbu- 


dowaną). Testo- 
wana aplikacja 
pracuje stabilnie, 
a dzięki cieka- 
wym statysty- 
kom możemy 
bez problemu 
oceniać swoje 
postępy. Jedyną 
wadą programu 
jest niestety dość 
wysoka cena, 
która może znie- 
chęcić do zakupu tej udanej aplikacji. 


End 


Przemysław Ostrowski 


przemyślane ćwiczenia 


ry stymulujące pięciopalcową metodę 
pisania 


sporo lekcji 
statystyki 
szybkość dziatania programu 


cena 


PKNESNIN 


Ocena 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 


reeware 


a | przegląd ją JX o godzinach » 


Witaj w nowym dziale PC Formatu! Powstał on z myślą o 
promowaniu programów nawiązujących do najlepszych 
informatycznych tradycji. Programów darmowych, pisa- 
nych przez entuzjastów, dla których najlepszym wyna- 
grodzeniem jest zadowolenie użytkownika. Co miesiąc 
będę w tych kolumnach przedstawiał kilka programów 
zasługujących, moim zdaniem, na uwagę. Niekiedy będą 
to prawdziwe kombajny w stylu Star Office'a, częściej 
jednak zagoszczą tu małe programiki ułatwiające codzien- 
ne życie. Ich wspólną cechą jest jednak to, że korzysta- 
nie z nich nie pociąga za sobą żadnych opłat. Jeśli sam 
jesteś twórcą darmowego oprogramowania, to, proszę, 
napisz do mnie. Także opis twojego programu może się 
znaleźć na łamach naszej gazety. 


IrfanView 


(http//www.irfanview.com) 


Jest to bez wątpienia najlepsza darmowa 
przeglądarka graficzna, jaką dane mi było 
oglądać. Piekielnie szybka, bardzo wygod- 
na i ergonomiczna - w błyskawiczny spo- 
sób zdobywa nowych użytkowników. Pro- 
gram odtwarza 51 multimedialnych for- 
matów, w tym flash czy mp3. Pozwala na 
podstawową obróbkę obrazu oraz na do- |. 
danie efektów, poza tym obsługuje plu- 
giny Photoshopa. Co więcej, umożliwia 
wykonywanie zrzutów ekranu, galerii 
HTML, slideshow, konwersji wsadowej. Program radzi sobie również z obsługą 
skanera oraz ma funkcję wyświetlania miniaturek (thumbnails). Dodatkowym atu- 
tem przeglądarki jest możliwość wyświetlania kolejnych plików graficznych z kata- 
logu (po nacisnięciu klawiszu spacji). Program, jednym słowem, rewelacyjny. Jeśli 
jeszcze go nie znasz, naprawdę warto się z nim zapoznać. 


SIT 


(http://www.mls.phg.pl 


To skrót od Swatch Internet Time. Jak wia- 
domo, czas internetowy, to czas taki sam dla 
każdego. Nie ma w nim stref, dlatego nie 
trzeba przeliczać różnic, umawiając się np. 
na IRC-u z kolegą, który znajduje się na in- 
nym kontynencie. Program SIT sprawdza, w 


11:42:28 


jakiej strefie czasowej się znajduje i odpowiednio do niej ustawia parametry 
czasu internetowego (fizyczny czas pozostaje bez zmian), równocześnie wyświe- 
tlając go. Dodatkowo program wyposażony jest w budzik i funkcje zmiany wy- 
glądu (skórki). 


TClockEx 

(hip users iafica comydda/dalen ) 
Programik en jest bardzo uży. (OHEMECYM 
tecznym dodatkiem do systemu | [Deekfoma| Tostipfoma | Advanced | Abo | 


Windows. Na pasku zadań wy- 
świetla nie tylko zegar (jak to 
czyni system), ale i datę. Dzięki 
niemu możemy też zmienić for- 
mat czasu, który jest wyświe- 
tlany w pasku (np. dodanie po- 
zycji sekundy). Aplikacja na bie- 
żąco wyświetla również 
wykorzystanie mocy procesora 
oraz zajęty obszar pamięci. Do- 
datkowo istnieje możliwość 
bezpośredniego skopiowania 
do schowka bieżącej daty. 


Clock Format ———— 


o I POSBNE 


AMIGO Text Operation Program 1.5 


( www.noname.zum.pl/piotr ) 


Mały program, z którym miałem przyjemność pracować. Jest to bardzo rozbudo- 
wany edytor przeznaczony dla webmasterów, programistów, redaktorów i in- 
nych osób, które zmagają się z edycją tekstu. 


Co potrafi program? 


* koloruje kod napisany w HTML-u, PERL-u, C+ +, JAVIE, JS, VB, asm... 

* konwertuje pliki z polskimi fontami do wszelkich znanych standardów 

* potrafi konwertować wiele plików jednocześnie 

+ usuwa polskie litery z tekstu wysyłanego jako e-mail 

* przeszukuje tekst na różne sposoby, wyświetla numerację linii, statystyki tek- 
stu 

+ zamienia znaki w plikach wg zdefiniowanych masek 

+ ekstraktor potrafi "wyciągać" z pliku potrzebną nam informację (np. adresy 
WWW, nazwy plików...) 

* usuwa i dopisuje do pliku podane informacje wg zadanych kryteriów 

+ dodaje do siebie pliki i dzieli je na mniejsze 

+ sortuje tekst i numeruje linie 

* wstawia do tekstu zdefiniowane frazy za pomocą jednego kliknięcia myszy 

+ sprawdza poprawność kodu HTML 

+ dzięki wbudowanemu językowi AMIGO Pascal umożliwia łatwą rozbudowę 

* ma wtyczki do błyskawicznego tworzenia dokumentów HTML 


BiorytmyAB 


(http://www.alfabeta.hg.pl). 


Program Andrzeja Bednarza Biorytmy p 
AB służy do określania indywidualnych 
biorytmów. Zapisuje wyniki do pliku 
tekstowego, który można wydruko- 
wać na dowolnej drukarce, Znajomość 
biorytmów umożliwia pełniejsze lub 
oszczędniejsze korzystanie z potencja- 
łu mieszczącego się w człowieku w za- 
kresie jego sprawności fizycznej, inte- 
lektualnej i psychicznej. 


Tomasz Krawatka 
tomek©noname.zum.pl 


cERWECZOD 8 


Spielberg... z mlekiem matki 


Studio Action 
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Pojawienie się wydajnych komputerów oraz postęp elektroniki pozwoliły na stworze- 
nie domowego studia montażu wideo. Jednak mimo spadku cen, za specjalne karty 
wideo nadal trzeba dość dużo zapłacić. Lukę tę stara się wypełnić Pinnacle Systems, 
znany producent tego typu urządzeń, który we współpracy z firmą Lego przygotował 


ciekawe urządzenie przeznaczone dla naszych milusińskich. - 


©) Hanacosystons6nti ©) wrpinacayszi 


DIUTĘTETZH Pontium i 233 Mt, 64 MB RAW, Windows 98, 30 MB, port USB, kata grańczn i dźwiękowa 


LILLELUIL kompatybilna z Directk 


LDU Abit BE-6 l, Celeron 566 Miz, 128 MB RAM, karta gr. Matrox G400 16 MB RAM, HDD 27 GB UATA 


UŻYLI 56. Windows Millenium 


tudio Action składa się z ka- 
6 bla wyposażonego z jednej 

strony we wtyczkę USB, z dru- 
giej zaś w specjalną „wtyczkę”, do 
której podłącza się kamerę wideo lub 
magnetowid. Wykonuje ona konwer- 
sję analogowego sygnału wideo na 


postać cyfrową odczytywaną przez 
aplikację dołączoną do urządzenia. 
Uzyskane w ten sposób sekwencje fil- 
mowe możemy wykorzystać do stwo- 
rzenia własnego filmu. Sercem całe- 
go urządzenia jest właśnie program 
Legos Studios, który pozwala na mon- 


ich, uzupełnianie o spe- 
cjalne przejścia, napisy, 
efekty dźwiękowe lub 
podkład muzyczny. Mo- 
żemy także sterować 
poziomem dźwięku, 
który zapisany jest w 
klipach zgranych na 
dysk z kamery lub ma- 
gnetowidu. Dzięki temu 
mamy możliwość wyci- 
szenia oryginalnego 
dźwięku z nagrania i za- 
stąpienia go własnym 


Cale urządzenie to kabel 
z szeroką "wtyczką" 
podłączany do portu 
USB. 


przyjemna i wciągająca. Pierwsze 
dzieło można stworzyć przy wykorzy- 
staniu gotowych sekwencji dołączo- 
nych do programu, w których główne 
role grają zabawki z firmy Lego. Dużo 
radości sprawi zwłaszcza wykorzysta- 


Zostań reżyserem 


taż filmu z poszczegól- 
nych ujęć, jakie dołączo- 
ne są do programu lub 
odczytane z kamery albo 
magnetowidu. 


komentarzem lub mu- 
zyką nagraną z kompak- 
tu. Operacji nagrywania 
możemy zresztą doko- 
nać bezpośrednio z pro- 
gramu, który wyposażo- 
ny jest w funkcje nagry- 
wania dźwięku za 
pośrednictwem mikro- 


h Podłącz kabel do portu USB, a do wtyczki dołącz przewód z ka- 
Ę mery lub magnetowidu. Włącz program i z menu File wybierz 
polecenie New project, wpisz nazwę swojego filmu i naciśnij Enter. 
Włącz w kamerze odtwarzanie filmu i kliknij pierwszy przycisk z le- 
wej strony okna (Film). Gdy pojawi się podgląd obrazu z kamery, 
ustaw na kasecie początek zgrywanej sekwencji i włącz w niej Pau- 
se. Kliknij w oknie programu przycisk Capture i uruchom odtwarza- 
nie kasety. Aby zakończyć nagrywanie, kliknij ponownie przycisk Cap- 
ture. Podobną operację powtórz ze wszystkimi sekwencjami, będą 
się one pojawiały w oknie „biblioteki”, Jeżeli chcesz skasować jedną 


Mimo że urządzenie skie- 
rowane jest właściwie do 


użytku przez dzieci, to 
program edycyjny o na- 
zwie Lego Studios wypo- 
sażono w najważniejsze 
funkcje, jakie można zna- 
leźć w bardziej profesjonalnych narzę- 
dziach. Pozwalają one nie tylko na 
montowanie filmu z poszczegól- 
nych sekwencji umieszcza- 
nych na „linii czasu”, 

ale także skracanie 
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fonu podłączonego do 
karty dźwiękowej lub 
wprost z płyty umiesz- 
czonej w stacji CD. Po- 
nieważ wszystkie elementy nagrywa- 
ne z zewnętrznych źródeł automatycz- 
nie są udostępniane w polu 
„biblioteki”, nie musimy wyszukiwać 
ich na dysku w różnych katalogach 
(umieszczane są w folderze Moje do- 
kumenty / My LEGO Studios Movies), 
lecz mamy je od razu „pod ręką”. Uła- 
twia to znacznie pracę z programem 
osobom nie przyzwyczajonym jeszcze 
do kontaktu z systemem Windows. 


Należy zaznaczyć, że obsługa progra- 
mu jest bardzo prosta i odbywa się 
właściwie wyłącznie za pomocą mysz- 
ki. Początkowo może tylko sprawiać 
pewne trudności z uwagi na zastoso- 
wanie specyficznych dla tego typu 
programów zasad pracy z filmowymi 
klipami. Jednak po ich opanowaniu 
zabawa w tworzenie filmu jest bardzo 


znich, kliknij ją, a następnie ikonę „kosza”. 


nie kilkuset gotowych efektów dźwię- 
kowych, jakie dołączone są do progra- 
mu. Gotowy film możemy zapisać na 
dysku w postaci pliku MPEG, który od- 
twarzany jest przez standardowe pro- 
gramy dołączane obecnie do syste- 
mów operacyjnych. Niestety tworze- 
nie filmu, zwłaszcza gdy chcemy 
stosować specjalne „przejścia” między 
sekwencjami, wymaga dość wydajne- 
go sprzętu (procesor o zegarze co naj- 
mniej 700 MHz). Jest to jednak typo- 
we dla wszystkich programów tego 
rodzaju. Jeżeli zrezygnujemy z tego 
typu elementów, czyli będziemy sto- 
sowali montaż „na styk”, wystarczy 
nam nawet Celeron 500 MHz. Nato- 
miast z pewnością przyda się 128 MB 
RAM-u oraz pojemny i szybki dysk 
twardy, zwłaszcza że program nie po- 
zwala na przycinanie sekwencji zgra- 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 


nych na dysk (jedynie tej funkcji bra- 
kowało mi podczas zabawy w reżyse- 
ra). Wymusza to zachowanie uwagi 
podczas zgrywania poszczególnych 
scen z kasety wideo. 


Pewne zastrzeżenia można mieć na- 
tomiast do stabilności programu. Nie- 
stety dość często dochodziło do nie- 
kontrolowanego zakończenia jego 
pracy, czyli zwykłego „padnięcia”. 
Należy jednak pamiętać, że takie nie- 
przyjemności zdarzają się także znacz- 
nie bardziej zaawansowanym narzę- 
dziom, które są rozwijane od lat, a w 
tym przypadku mamy do czynienia 
dopiero z pierwszą wersją programu. 


Można więc żywić nadzieję, że ko- 
lejne wersje będą znacznie bardziej 
stabilne. Na szczęście program nie- 
mal na bieżąco zapisuje wykonywa- 
ne operacje, dzięki czemu nawet w 
przypadku takich awarii nie docho- 
dzi do utraty wykonanej pracy. Drob- 
ne problemy pojawiają się także po 
włączeniu modułu Film, który służy 
do nagrywania klipów filmowych z 
kamery bądź magnetowidu. Niekie- 
dy nie słychać bowiem dźwięku po- 
chodzącego ze źródła obrazu, a tak- 
że ginie czasami obraz podczas włą- 
czenia szybkiego przewijania filmu 
z podglądem. Utrudnia to nieco od- 
szukanie właściwej sceny, jednak nie 
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przeszkadza w nagrywaniu, które 
odbywa się bez zarzutu. 


Jedyne poważne zastrzeżenia budzi brak 
jakiejkolwiek drukowanej instrukcji, 
omawiającej chociażby podstawy pra- 
cy z programem. Najgorzej, że także 
elektroniczny „help” jest bardzo ogra- 
niczony i wielu przypadkach odwołuje 
się do internetowej strony producenta 
pakietu. Jest to może wygodne rozwią- 
zanie w innych krajach Europy, ale na 
pewno nie u nas, przy najwyższych opła- 
tach za Internet, który trudno jeszcze 
nazwać ogólno dostępnym medium in- 


formacyjnym. 
a 


przejrzysty interiejs 

spore możliwości edycyjne 
bogaty zestaw efektów 
bogata biblioteka dźwięków 
niska cena 


brak instrukcji i skromny help 


drobne problemy ze stabilnością 
Ocena (95%) 


ASNNYNAA 


= 


Piotr Surmiak 


Ponieważ elektroniczna instrukcja jest dość uboga, przedstawiamy najważniejsze zasady pracy z pro- 
gramem Lego Studios. 


Wybrane sekwencje przeciągnij kolejno z „biblioteki” do 
„linii czasu” w dolnej części ekranu (jest ona zaznaczo- 
_na symbolem kamery). Będą one automatycznie ustawiane 
jeden za drugim. Przesuwając suwak umieszczony nad „linią 
czasu” możemy oglądać wybrane klatki ujęcia. Jeżeli chcemy 
obejrzeć zmontowany fragment, wystarczy kliknąć przycisk 
Play umieszczony pod oknem podglądu (pozostałe przyciski 
pozwalają na przewijanie zmontowanego filmu). Ponowne klik- 
nięcie tego przycisku zatrzyma odtwarzanie. Przyciski umiesz- 
czone z prawej strony licznika czasu pozwolą wówczas na po- 
klatkowe przeglądanie całego ujęcia, co umożliwi precyzyjny 
montaż. 


W dowolnym momencie możemy też utworzyć tekst, który 

zostanie nałożony na obraz. Wystarczy kliknąć przycisk Text 
iwoknie, jakie zostanie otwarte, wpisać treść napisu. Program 
pozwala na wybranie dowolnej czcionki oraz określenie jej wie|- 
kości, a trzy ikony umieszczone z lewej strony okna podglądu 
otwierają okna sterujące wyglądem napisu, sposobem jego uło- 
żenia oraz wyglądem podkładu. Wpływają one tylko na frag- 
ment zaznaczony w oknie edycji tekstu, dzięki czemu możemy 
łączyć ze sobą teksty o różnym wyglądzie. Utworzony tekst jest 
umieszczany w polu pod „linią czasu” i możemy nim dowolnie 
przesuwać, określając moment, w którym będzie widoczny, oraz 
przeciągać jego krawędzie, zmieniając czas jego wyświetlania. 


W każdej chwili możemy zmienić kolejność ujęć, przeciągając 

je za pomocą myszki. Można także skracać wybrane ujęcia. 
Wystarczy je kliknąć i przeciągnąć myszką jego lewą lub prawą 
krawędź. Przyciski umieszczone z prawej strony okna pozwolą na 
skasowanie calego ujęcia lub jego przecięcie w miejscu wskaza- 
nym przez suwak. Jeżeli ujęcie było nagrane wraz z dźwiękiem 
poniżej paska reprezentującego długość ujęcia, widoczny będzie 
pas z czerwoną linią sterującą poziomem dźwięku. Przy jej pomo- 
cy możemy dźwięk wyciszyć lub wzmocnić. Wystarczy kliknąć czer- 
woną linię i przeciągnąć ją w dół, co spowoduje wyciszenie, lub w 
górę, co sprawi, że dźwięk ulegnie wzmocnieniu. Podobnie może- 
my sterować głośnością efektów dźwiękowych czy dodatkowych 
nagrań, które dołączymy do filmu. 


Tworzony film możemy też uzupełniać o efekty dźwięko- 

we dostępne w bibliotece muzycznej, dźwięki samodziel- 
nie nagrane za pośrednictwem karty muzycznej, utwory zgra- 
ne z płyty Audio CD lub fragmenty zapisane na płycie instala- 
cyjnej programu. Odpowiednie panele otwiera się ikonami 
umieszczonymi z prawej strony „biblioteki”. Zatwierdzony 
utwór umieszczony zostanie w dolnym pasku „linii czasu”, 
gdzie będziemy mogli określić jego długość, moment odtwa- 
rzania, a także poziom natężenia dźwięku. 


4 Tworzony film możemy urozmaicić przez zastosowanie spe- 
cjalnych „przejść”, które pozwalają na płynne połączenie 
kolejnych sekwencji. Po kliknięciu przycisku Transitions pojawi 
się zestawienie dostępnych „przejść”. Po kliknięciu ikony repre- 
zentującej przejście jego przykład będzie wyświetlony w oknie 
podglądu. Wystarczy wybrane „przejście” przeciągnąć do „linii 
czasu” i ustawić pomiędzy sekwencjami, które ma połączyć. 
Długość trwania „przejścia” możemy określić przeciągając jego 
krawędź za pomocą myszki. Program na bieżąco będzie wyświe- 
tlat podgląd uzyskanego efektu, dzięki czemu możemy od razu 
ocenić uzyskany efekt. 


Po ukończeniu montażu należy kliknąć (z lewej strony 

okna podglądu) przycisk Show. W dolnej części ekranu 
widoczne będą utworzone przez nas filmy. Po kliknięciu 
umieszczonego nad nimi przycisku kamery program wyświetli 
wybrany film na ekranie. Jeżeli klikniemy przycisk filmu, któ- 
ry znajduje się w polu Biblioteki, będziemy mogli zapisać 
film w postaci pliku MPEG, który można wyświetlić bez pro- 
gramu Studio Action za pomocą specjalnych odtwarzaczy pro- 
gramowych, dostępnych w różnych systemach operacyjnych 
(np. Windows Media Player). 


CZERWIEC 2001 Ge UCU 


Bezproblemowe wypalanie 
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DYSTRYBUTOR 


rchiwizowanie cennych da- 
A nych na dysku twardym jest 

niezwykle ryzykowne, bo- 
wiem mechaniczne elementy tego 
urządzenia mogą w najmniej odpo- 
wiednim momencie ulec uszkodzeniu, 
co, niestety, wiąże się z całkowitą 
utratą tych danych. 


Jednym z bardziej atrakcyjnych oraz 
pewnych rozwiązań jest magazyno- 
wanie i archiwizowanie ważnych dla 
nas informacji na płytkach CDR bądź 
CDRW. Jednak aby to było możliwe, 
należy wcześniej zaopatrzyć się w 
odpowiedni napęd, który umożliwi 
zapisywanie na tego rodzaju nośni- 
kach. 


Celeron 533 MHz, 128 MB RAM PC 133, ABIT BE-6 Il v. 1.1, SB Live! 1024, Windows 98 SE, Direcht 8.0 


Cezai, ui. Nowodworska 32, 59-220 Legnica, tel. (076) 866-50-00, 
legnica©cezarcom.pl, wwwecezar com.pl 


Ciekawą propozycją, która jest dostęp- 
na na naszym rynku, jest napęd firmy 
Acer oznaczony symbolem CRW1832A 
i oferujący możliwość zapisywania 
danych na nośnikach CDR z 10-krotną 
prędkością oraz CDRW z ośmiokrotną. 
Odczyt informacji może być dokony- 
wany z maksymalną prędkością wy- 
noszącą 32 MB. Podstawowymi ele- 
mentami wyróżniającymi ten model z 
grona innych podobnych mu produk- 
tów jest ogromny, bo aż czteromega- 
bajtowy bufor, który ma zapewnić cią- 
głość dopływu danych. Naturalnie, 
poza tym producent wyposażył nagry- 
warkę w nową technologię Seamless 
Link zapobiegającą występowaniu 
błędów typu buffer underrun. Dzięki 


» 


temu syste- 
mowi, w przy- 
padku kiedy bufor zostanie przed- 
wcześnie opróżniony, proces nagry- 
wania zostaje wstrzymany. Po 
uzupełnieniu bufora odpowiednią ilo- 
ścią danych nagrywanie zostaje wzno- 
wione od miejsca, w którym je wstrzy- 
mano. Połączenie tak sporego bufora 
z technologią Seamless Link w ogrom- 
nym stopniu wpłynęło na niezawod- 
ność prezentowanego urządzenia. 


Nagrywarka pozwala obsługiwać 
dane formatu CD-Text, a także udo- 
stępnia funkcję overburningu. Niestety 
w trakcie testów okazało się, że na- 
pęd nie jest w stanie obsłużyć najnow- 
szych płytek CDR o pojemności 800 i 
870 MB. Poza tym do charakterystycz- 
nych cech tego modelu należy zaliczyć 
niezwykle cichą pracę mechanicznych 
elementów urządzenia oraz bogato 
wyposażony przedni panel udostęp- 
niający w zasadzie wszystkie niezbęd- 


ne funkcje. Producent standardowo 
wyposażył model CRW1832A w pro- 
gram do nagrywania Nero w wersji 
5.0. 


Produkt jest niezwykle praktycznym 
urządzeniem, które poza relatywnie 
dużymi prędkościami zapisu oraz bar- 
dzo dużą niezawodnością kusi dość 
atrakcyjną ceną. A 


Sebastian Kręzel 


4.MB bufor 

dołączone oprogramowanie 

technologia Seamiess Link 
nierozpoznawanie płyt COR 800 MB i 870 NB 


Ocena 
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zęsto zdarza się, że odbitki 
C odebrane od fotografa wy- 

glądają niezadowalająco. 
Dysponując skanerem z odpowied- 
nią przystawką i dobrej jakości dru- 
karką, można własnoręcznie wyko- 
nywać odbitki, dókonując korekty 
na obrazie uzyskanym prosto z ne- 
gatywu. W tym celu pomocny może 
okazać się skaner Rev Scan R48Ti, 
który umożliwia skanowanie slaj- 
dów i klisz fotograficznych. 


Model ten został zbudowany zgod- 
nie z obecnymi trendami. Port USB 
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ułatwia instalację. Na przednim pa- 
nelu skanera znajdują się przyciski 
służące do kopiowania, skanowa- 
nia czy wysyłania za pomocą faksu 
zeskanowanych dokumentów. Po- 
nadto znajduje się wśród nich przy- 
cisk do optycznego rozpoznawania 
tekstu (OCR). Po otwarciu odczepia- 
nej pokrywy ukaże się nam scho- 
wek zawierający specjalne przy- 
stawki do skanowania negatywów 
i slajdów. R48Ti jest jednoprzebie- 
gowym skanerem A4, dzięki które- 
mu możemy zeskanować dokumen- 
ty w rozdzielczości optycznej 600 x 


1200 dpi lub interpolowanej 19 200 
x 19 200 dpi w 48-bitowej palecie 
kolorów. Do zestawu producent 
dołączył kilka przydatnych progra- 
mów, m.in. Micrografx Picture Pu- 
blisher 8.0 i Adobe Photo Deluxe 
2.0. Ze skanerem współpracuje się 
przyjemnie i bezstresowo (brak ja- 
kichkolwiek konfliktów czy proble- 
mów przy instalacji). Jedynym man- 
kamentem, który zauważyłem, jest 
to, że skaner mocno wibruje (co 
można odczuć nawet na blacie biur- 


ka). Urządzenie polecam 
do niezbyt profesjonal- 
nych zastosowań, choć 
|; niewątpliwie jest do- 
skonałą alternatywą 
dla osób przechowu- 
jących fotografie w 
postaci cyfrowej, 
gdyż mogą one roz- 
budowywać swoje 
archiwum z pomi- 
nięciem wykona- 
nia drogich od- 
bitek. Jest to 
dobre urządze- 
nie o nieco po- 
nadstandardo- 
wych możliwo- 
ściach i za przystępną 
cenę. 


| 
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w. Prastawa do sajdów i negatywów 
y 
w Penszprzytani ra saneze 


X wibracje podczas pracy 
Ocena 88% 0 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 
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Procesor Intel MMX lub kompatybilny, Windows 98, 32 MB RAM 


ZESTAW 
TESTOWY Pentium III 500 MHz MMX, 128 MB RAM, Riva M64 TNT 2 PRO, Sound Blaster Live 


Multistyk SC, Brzeziny 138, 05-074 Kalinów; tel. (022) 795 14 49 do 51, faks (022) 783 79 33; 
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śród akcesoriów dzisiej- 
szego użytkownika kom- 
putera nie może zabrak- 


nąć kamery cyfrowej, która umożliwia 
wzięcie udziału w telekonferencji, 
wysłanie wideo-maila czy wykonanie 
zdjęcia. 


W ofercie firmy Multistyk - dystrybu- 
tora urządzeń firmy Media Tech - po- 
jawiła się kamera internetowa MT400. 
Jest to model ekonomiczny, gdyż jego 
cena nie jest wygórowana, a osiągi są 


dobre. Jest to urządzenie wykonane 
w technologii CMOS, umożliwia ono 
zarejestrowanie obrazu ruchomego w 
rozdzielczości 320 x 240 z prędkością 
do 30 klatek/sek lub obrazu statycz- 
nego w takiej samej rozdzielczości. 
Cechą charakterystyczną urządzenia 
są niewielkie wymiary oraz waga (pro- 
ducent dołączył do zestawu 2 popu- 
larne "rzepy" do mocowania kamery 
w dowolnym miejscu oraz ciężarek, 
który sprawia, że urządzenie jest bar- 
dziej stabilne). Kamerę do komputera 


| Przegląd L 


podłącza się za pomocą portu USB, tak 
więc instalacja jest prosta i bezproble- 
mowa. W pakiecie oprogramowania 
można znaleźć proste programy do 
obróbki fotografii czy rejestrowania 
filmów oraz 3 gry, z których 2 wyko- 
rzystują kamerę. Urządzenie działa 
dobrze - uzyskiwany obraz cechuje się 
dobrą jakością (aczkolwiek w rozdziel- 
czości 320 x 240), nie ma też proble- 
mów z konfiguracją kamery. Jednym 


słowem: jest to urządzenie o zadowa- 
lających osiągach za przystępną cenę. 
Jednak nic nie jest pozbawione wad. 
Największą przypadłością MT400 
jest brak wbudowanego mikro- 
fonu. Nie podoba mi się tak- 
że wykonanie tego modelu, 
wygląda on po prostu 
niesolidnie (no, ale 
to już kwe- 
stia gustu). 
Urządzenie 
polecam osobom, 
które chcą uzyskany obraz 
przesyłać w Internecie i nie 
zależy im tak bardzo na jego 
rozdzielczości. 


Dawid Rusek 
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MA dobre odświeżanie obrazu 
X wykonanie obudowy 
X brak wbudowanego mikrofonu 
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Domowe skanowanie 
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olski rynek skanerów sukce- 
p sywnie poszerza swoje hory- 

zonty. Wśród znanych produ- 
centów pojawiają się tajemnicze fir- 
my, o których mało kto wie. Jednym z 
takich właśnie producentów jest Rev 
Scan Inc., który oferuje model skane- 
ra 19200i. Jest to tani skaner do nie- 
profesjonalnych zastosowań. 


podłączany za pomocą USB 


dobry stosunek jakości do ceny 


x1LUN 


głośna praca 


brak panelu sterowania na skanerze 
Ocena (85%) 


= 


H 


Cezar, ul. Krakowska 82, 50-427 Wrocław, tel. (071) 369-73-00 


W pudełku upstrzonym soczystymi... 
pomidorami znajduje się skaner o kla- 
sycznym i prostym wyglądzie, zasilacz, 
przewód USB oraz płyta ze sterowni- 
kami i oprogramowaniem (m.in. Mi- 
crografx Picture Publisher 8.0 i XEROX 
Text Bridge OCR). Do komputera jest 
podłączany za pomocą portu USB. Pro- 
ces instalacji przebiegł szybko. 19200i 
to jednoprzebiegowy skaner A4, któ- 
ry umożliwia skanowanie w rozdzie|- 
czości optycznej 600 x 1200 dpi i in- 
terpolowanej wynoszącej 19 200 dpi 
x 19 200 dpi w 48-bitowej palecie ko- 
lorów. Teraz kilka słów o pracy urzą- 
dzenia, z którym współpraca przebie- 
ga spokojnie i bezproblemowo - brak 
jakichkolwiek konfliktów (Win98 SE) 
- wszystko pięknie, ale... za głośno. 


Niestety, nie wpływa to korzystnie na 
ocenę ogólną. Kolejnym jego manka- 
mentem jest brak panelu na obudo- 
wie skanera, w skład którego wcho- 
dziłyby przyciski ułatwiające wysyła- 
nie zeskanowanych dokumentów za 
pomocą poczty elektronicznej, kopio- 
wanie dokumentów czy skanowanie. 
Kiedyś były to może bajery, które do- 
dawało się, aby uatrakcyjnić produkt, 
teraz jednak powoli stają się standar- 
dem i osoba do nich przyzwyczajona 
zauważy ich brak. Cóż, podsumowu- 


jąc, muszę przyznać, że w skanerze 
tym ujął mnie wygląd obudowy (po 
prostu mi się podobała), lecz to aku- 
rat jest kwestia gustu i nie powinna 
znacząco decydować o kupnie sprzę- 
tu. Jak już wspomniałem, nie jest to 
skaner profesjonalny, lecz na pewno 
sprawdzi się w każdym domu zarów- 
no ze względu na możliwości, jaki na 


cenę. 
End 
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DYSTRYBUTOR 
drugim końcu Polski, "osobi- 


$ sta” wizyta u kolegi w Austra- 


Jii bez ruszania się z ulubionego fote- 
la? Dzięki popularności ogólnoświa- 
towej Sieci i podpiętej do komputera 
kamerze cyfrowej jest to obecnie moż- 
liwe. 


Firma Multistyk - dystrybu- 
tor firmy Media Tech - po- 
szerzyła asortyment o 
nową kamerę cyfrową 
MT401. Urządzenie 
charakteryzuje się 
bardzo małymi wy- 
miarami i estetycz- 
nym wykonaniem. 
Jest niezwykle 
lekkie, co nie za- 
wsze jest pożą- 
dane, ale na 
szczęście pro- 
ducent z myślą 

o kliencie dołą- 
czył do zestawu 
specjalny cięża- 
rek, który spra- 
wia, że urządzenie za- 
chowuje się stabilnie, poza tym 
znajdziemy tam również dwie taśmy 
(popularne rzepy) umożliwiające przy- 
twierdzenie go w dowolnym miejscu. 
Model MT401 został wykonany w 
technologii CMOS, która umożliwia 
zarejestrowanie obrazu ruchomego - 
o rozdzielczości 320 x 240 - z prędko- 
ścią do 30 klatek/sek lub w rozdziel- 
czości 640 x 480 - z prędkością 15 kla- 
tek/sek w 24-bitowej palecie kolorów 
(True Color). Urządzenie podłącza się 
do komputera za pomocą złącza USB, 
co znacznie ułatwia instalację (przy 
której nie powinny pojawić się żadne 
problemy). Po zainstalowaniu kame- 
ry w dołączonym oprogramowaniu 
znajdziemy 3 gry (dwie z nich: Black 
Jack i Gopher wykorzystują kamerę) 
oraz proste oprogramowanie do ob- 
róbki zdjęć i rejestracji obrazu. 
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Jakość obrazu ruchomego jest dobra, 
lecz na pochwałę zasługuje odświe- 
żanie obrazu, które stoi na wysokim 
poziomie. Jedyny większy manka- 
ment, jaki udało mi się znaleźć, jest 
brak wbudowanego mikrofonu, ele- 
mentu, który staje się już standardem 

w tego typu urządze- 


niach. Media Tech MT401 to porząd- 
ne osiągi za przystępną cenę i dlate- 
go przyszłym posiadaczom kamerek 
cyfrowych polecam zastanowić się 


nad tym modelem. 
Eri 
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uzyka łagodzi obyczaje i o 
M tym nikomu chyba nie 
trzeba przypominać. Na 


rynku pojawiło się wiele odtwarzaczy 
muzyki zapisanej w różnych forma- 
tach, m. in. DAP JukeBox firmy Creati- 
ve. Z myślą o tym właśnie produkcie 
(choć nie ma on monopolu na PD200, 
który jest przystosowany do obsługi 
różnych odtwarzaczy przenośnych) fir- 
ma Creative stworzyła PlayDoc PD200. 


Jest to kombo składające się z dwóch 
głośników głównych (lewy i prawy) 
oraz głośnika basowego (subwoofer). 
Do urządzenia dołączono specjalny 
elastyczny uchwyt umożliwiający za- 
mocowanie odtwarzacza. Zgrabny i 
porządnie wykonany zestaw o wymia- 
rach 232 x 277 x 261 mm (wysokość/ 
szerokość/głębokość) waży ok. 6 kg. 
Całość, jak zapewnia producent, zo- 
stała zaopatrzona w baterię umożli- 
wiającą pracę do 10 godzin. Według 
danych producenta moc poszczegól- 
nych głośników to: bas - 15 W RMS 
(root mean squared), lewy/prawy - po 
7 W RMS na każdy kanał. Jednak naj- 
ważniejsze jest brzmienie. No cóż, 
muszę przyznać, że dźwięk jest dobry, 
głośniki grają czysto, a bas dobrze 
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Creative DAP JukeBox lub inny przenośny odtwarzacz muzyki 


Pentium Il 500 MHz MMX, 128 MB RAM, Riva M6ś TNT 2 PRO, Sound Blaster Live 
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oddaje tony niskie. Jednak sprawdza- 
jąc balans, rozczarowałem się niemi- 
łosiernie. Rozgraniczenie między gło- 
śnikiem lewym a prawym było prak- 
tycznie niezauważalne i objawiało się 
tym, że po ustawieniu balansu na pra- 
wy głośnik do moich uszu dobiegał 
niemiło przytłumiony dźwięk. Biorąc 
to pod uwagę, mankament, jakim jest 
balans, oraz cenę PD200, za którą 
można zakupić miniwieżę, ocenę ca- 
łości drastycznie obniżyłem. 


Jak już wspomniałem, urządzenie zo- 
stało wykonane bardzo solidnie, jest 
estetyczne i oferuje dobrej jakości 
dźwięk, aczkolwiek jego cena jest za 
wysoka jak na realia naszego kraju i 
nie wróżę PD200 dużej popularności 
na naszym rynku. 


End 
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Skanowanie czy drukowanie? 


Canon BubbleJet Printer $ 
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owa drukarka z serii S firmy 
Canon jest dość uniwersalna, 
gdyż pełni rolę kolorowej dru- 


karki atramentowej, lecz w ciągu kilku 
sekund może się stać kolorowym ska- 
nerem. Jak zapewnia producent, dru- 
karka potrafi drukować z rozdzielczo- 
ścią 1440 x 720 dpi. Do nanoszenia 
tuszu na nośnik wykorzystano techno- 
logię (opracowaną przez firmę Canon) 
natryskiwania kropli o zmiennej wiel- 
kości (Drop Modulation Technology), co 
poprawia jakość wydruku, na którą 
wpływ ma też gwiaździsty (w przekro- 
ju) kształt dysz. Dzięki temu wystrzeli- 
wana kropla uzyskuje idealny kształt, 
ato powinno ograniczyć rozlewanie się 
tuszu na papierze. Głowica wyposażo- 
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Złącze równoległe lub USB, CO-ROM, monitor VGA 
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na jest też w specjalny układ zaworów 
uniemożliwiających cofanie się części 
tuszu do wnętrza dysz. Najciekawszą 
własnością drukarek z tej serii są osob- 
ne pojemniki dla odrębnych kolorów 
tuszu, Dzięki temu wyczerpanie jed- 
nego koloru nie wymusza na użytkow- 
niku wymiany całego pojemnika 
łącznie z kolorami, które jeszcze w nim 
pozostały. To z kolei pozytywnie od- 
bije się na kosztach eksploatacji takiej 
drukarki. Poziom tuszu w poszczegó|- 
nych pojemnikach jest zresztą automa- 
tycznie kontrolowany i drukarka sama 
informuje o ich wyczerpywaniu. Tusze 
można też uzupełnić o dwa dodatko- 
we foto-atramenty, które podnoszą ja- 
kość uzyskiwanych wydruków. 


Proces instalacyjny prze- 
biegał bezproblemowo, 
do czego przyczynił się 
całkowicie spolsz- 
czony instala- 
tor (podobnie 
jak obszerna in- 
strukcja obsługi przygotowana w for- 
macie PDF). Drukowany tekst był czy- 
telny nawet wówczas, gdy czcionka 
została pomniejszona do rozmiaru 4 
punktów. Sam proces drukowania tek- 
stu jest rzeczywiście szybki. Druk gra- 
fiki przebiegał już znacznie wolniej, a 
uzyskiwane efekty są podobne jak w 
innych drukarkach tej klasy. Problemy 
pojawiły, gdy w podajniku pozostała 
jedna kartka - drukarka nie umiała 
sobie z tym poradzić i po pewnym cza- 
sie "wyrzucała" czysty arkusz, za co 
niewątpliwie należy obwinić układ 
transportujący papier. Zastrzeżenia 
może budzić cena drukarki, którą trud- 
no uznać za konkurencyjną. Niewąt- 


pliwym atutem tego modelu jest moż- 
liwość zamontowania modułu skanu- 
jącego, który jest instalowany na miej- 
Sce kasety z tuszem, co zamienia dru- 


karkę w skaner. 
gna 


L- 


Dawid Rusek 


w możliwość dołączenia modutu skanującego 


w roateczość 14401720 


K waacm 


X »rblem z podawaniem papieru 


Szybko czy dokładnie? 
Canon BubbleJet Print 


ZESTAW 


TESTOWY 


DYSTRYBUTOR Bwyrtiyc 


becni użytkownicy kompute- 
rów, którzy planują zakup 
drukarki, stają przed trudnym 


wyborem, gdyż nasycenie tego działu 
rynku komputerowego jest ogromne. 
Doskonale znana w Polsce firma Ca- 
non wprowadziła do sprzedaży nowy 
model drukarki o symbolu 5600. 

Konstrukcja ta jest modelem z nieco 
wyższej półki, o czym świadczy jego 
cena. Według danych producenta urzą- 
dzenie umożliwia dokonanie wydruku 
w rozdzielczości 2400 x 1200 dpi dzię- 
ki zastosowaniu technologii natryski- 
wania mikrokropli (Microfine Droplet 
Technology), o wielkości 5 pikolitrów. 
Wykorzystanie głowicy o 1088 dyszach 
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Złącze równoległe lub USB, CD-ROM, monitor VGA 


Pentium lil 500 MHz MMX, 128 MB RAM, Riva M64 TNT 2 PRO, Sound Blaster Live! 1024 


20. 0, ul. Racławicka 146, 02-117 Warszawa, 
tel. (022) 572 30 00, faks (022) 572 30 11, www.canon.com.pl 


zwiększa szybkość druku, którą podnosi 
jeszcze mechanizm pobierania kolejnej 
kartki papieru przed zakończeniem wy- 
konywanego druku. Podobnie jak w 
modelu 5450, zastosowano specjalny, 
gwiaździsty kształt dyszy oraz zawory 
uniemożliwiające cofanie się części 
atramentu do wnętrza dysz. Jak jednak 
$600 sprawdza się w praktyce? Urzą- 
dzenie jest zaopatrzone w port równo- 
legły oraz USB, tak więc nikt nie bę- 
dzie miał problemu z jego podłącze- 
niem do komputera. Instalacja 
oprogramowania jest prosta, a polski 
instalator eliminuje wszelkie niedopo- 
wiedzenia. Jak się również okazuje w 
praktyce, 5600 działa sprawnie i cicho 


- przy czym drukuje 
rzeczywiście szybko. 

Pewne zastrze- 
żenia można 
mieć tylko do 
jakości koloro- 
wych wydruków: ko- 
lory i odcienie szarości nie są zbyt na- 
turalne, przez co cały obraz wygląda, 
jakby był wykonany w niezbyt wyso- 
kiej rozdzielczości. Na szczęście popra- 
wia się to, gdy zastosujemy tusze 
przeznaczone do wydruków fotoreali- 
stycznych. Na pochwałę zasługuje też 
nasycenie barw, które stoi na przy- 
zwoitym poziomie, oraz druk tekstu, 
który jest wyraźny i naniesiony do- 
kładnie. Również w tym modelu pro- 
ducent zastosował oddzielne pojem- 
niki tuszu dla każdego koloru, co po- 
zwala na obniżenie kosztów 
eksploatacji urządzenia. Każdy, kto 
będzie miał okazję popracować z dru- 


karką Canon S600, przekona się, że 
jest ona urządzeniem nieco ponad 
standard. Czy jednak jest ono warte 
swojej ceny? O tym musi już zadecy- 
dować przyszły nabywca. 4 


Dawid Rusek 


w cicha szybka praca 


w radzlczość 


X ośwrorowanie koców 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 
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Dźwięk z każdej strony! 


Karta Muzyczna 


3D PCI MINT [v]35; 


0 
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LIDTUTYUT Pentium 200 Mwy/AvO KG 200, 32 MB RAW, wolne gniazdo PCI, napęd CD-ROM, Windows 95/88, 
LinwyDOS 


ZESTAW 
TYJĄ. *MO Duron 800 Miz, 265 MB RAM, Windows 98 


NON eton, wwracioncom.l 


becnie przy rozwiniętym ryn- 
ku komputerowym oraz 
możliwościach, jakie niesie 


ze sobą współczesna technologia, je- 
steśmy w stanie wybudować kompu- 
ter swoich marzeń po coraz to niższych 
kosztach. Budując własny zestaw 
komputerowy, musimy się zastanowić, 
do czego będzie on nam w przyszło- 
ści służył najbardziej. Wysokie wyma- 
gania stawiają coraz bardziej zaawan- 
sowane graficznie gry 3D, których 
przybywa z miesiąca na miesiąc. Pod- 
czas dopasowywania składników dla 
naszego komputera oprócz dobrej i 
wydajnej karty graficznej dobrze jest 
zamontować w nim odpowiednią kar- 
tę muzyczną, dzięki której będziemy 
mogli delektować się doskonałym, 
przestrzennym dźwiękiem nie tylko z 
samych gier, lecz również podczas 
oglądania filmów na DVD, Na naszym 
rynku jest wiele firm produkujących 
modele kart muzycznych, jednakże nie 
zawsze stać nas na zakup drogiego 
modelu. Tutaj najlepszym rozwiąza- 
niem jest zakup karty muzycznej fir- 
my MINT. Karta muzyczna 3D PCI, 
którą mieliśmy okazję testować w na- 
szym skromnym laboratorium redak- 
cyjnym, okazała się całkiem doskona- 
łym dowodem na to, że można połą- 
czyć ze sobą solidną jakość wykonania 
z atrakcyjną ceną. Do instalacji karty 
potrzebujemy wolnego złącza PCI na 
płycie głównej oraz system Windows 
95 lub 98, Karta działa również pod 
Linuksem oraz w trybie DOS. Model 
posiada cztery niezależhe wyjścia au- 
dio, które pozwalają na uzyskanie 
dźwięku kwadrofonicznego. Model 
wyposażono również w wejścia audio, 
w tym jedno stereofoniczne wejście 
liniowe, CD oraz wejście na mikrofon. 
Najważniejszą cechą karty jest system 
dźwięku 3D Surround - obsługiwany 
przez 4 niezależne kanały dźwiękowe. 
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Karta ma możliwość mik- 
sowania dźwięku z mi- 
krofonu oraz możli- 
wość stereo- 
fonicznego, 
cyfrowego 
miksowania 


AAA 


Wave, Voice oraz CD. 16- 
bitowy dupleks nagrywania 
oraz odtwarzania pozwala 
na uzyskanie doskonałego i 
czystego dźwięku. Karta jest zgodna 
z popularnymi standardami Microsoft 
DirectSound 3D, A3D oraz EAX. Inną 
ciekawą cechą tego modelu jest wbu- 
dowany port GAME oraz możliwość na- 
grywania dźwięku SPDIF przy często- 
tliwości próbkowania 44 KHz i 24-bi- 
tach. Dodatkowo producent zamieścił 
w pudełku CD-ROM ze sterownikami i 
programami do karty oraz polską in- 
strukcję obsługi. Karta dźwiękowa fir- 
my MINT jest doskonałym, a zarazem 
bardzo atrakcyjnym rozwiązaniem za- 
równo dla miłośników gier 3D, jak rów- 


nież kina domowego. 
End 


wy "oliwość połączenia głośników 
w Sreparmettcrcne 


w niska cena 


X utrudniony dostęp do gniazdek 


Ocena 


DYSTRYBUTOR 


elefony komórkowe zyskały 
T niezwykłą popularność nie tyl- 

ko wśród ludzi biznesu, lecz 
również w śród aktywnych, młodych 
osób. Dla nich to Siemens przygoto- 
wał aparat, z którego można korzy- 
stać nawet w niesprzyjających warun- 
kach pogodowych. 


09, wwy.siemens.p/telefony/ 


Model M35i jest odpowiednikiem 
dwusystemowego aparatu, oznaczo- 
nego jako C35i, jednakże producent 
w opisywanej konstrukcji położył 
większy nacisk na zwiększenie odpor- 
ności telefonu względem niekorzyst- 
nych czynników zewnętrznych, takich 
jak wstrząsy, woda lub kurz. Do za- 
bezpieczeń tych należy zaliczyć spe- 
cjalnie skonstruowaną obudowę oraz 
szereg gumowych zaślepek mocowa- 
nych przez użytkownika w otworach i 
złączach telefonu komórkowego. W 
przeciwieństwie do modelu C35i opi- 
sywana konstrukcja została wyposa- 
żona we wbudowaną wewnątrz tele- 
fonu antenkę. Niestety konsekwencją 
takiego rozwiązania jest obniżona czu- 
łość aparatu na sygnał operatora, cze- 
go efektem jest brak łączności w od- 
ległych rejonach, które, de facto, 
należą jeszcze do obszarów objętych 
zasięgiem. 


Siemens M35i pomimo swych niedu- 
żych rozmiarów (118 x 47 x 22,6 mm) 
dysponuje wygodną klawiaturą oraz 
relatywnie dużym wyświetlaczem gra- 
ficznym o rozdzielczości 101 x54 pik- 
seli. Dzięki temu poza nazwą nasze- 
go operatora oraz podstawowymi 
ikonkami wyświetlana jest również 
aktualna data i zegar czasu rzeczywi- 
stego. Oprócz tych funkcji telefon wy- 
posażony został także w stoper, kal- 
kulator, przelicznik walut, kalendarz 
oraz terminarz przypominający usta- 
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lony termin i godzinę zdefiniowanym 
wcześniej sygnałem dźwiękowym. 
Ciekawą własnością tego modelu jest 
również możliwość stworzenia wizy- 
tówki, która następnie może być wy- 
syłana w postaci SMS-ów. Naturalnie 
przy wpisywaniu wszelakich informa- 
cji tekstowych użytkownik może być 
wspomagany trybem T9, uzupełnia- 
jącym rozpoczęte słowo wpisem 
umieszczonym w słowniku. Warty od- 
notowania jest również fakt rozróżnia- 
nia dużych i małych liter. 


Jak przystało na nowoczesny telefon, 
Siemens M35i dysponuje także moż- 
liwością wysyłania informacji graficz- 
nych oraz tworzeniem profili. Poza tym 
nie mogło zabraknąć takich funkcji, jak 
książka telefoniczna, kompozytor sy- 
gnałów dźwiękowych, alarm wibracyj- 
ny, a także zestaw gier. Producent nie 
zapomniał o użytkownikach wymaga- 
jących stałego dostępu do najśwież- 
szych informacji, czego efektem jest 
wyposażenie telefonu w przeglądar- 
kę internetową WAR 


Siemes M35i pomimo kilku wad jest 
ciekawą propozycją w szczególności 
dla osób znajdujących się w ciągłym 
ruchu, i to nie tylko podczas sprzyja- 
jących warunków pogodowych. 


Sebastian Kręzel 
w slarmwibracjny 
w obstuga WAP 
W wb 


X Stb czułość wbudowanej anten 
Ocena 84% 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 


Wprawdzie bieżąca pogoda sprzyja snuciu planów urlopowych, jednak dla niektórych 
jest to okres wzmożonych przygotowań do egzaminów. Dla tych osób bardzo pomoc- 
nym urządzeniem może okazać się komputer, który wyposażony w odpowiednie opro- 
gramowanie będzie służył jako doskonały egzaminator, a zarazem nauczyciel, który 
pozwoli odkryć nam braki w wiedzy i w bardzo łatwy i przyjemny sposób uzupełnić je. 


soby, które nie dysponują 
jeszcze komputerem, a w naj- 
bliższym czasie planują jego 


zakup, mogą poczuć się trochę zagu- 
bione, bowiem oferta rynkowa jest 
naprawdę spora. Ponieważ zakup w 
ciemno może okazać się chybioną in- 
westycją, miesięcznik PC Format po 
raz kolejny przygotował dla naszych 
czytelników zestawienie, które ułatwi 
zorientowanie się w ofercie rynkowej 
i w cenach produktów. Oczywiście 
zestawienie może okazać się przydat- 
ne nie tylko dla osób planujących za- 
kup swojego pierwszego komputera, 
ale także dla tych noszących się z za- 
miarem wzbogacenia swej starej ma- 
szyny o nowe podzespoły, Co ważniej- 
sze, wszystkie sklepy zamieszczone w 
naszym zestawieniu oferują sprzedaż 
przez Internet, dlatego, jeśli pojawią 
się problemy z osiągnięciem danego 
elementu u lokalnych sprzedawców, 
bez większych problemów można bę- 
dzie złożyć zamówienie w jednym z 
zaprezentowanych sklepów. 


Nowością na rynku stają się powoli 
pojawiające się płyty główne dla pro- 
cesorów AMD Athlon oraz Duron, któ- 


re obsługują pamięci DDR. Do nowo- 
ści należy również zaliczyć pamięci 
DDR SDRAM, jednak w chwili obec- 
nej ceny zarówno płyt głównych, jaki 
nowych rodzajów pamięci pozosta- 
wiają wiele do życzenia. Pocieszają- 
cym faktem jest to, iż pojawienie się 
nowych rozwiązań powoduje spadek 
cen urządzeń poprzedniej generacji. 
W tym wypadku najbardziej zauwa- 
żalne są spadki cen 128 (ponad 80 zł) 
i 256 MB (ponad 200 zł) modułów 
pamięci SDRAM. Pozostaje mieć na- 
dzieję, że taka tendencja utrzyma się 
w najbliższym czasie. Poza pamięcia- 
mi staniały również duże dyski twar- 
de oraz nagrywarki. Dzięki temu za 
kwotę nieco większą od 500 zł moż- 
na stać się właścicielem 40 GB dysku 
twardego, natomiast już ża mniej niż 
400 zł można nabyć nagrywarkę LG 
8x4x32x. Naturalnie obniżkom ceno- 
wym nie oparły się również pozostałe 
podzespoły (np. karty graficzne, pro- 
cesory itp.), w tym aparaty cyfrowe. 
Dzięki temu zakup cyfrowego apara- 
tu, za pomocą którego można będzie 
wykonać wakacyjne zdjęcia stał się 
bardziej realny. 


Zawartość 
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Płyty główne 


Model Cena Podstawka Chipset FSB PCI ISA/ i Zintegrowana Kontroler ATA 

AMR(CMR) U karta graficzna 

01 ji ATA/100 
ATA/100+ RAID 
ATA/100-+ RAID 
ATA/100 
ATA/66 
ATA/100-+ RAID 
KTA/100 
ATA/66 
ATA/33 


AB SA. ECS K7VZA-B vKT Soc-A 374,42 zł SocketA  KT133 200-266 MHz AGPx4 
Komputronic _ Microstar K7T266 Pro 789,00zł SocketA VIA KT266 Pro 200-266 MHz AGP Pro 
Gen Computer ABIT SAGR 1.2 615,00zł Socket 370 i815EP 133 MHz KGPx4 
FF Computers  SonokT133 459,00zł SocketA  KT133 200 MHz AGPx4 
Optimus S.A. Procomp BVDZA 341,60zł Socket 370 Via Apollo Pro133A 66-133 MHz AGPx4 
Age Computer Abit BX133 RAID 529,00 zł Socket 370 i440 BX 66-133 MHz AGPx2 
Commpol SA. Aopen AX3S 604,70 zł Socket 370 i815E 66-133 MHz AGPx4 
NetSeller Gigabyte GA-77M 516,00zł SocketA  KT133 200 MHz MicroATX AGPx4 
TiO Media Asus P3B-F 614,00zł Slot 1 1440 BX 66-100 MHz ATX AGPxZ 


Karty graficzne 


Model Pamięć Chipset RAMDAC  Akceleracja Maks taktowanie Taktowanie Technologia TV Out TV In 
rozdzielczość rdzenia jmięci wykonaniś 


nwamamnanu 


Komputronic ATI Radeon 64MB DDR ViVo bulk 999,00zł AGP A 207 6 166MHz  166MHz 


FF Computers Matrox Milennium 6450 Duallead 632,00zł AGP 32MB Milemium G450 360MHz 20/30 2048x1536 
Age Computer_ WinFast Goforce2 MX Oem 449002 AGP 32MB  Geforce2 MX 350 Mz 20/AD/DWD 2048 x 1536 


NetSeller Elsa Synergy Ill 2551,00zł AGP 32MB Quadro MXR 350 Nz 20/30/0VD -1820:x1200 b/d 


Procesory 


Model Cena FSB Mnoznik Jądro Technologia Gniazdo Zegar Cache L1 Cache L2 Instrukcje 
wykonania SIMD 
AB SA. Celeron FCPGA 667/66 BOX 376,00zł 66 MHz 10x Coppermine 0.18um _ Socket370  667MHz  32KB  128KB SEE 
Komputronic AMD Duron 850 MHz 375,00zł 200 MHz DDR 8,5x Spitfire O0,l8um SocketA 850MHz  128KB  64KB 3DNow! 
Gen Computer AMD DURON 800 299,00zł 200 MHz DDR 8x Spitfire 0,8um _ SocketA 800MHz  128KB8 64KB  3DNow! 
FF Computers — Intel Celeron(r) 800 FCPGA 539,00zł 100 MHz 8 Coppermine 0,l8um Socket 370 800MHz 32KB 128K8 SEE 
Intel Pentium(r) I 1000 MHz MMX(tm) FCPGA 1 299,00zł 133 MHz 1,5% Coppermine 0.18um _ Socket370 _ 1000MHz 32KB  256KB SEE 
Age Computer procesor AMD K7-1.0GHz Athlon socketh 799,00zł 200 MHz DDR 10x Thunderbird 0,18 um Socket A 800 MHz 128K8  256KB — 3DNow! 
procesor Intel Celeron 433 PPGA 289,00zł 66 MHz 6,5% Mendocino 0,25um _ Socket370  433MHz  32KB 128KB? 
NetSeller Pentium-Iil 1000 /100/S1 BOX 1384,00 zł 100 MHz 10x Coppermine 0,18um — Slot l 1000MHz 32KB — 256KB 
TiO Media Pentium 4 1,3 GHz 2288,00 zł 100 MHz (400 MHz) 13x Willamette 0,.18um _ Socket423 1300MH2  8KB 256 KB 


Dyski Twarde 


Komputronic Seagate Barracuda ATA III ST3-40824A 736,00 zł 40 GB 8,9 ms 2 MB "3,57" 


Pojemność _ Czasdostępu / Cache RPM Interfejs Ultra DMA _ Ultra Wide Rozmiar 


SEAGATE US $T340823A 539001 _ 40868 _ 89ms 
ie = Quantum Plus AS 7200/2MB 999,00 zł 60 GB 8,5 ms Ę 3,5" 


Heteler Fujitsu MP6-3409-AT-EF 681,00 zł 40 GB 


Model Cena Format Prędkość CD Prędkość DVD Czas dostępu Wewnętrzny/zewnętrzny Interfejs Tryb pracy 
AB SA. Asus CD-ROM 50X Retail 207,56 zł CD-ROM 50x = 80 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 

CTX CR-568 194,50 zł CD-ROM 56x - 85 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 
Komputronic LG CRD-8480B 139,00 zł CD-ROM 48x = 75 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 
Gen Computer TOSHIBA SD-M1502B 355,00 zł DVD-ROM 48x 16x 115/95 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 
FF Computers PIONEER 115BB 559,00 zł DVD-ROM 40x 16x 95/80 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 
Optimus S.A. — SAMSUNG SD-612$ 447,70 zł DVD-ROM 40x 12x 110/90 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 
Age Computer CD ROM 52x Creative 175,00 zł CD-ROM 52x z 85 ms wewnętrzny ATAPI b/d 
Commpol S.A. AOpen CD-950E 196,42 zł CD-ROM 50x 7 85 ms wewnętrzny ATAPI UDMA/33 
NetSeller Toshiba XM-6401B 416,00 zt CD-ROM 48x > 80 ms wewnętrzny SCSI b/d 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu 
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Drukarki 


Model Cena Rodzaj Rozmiar Druk Maks. Prędkość Prędkość druku Port 
papieru kolorowy Rozdzielczość druku cz-b kolorowego komunikacyjny RAM 
AB S.A. Lexmark 252 598,00zł _ atramentowa A4 tak 2400 x 1200 15 str/min 7 str./min LPT/USB 512 KB 
Komputronic Hewlett Packard Desklet 959 C 889,00 zł atramentowa A4 tak 2400 x 1200 11'str./min 8,5 str/min LPT/USB 4 MB 
Gen Computer EPSON STYLUS COLOR 580 335,00zł atramentowa A4 tak 1440 x 720 6'st/min 2,5 str./min LPT/USB 16KB 
FF Computers Brother HL-1650 3200,00 zł laserowa LU nie 1200 x 1200 16 str/min - LPT/USB 8 MB 
Optimus S.A. — Lexmark Z12 267,18zł _ atramentowa A4 tak 1200 x 1200 6str/min 3 str/min LPT/USB 512 KB 
Age Computer Kyocera FS-1000 1999,00 zł laserowa LU nie 2400 x 600 1o str/min - LPT 4 MB 
Commpol S.A. HP LASERJET 1100 2125,54 zł laserowa LU nie 600 x 600 8ste/min  - LPT 2MB 
NetSeller Epson Stylus Color 1520 3143,00zł atramentowa A2 tak 1440 x 720 b/d b/d LPT 64 KB 
TiO Media Lexmark Optra E312L 1137,00zł laserowa LU nie 1200 x 1200 10str/min - LPT/USB 4MB 


Kamery internetowe 


Model Cena Matryca Rozdzielczość System Głębia barw Mikrofon Port 
komunikacyjny 

AB S.A. Mikroskop internetowy PLAY QX3 437,67 zł CGD 640x480 Win98/ME/2000 24 bpp USB 
Creative Webcam Plus 271,00 zł CMOS 640 x 480 Win98/ME/2000 24 bpp USB 
Komputronic Logitech Quickcam Pro 549,00 zł CCD 640x480 Win98/ME/2000 24 bpp USB 
Tolcam Pro 339,00 zł CCD 640 x 480 Win98/ME/2000 24 bpp USB 
Philips Vesta Pro Scan USB 550,00 zł CoD 640 x 480 Win98/ME/2000 2abpp o USB 
FF Computers Intel ME2CAM 333,00 zł GGD 640 x 480 Win98/ME/2000 24 bpp USB 

FE QUICKCAM EXPRESS | 235,00zł OMOS 252 x 288 WIN98 24bpp USB 
Optimus S.A.  LG-LPC-UC35 316,00 zł CGD 640 x 480 WIN98 24 bpp [ USB 

384,00 zł || CMOS 704x576 Win98/ME/2000 24bpp USRZRZENGEH 


Model Cena Wew./zewn. Protokół Obsługa Wymagany Chipset Złącza 
komunikacyjny funkcji głosowych system Windows 
AB SA. Pentagram DIABLO 56K 176,00 zł wewnętrzny V30 tak tak Conexant PCI 
Komputronic Zoltrix Aquila 56k V90 PCI 119,00 zł wewnętrzny V.90 tak tak Conexant PCI 
Gen Computer Asmax Surfer 172,00 zł wewnętrzny V90 tak tak b/d PCI 
FF Computers Pentagram Predator - ST USB 250,00 zł zewnętrzny V.90 tak tak ST USB 
Optimus S.A. — Microcom InPorte Voice 56k 171002 wewnętrzny V90 tak tak Conexant Pol 
Age Computer PCMCIA Asmax 56k v.90 382,00 zł zewnętrzny 90 tak tak d/b PCMCIA II 
Zoltrix 56k Spirit 139,00 zł wewnętrzny 190 tak tak Gonexant PCI 
NetSeller Zoltrix Rainbow 349,00 zł zewnętrzny V.90 tak tak b/d RS232 
TiO Media 3C0M-USR V90 Message 528,00 zł zewnętrzny v90 tak nie b/d RS232 


Noteboki 


Model Cena Wyświetlacz _ Procesor ji Dysk twardy CD/DVD-ROM _ Karta dźwiękowa 
Karen Notebook Acer TravelMate 524TX 1097878 14,1 TFT Pentium III 650 MHz 10 GB CD-ROM 24x 16-bit zgodna z SB 

COMPAQ Armada E500  15858,78 15 TFT Pentium Ill 850 MHz 20 GB DVD 6x 16-bit zgodna z SB 

California Access 6700 8538,78 14,1 TFT Celeron 700 MHz 10 GB (D-ROM 24x 16-bit zgodna z SB 


Age Computer. Asus AL 6802,00 133 TFT Celeron 700 MHz 10 GB „ CD-ROM 24x 16-bit zgodna z SB 
Comes Aristo 8800 6887,00. 14,1 TFT Celeron 700 MHz 20 GB CD-ROM 24x 16-bit zgodna z SB 
Aristo Traveller 9 150,00 13,3 TFT Pentium Ill 700 MHz 20 GB CD-ROM 24x 16-bit zgodna z SB 
FF Computers Satellite 170-300 8.527,00 133 TFT Celeron 650 MHz 6 GB 16-bit zgodna z SB 
Satellite 2800-20 9 747,00 13,3 TFT Pentium Ill 700 MHz 10 GB 16-bit zgodna z SB 
Optimus SA. IBM ThinkPad T21 16761.58 141TFT Pentium III 800 MHz 20 GB Ł 16-bit zgodna z SB 


Nagrywarki 


Model Cena Prędkość CD Prędkość DVD Prędkość CDR Prędkość CD-RW Bufor Wewnętrzny Interfejs 
= /zewnętrzny 

MB SA. Cyclone 16x10x40 IDE Burn-Proof Retail 1 134,39 zł 40x * 16x 10x 2MB wewnętrzny ATAPI 
Komputronic _ Ricoh MP9060A-R bulk 819,00 zł 32x dy 6x 4x 2MB wewnętrzny ATAPI 
Gen Computer LG CED-8080B 399,00 zł 32x = 8x 4% 2MB wewnętrzny ATAPI 

TEAC CD-W516E-B02 939,00 zł 40x 1 16x 10x 2MB wewnętrzny ATAPI 
FF Computers Samsung SM-308 869,00 zł 32% 8x 8x 4x 2MB wewnętrzny ATAPI 
Age Computer CD RECORDER 12/8/32 Sony IDE BOX 749,00 zł 32x R. 12x 8x 2MB - wewnętrzny ATAPI 
Commpol $.A. Philips PORW804K retail 732,37 zł 32x - 8x 4x 2MB wewnętrzny ATAPI 
NetSeller Yamaha 8824s-B$ 883,00 zł 24x - 8x 8x 4MB _ wewnętrzny SOSI-3 
TiO Media Yamaha 2100-$ 1118,00 zł 40x Ś 16x 10x 2MB wewnętrzny SCSI 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu 
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Model Cena Rozdzielczość Matryca CCD Wyświetlacz LCD Rodzaj pamięci Pojemność Makro 

AB SA. Olympus C-3000 kompakt zoom 4 164,93 2048 x 1536 3,34 Mpireli tak SmartMedia 8MB 20cm 

Komputronic Kodak DC-290 E/NL 3 704,00 2240 x 1500 2,3 Mpiceli tak SmartMedia 16 MB 30 cm 
Kodak DC-4800 E/NL 6411,00 2160 x 1440 3,3 Mpiceli tak CompactFlash 16 MB b/d 
Sony Mavica FD-30 4 270,00 1600x1200 1,3 Mpóceli tak MemoryStick b/d b/d 
Agfa ePhoto CL 30 Click! 1982,00 1440 x 1080 1 Mpixel tak lomega Clik 40 MB 10cm 
Sony Mavica CD-1000 7972,00 1600 x 1200 2,1 Mpixala tak CD-R (8 cm) 156 MB b/d 

FF Computers Epson Photo PC 30002 4990,00 2544 x 1904 3,3 Mpixeli tak CompactFlash 16 MB 6 cm 
Nikon CoolPix 990 6 490,00 2048 x 1536 3,3 Mpixeli tak CompactFlash b/d 2cm 
Premier DC-530 899,00 640 x 480 b/d tak CompactFlash 2 MB b/d 


Skanery 


Model Rozdzielczość Rozdzielczość i I li Port 
optyczna interpolowana i komunikacyjny 
AB SA. Artec Ultima 2000e+ USB 600 x 1200 18200 M O USB 
Komputronic Plustek OpticPro UT24 1200 x 2400 19200 LU 
Gen Computer  HEWLETT PACKARD SCANIET 3300C 600 x 1200 9600. LU 
FF Computers EPSON Perfection 1240 U 1200 x 2400 9600 M4 
Optimus S.A. AGFA SnapScan 1236u USB 600 x 1200 9600 LU 
Age Computer Plustek OpticPro UT12 600 x 1200 19200 M 
Commpol SA.  PLUSTEK OPTICPRO 12000T 600 x 1200 9600: LU 
NetSeller Primax Colorado 2400U 600 x 1200 2400 LU 
TO Media Mustek ScanExpress BearPaw2400 1200 x 2400 19200 LU 
TT] 
Monitory 
Model Cena Obszar widziany _ Kineskop Plamka Maks. Rozdzielczość  Odświerzanie Normy bezp. 
AB SA. CTX FUTURA 2000 PR7Z11F 1628,55 *1 SONY FD TRINITRON — 0,24 mm 1600 x 1200 75 Hz TC0 99 
Komputronie AOC 7Klr 1019,00 Pure Flat 0,25 mm 1600 x 1200 95 Hz 100 99 
Gen Computer LG STUDIOWORKS 995E 1475,00 Klasyczny 0,26 mm 1600x1200 75 Hz 100 99 
FF Computers Belinea 103080 1649,00 Mitsubishi Diamontron 0,25 mm 1280 x 1024 66 Hz TCO 99 
Optimus SA. — OPTIView 17LT99 922.32 Klasyczny 0,27 mm 1280 x 1024 60 Hz 100 99 
Age Computer NEC FE700+ 1229,00 FD Diamondtron 0,25 mm 1280 X 1024 66 Hz 100 99 
Commpol SA. Panasonic $L75 1204,57 b/d 0.27 mm 1280 X 1024 65 Hz TC0 95 
NetSeller AOC 3-GLRS 1423,00 klasyczny 0,26 mm 1600 x 1200 75 TCO 99 
TiO Media MAG 170 770 1110,00 HITACHI High Contrast 0,27 mm 1280 x 1024 60 Hz b/d 


Karty dźwiękowe 


Model Chipset i Polifonia Liczba 
głośników 

AB SA. FM801 6 głośników AC 3 Dolby 5.1 Bulk 121,61zł Forte Media FM801 

Yamaha YMF-754 Retail 4-channel 95,65 zł Yamaha YMF-754 
Komputronic Abit AU-10 Home Theatre AC-3 149,00 zł 

Creative Sound Blaster LIVE! Player 5.1 bulk 329,00 zł 
Gen Computer SOUND BLASTER 128 PCI 93,00 zł 

SOUND BLASTER LIVE 1024 PCI 235,00 zł EMU10KI 
Age Computer  Tritan 3D ISA ESS-1688S 40,00zł ESS-16888 

Genius Sound Maker 128 65,00 zł Yamaha 
TiO Media Creative SB 512 PCI 280,00 zł EMU1OK1 

8 Pamięci 

Model Cena Modut Standard Typ Magistrala Kontrola ECC 
AB SA. 256 MB 354,43 zł DIMM PC133 SDRAM 64-bit nie 
Komputronic _ 128 MB 465,00 zł DIMM PC2100 DDR SDRAM 64-bit nie 

16 MB 274,00 zł CompactFlash 5 $ b/d nie 
Gen Computer 128 MB 162,00 zł DIMM PC133 SDRAM 64-bit nie 
FF Computers 64 MB 499,00 zł DIMM PC133 VC SDRAM 64-bit nie 
Age Computer 64 MB 175,00 zł DIMM PC133 SDRAM 64-bit tak 
NetSeller 128 MB 934,00 zł RIMM PC800 RAMBUS 16-bit nie 

32 MB 391,00 zł SmartMedia - - 8-bit nie 
TiO Media 128 MB 200,00 zł DIMM PC100 SDRAM 64-bit nie 

* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu 
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istoria tych urządzeń jest stosunkowo świeżą dziedziną. Około cztery lata 
4 temu zapoczątkowały ją karty bazujące na układach S3 Virge. Jednak do- 

piero pojawienie się akceleratorów firmy 3DFx rozpoczęło prawdziwą 
wolucję w ge przestrzennej. Od tego czasu producenci tak samych układów, 


sze efekty walkzie ora 
bardziej rzeczywistych efel 


cja zaowocowała ostrą 
remierami nowszych 


segment rynku komputerowego, pozwoliły zaistni 
nym lub mało znanym firmom wytwarzający układy graficzne, a to miało KA 
na zaostrzenie rywalizacji pomiędzy producentami. Na efekty współzawodnictwa 
nie trzeba było długo czekać. Rynek został zalany ogromną liczbą produktów, a ich 
ceny topniały z dnia na dzień, dzięki czemu akceleratory graficzne w niedługim 
czasie trafiły niemalże do wszystkich zapalonych graczy komputerowych. Jednak 
tak duża liczba i różnorodność produktów w ogromnym stopniu utrudniała użyt- 
kownikowi wybór karty, która najbardziej spełniałaby jego wymagania, | choć w 
ostatnim czasie grono producentów układów graficznych w znacznym stopniu ze- 
szczuplało (np. o 53, 3dfx), powstałą lukę w krótkim okresie wypełniono konstruk- 
cjami bazującymi na dostępnych na rynku procesorach niezależnych producentów 
kart graficznych. Sytuacja owa nasuwa następujący wniosek: skoro w większości 
kart zastosowano identyczne układy, to same karty nie powinny różnić się od sie- 
bie. Nic bardziej mylnego... 


Ponieważ walka o klienta jest w ogromnej mierze walką cenową, większość pro- 
lucentów stosuje w konstrukcjach takie podzespoły, które pozwolą na obniżenie 


2» 


Tadiatoi wyposażyć również w wentylator. Dzięki temu generowane przez kość 


i niedawna a mocy czw podsystemu graficzne- 


j liczbie przypadków = o ei 
d ncyjnych, 


PC Format postanowili przyjrzeć się dostępnym na rynku 
kartom i wybrać najbardziej interesujące, Oczywiście modele, które trafiły do 
testów, są w większości nowykanst dake osażorymi w kości ze zinte- 


yi 'm). Jeżeli 
a w rachu- 
lem T8L, bo- 


lego. Poza wy- 
r u na kilka innych istot- 
e 0 Zi taw chłodzący oraz o zastosowane 
padku ma to istotne znaczenie, gdyż układy 


wiem wymagania nowydl 
dajnością przy wyborze karty nd 
nych elementów. Chodzi miano! 


ciepło będzie znacznie efektywniej rozpraszane. Naturalnie nie jest to warunek 
bezwzględny, niemniej nawet niewielki wiatraczek zainstalowany na radiatorze 
procesora graficznego zapewni jego lepsze chłodzenie. Kolejnymi ważnymi ele- 
mentami są zastosowane kości pamięci, a dokładnie czasy dostępu, jakimi dys- 
ponują. Im te wartości są mniejsze, tym ich przepustowość większa, co bezpo- 
średnio przekłada się na efektywną wydajność całej karty graficznej. Ponadto 
oba czynniki wpływają również na możliwości overclockingu parametrów karty. 
Poza tym pamiętajmy o dodatkowych wyjściach wizyjnych, które umożliwią pod- 
łączenie do komputera telewizora, dzięki czemu możliwe będzie śledzenie akcji 
gry na znacznie większym od monitorowego ekranie. Dodatkową korzyścią pły- 
nącą z zastosowania takiej karty graficznej jest możliwość oglądania filmów DVD 
lub Divx na ekranie standardowego odbiornika telewizyjnego. Co ciekawsze, w 
trakcie testów zauważyliśmy, iż karty z wyjściami telewizyjnymi odznaczały się 
znacznie lepszą jakością wykonania, jak i jakością zastosowanych elementów 
konstrukcyjnych od niemalże identycznych konstrukcji tych samych producen- 
tów, lecz Bay aid opisywanymi wyjściami. Tak więc, jeżeli stan . Ą 


wyjścia wideo. 
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Asus AGP-V7700 Deluxe 
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arta graficzna Asusa AGP - 
K V7700 Deluxe wyposażona 

została w 32 MB pamięci 
DDR SDRAM oraz w procesor graficz- 
ny Nvidii GeForce2 GTS pracujący z 
częstotliwością 200 MHz. Dzięki temu 
produkt ten charakteryzuje się sporą 
wydajnością w środowiskach 3D. Na- 
turalnie jakość generowanych scen 3D 
stoi na najwyższym poziomie. Poza 
tymi walorami karta ma również na- 
prawdę bogate wyposażenie dodat- 
kowe, zawierające między innymi ze- 
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staw przewodów wideo oraz atrakcyj- 
ne oprogramowanie. Oczywiście w 
wyposażeniu standardowym znajdują 
się również okulary pozwalające 
zwiększyć doznania przestrzenne w 
grach 3D. Niestety dosyć toporna kon- 
strukcja okularów i krótki przewód 
utrudniają korzystanie z nich. Do za- 
let należy również zaliczyć niezwykle 
dopracowane sterowniki oraz narzę- 
dzia konfiguracyjne Asusa, które, choć 
są dostępne tylko w angielskiej wer- 
sji językowej, oferują ogromne możli- 


» 


wości konfiguracyj- 
ne. Do najpoważ- 
niejszych atutów 
tego modelu z 
pewnością należy 

zaliczyć szeroki 

wachlarz dodatko- 

wych wyjść (5-Vi- 

deo, C-Video, VR- 

Out), które umożliwiają podłączenie 
innych odbiorników sygnału wizyjne- 
go niż monitor komputerowy. Ponad- 
to nie lada gratką tego modelu jest 
wejście S-Video In pozwalające na 
zgrywanie sekwencji filmowych z ze- 
wnętrznych źródeł (np. magnetowidu 
czy tunera TV). 


4d wysoka wydajność w grafice 3D 
1 dazbwtm wyskości 
SĘ bogate wyposażenie dodatkowe 
4 wyjścia i wejście wideo 


Ocena 
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sus słynie z produkowania 

doskonałej jakości podze- 

społów komputerowych. 
Stan ten dotyczy również kart graficz- 
nych. Jedną z ciekawszych konstruk- 
cji jest z pewnością karta Asus AGP- 
V7100 Deluxe Combo, która przezna- 
czona jest dla wymagających 
użytkowników domowych. Sercem 
tego modelu jest procesor GeForce2 
MX taktowany z częstotliwością 175 
MHz. Karta standardowo wyposażo- 
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na została w 32 MB pamięci RAM. 
Poza doskonałym obrazem oraz 
dobrą wydajnością w grafice 3D atu- 
tem tego modelu jest z pewnością 
dodatkowe wyjście S-Video oraz ta- 
kie samo wejście. Przy zastosowaniu 
odpowiedniego kabla bez większych 
przeszkód mogą one służyć jako złą- 
cza typu Composite. Poza tym Asus 
7100 Combo Deluxe wyposażony zo- 
stał w dodatkowe wyjście do podłą- 
czenia okularów stereoskopowych 


Asus AGP-V7100 Deluxe Combo 


oraz, co ciekawsze, w wieloza- 
kresowy tuner telewizyjny. 
Dzięki tak rozszerzonym moż- 
liwościom karty może ona z 
powodzeniem posłużyć jako centrum 
domowej rozrywki. Ponadto za jej po- 
mocą możliwa jest prosta realizacja 
obróbki i edycji sekwencji wideo prze- 
granych np. z magnetowidu. Niewąt- 
pliwie niezwykle pomocne okaże się 
dołączone oprogramowanie wspoma- 
gające amatorski montaż filmów. 
Oczywiście wyposażenie dodatkowe 
uzupełnione jest niezwykle szerokim cena 


wachlarzem oprogramowania oraz 
Ocena 


stereoskopowymi okularami Asusa. 
ATI Radeon 32 MB DDR Oem 


PCFormat 


"otwor dodniowe 


S4 zestaw wyjść video oraz zintegrowany tuner TV. 


Asus RGP-V7700 Deluxe 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 


©" 


założeniach firmy ATI kar- 

ty graficzne z procesora- 

mi Radeon 256 na pokła- 
dzie miały stanowić konkurencję dla 
układów GeForce2 GTS Nvidii. Nie- 
stety w praktyce pod względem wy- 
dajności nieznacznie ustępują one 
potężnemu rywalowi, mimo to naj- 
poważniejszym atutem najnowszych 
produktów ATI okazał się dużo bo- 
gatszy zestaw funkcji graficznych re- 
alizowanych sprzętowo, dzięki cze- 
mu uzyskiwane sceny 3D charakte- 
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ryzują się znacznie większym reali- 
zmem. Testowany model należy do 
najwolniejszych konstrukcji z rodzi- 
ny kart Radeon DDR - ponieważ za- 
równo pamięci, jak i układ taktowa- 
ny jest częstotliwością 166 MHz. 
Przeprowadzone testy wykazały, że 
w środowisku DirectX, w szczegó|- 
ności w trybie 32-bitowym, model 
ten wyprzedza karty z GeForce-m 
256 i pamięciami DDR (a więc ana- 
logicznie jest szybszy od kart z Ge- 
Forcem2 MX). Trochę gorzej sytuacja 


prezentuje się 
w środowisku 
OpenGL, w którym 
w trybie 1024 x 768 
uzyskane wyniki nie- 
wiele ustępują niektó- 
rym modelom z GeForce- 


wyższych rozdzielczościach z 
32-bitową paletą barw zaznacza 
się przewaga karty ATI Radeon 32 

MB DDR OEM, co niewątpliwie jest 
zasługą technologii HyperZ. Reasu- 
mując: opisywany model jest na- 
prawdę dobrą konstrukcją, przy 
czym na ocenę końcową ujemnie 
wpłynęły punkty za wyposażenie 


dodatkowe - 
stąd też taka, a nie 

inna, pozycja karty w na- 
szym rankingu. 


s 4 wysokie osiągi w grafice 3D 
| bogaty zestaw funkcji graficznych 
64 dobre wsparcie dla DVD 

X słabe wyposażenie dodatkowe 
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ATI Radeon VE 32 ME DDRĘ 
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ti Radeon Ve jest kartą prze- 
A znaczoną na rynek rozwiązań 

ekonomicznych. Model ten 
wyposażono w 32 MB pamięci DDR 
SDRAM oraz zmodyfikowaną wersję 
układu Radeon - Radeon VE. Modyfi- 
kacja ta polega na tym, że producent 
usunął z układu graficznego jednost- 
kę odpowiedzialną za transformację i 
oświetlenie, pozostawiając resztę kon- 
strukcji bez większych zmian. Zabieg 
ten z pewnością odbił się pozytywnie 


ATI Radeon VE 32 M8 DOR 


ATI 


wwwałicom 
399 zł zVAT 
ATI Radeon 


183 
183 (366) 
32 


DOR 


2,93 
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na cenie końcowej produktu, lecz ne- 
gatywnie na jego wydajności, Tak 
więc użytkownik otrzymuje kartę gra- 
ficzną, która dysponuje funkcjami kla- 
sycznego Radeona, aczkolwiek nie 
mającą jednostki TL. Oczywiście przy 
doskonałych możliwościach dekom- 
presji filmów DVD (kompensacja ru- 
chu, iDCT) karta doskonale będzie się 
nadawała do stworzenia multimedia|- 
nego centrum rozrywki. Dzięki dodat- 
kowemu wyjściu S-Video, które przy za- 


Creative 3D Blaster GeForce 256 
lator Pro OEM 


AGP x2/x4 
D-Sub; DW; S-Video 
Brak 


stosowaniu dołączonej przej- 
ściówki może funkcjonować 
jako złącze Composite, uzyski- 
wany obraz będzie można * 
przesyłać do odbiornika telewi- 
zyjnego lub magnetowidu. Co „| 
ciekawsze, na śledziu karty 
znajduje się również cyfrowe 
złącze DVI, dzięki któremu - 
przy zastosowaniu odpowiedniej przej- 
ściówki będącej na standardowym wy- 
posażeniu Radeona Ve - można przyłą- 
czyć drugi monitor. Ciekawą własnością 
karty jest także możliwość obsługi 
dwóch monitorów lub monitora i tele- 
wizora w tym samym czasie. 


szroka paleta funkcji graficznych 
wyjście OW) oraz S-Video 
obsługa dwóch monitorów jednocześnie 


brak jednostki TAL. 


AYO 


Ocena 


Elsa Gladiac MX 


www elsa.com 
567 zł z VAT 


32 bpp 16 bpp 
4808 


2657 
36,6 82,4 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 
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Creative 3D Blaster GeForce 256 
Annihilator Pro OEM | 


DYSTRYBUTOR 


imo że karty graficzne z ukła- 
dami Nvidii poprzedniej gene- 
racji powoli ustępują miejsca 
produktom z procesorami GeForce2, na- 
dal są jeszcze dostępne na rynku. Jednym 
ztakich produktów jest karta Creative 3D 
Blaster GeForce 256 Annihilator OEM. 
Dzięki wyposażeniu jej w pamięci DDR 
SGRAM taktowane z częstotliwością 143 


© maratiecon 


Linux 


MAX COMPUTERS Sp. z 0.0., ul. Czajkowskiego 75/5; 51-171 Wrocław; www maxcomp.pl; 
tel. (0 71) 326-01-37; faks (0 71) 326-01- 


MHz (efektywna częstotliwość 286 MHz) 
karta ta z powodzeniem może konkuro- 
wać z nowymi produktami bazującymi na 
układach GeForce2 MX. W testach zarów- 
no dla środowisk OpenGL, jak i DirectX 
karta ta wypadała, w zależności od zasto- 
sowanego trybu graficznego, od 4 do po- 
nad 20 procent lepiej niż modele wypo- 
sażone w nowoczesne procesory GeFor- 


w» 


ce2 MX. Poza tym 3D Blaster oferuje 
użytkownikowi dodatkowe gniazdo 
wyjściowe SVideo, dzięki któremu moż- 
liwe będzie przesyłanie obrazu z kom- 


putera do telewizora, oraz port DVI po- * 


zwalający na podłączenie panelu ciekło- 
krystalicznego. Oczywiście należy się 
liczyć z tym, że zastosowany układ nie 
obsługuje technologii TwinView, a to 
wiąże się z niemożnością wysyłania sygna- 
łu wizyjnego do dwóch różnych źródeł. 
Poza tym, ponieważ model ten jest w tzw. 
wersji OEM, jego wyposażenie dodatko- 
we sprowadza się wyłącznie do płytki CD 
zawierającej niezbędne sterowniki i doku- 
mentację, co w ujemny sposób wpłynęło 
na całkowitą ocenę końcową produktu. 


GA pamięci DDR SGRAM 
4 wyjście S-Video oraz cyfrowe DVI 
4 dobra wydajność w 3D 

słabe wyposażenie dodatkowe 


Ocena 


I © «u 
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DYSTRYBUTOR 


Isa Gladiac Ultra jest jedyną kartą 

graficzną naszego zestawienia 

wyposażoną w procesor GeFor- 
ce2 Ultra oraz 64 MB pamięci. Ponie- 
waż podzespoły te pracują z ogromny- 
mi częstotliwościami, karta zaopatrzo- 
na została w odpowiednie zestawy 
chłodzące układ graficzny oraz 4 ns pa- 
mięci SDRAM. Ogromna wydajność tego 
modelu z pewnością przypadnie do gu- 
stu nie tylko fanatykom gier 3D, ale tak- 
że osobom pragnący w sposób amator- 


Elsa Gladiac Ultra, 


trali pamięci 
magistrali 


(i) PCFORMAT 


BĘL= 
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ski lub półprofesjonalny zająć się gra- 
fiką. Na uwagę zasługują także dołączo- 
ne polskie sterowniki oferujące dostęp 
do zaawansowanych funkcji graficznych 
oraz instrukcja obsługi (również polsko- 
języczna). Ponadto wyposażenie karty 
uzupełniają wysokiej jakości bezprzewo- 
dowe okulary stereoskopowe Elsa 3D 
Revelator, pozwalające cieszyć się no- 
wymi doznaniami w grafice przestrzen- 
nej. Mankamentem tego rozwiązania 
jest to, iż tryb stereoskopowy oferowa- 


Geforce 2MX TV Out 64 MB 
AB 


ny jest tylko dla gier i programów pra- 
cujących pod kontrolą API DirectX. 
Jednak przy zastosowaniu odpo- 
wiednich zabiegów również tryb ste- 
reo można uruchomić dla aplikacji pra- 
cujących w OpenGL. Pewnym manka- 
mentem karty Gladiac Ultra jest także 
brak dodatkowych wyjść wideo, które 
umożliwiają podłączenie standardowe- 
go telewizora do komputera wyposa- 
żonego w tę kartę. 


SA doskonałe osiągi w 30. 
s wysokiej jakości obraz 


s) doskonałe okulary stereoskopowe 


crrmgk5 


Ocena 


nno3D GeForce2 WX AGP 
Cezar 


www innożd.com 
393 zł z VAT 


0,70 
Kompensacja ruchu 
350 MHz 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu. 


e. 
DYSTRYBUTOR 


est to drugi model Elsy, który 

w naszym zestawieniu zajął 

tak wysoką pozycję. Zawdzię- 
cza to przede wszystkim zainstalo- 
wanemu układowi, którym jest Ge- 
Force2 GTS oraz szybkim pamięciom 
DDR SDRAM pracujących z często- 
tliwością 333 MHz. Nie da się 
ukryć, że pamięci odgrywają w pro- 
duktach tej klasy niezwykle istotną 
rolę, bowiem od ich przepustowo- 
ści w dużej mierze zależy wydaj- 
ność całkowita karty graficznej. 


© "wasaam 
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Uzyskiwany przez kartę obraz za- 
równo 2D, jak i 3D stoi na napraw- 
dę wysokim poziomie. Naturalnie, 
do zalet konstrukcji Elsy należą tak- 
że wysokiej jakości polskojęzyczne 
sterowniki oferujące użytkowniko- 
wi dostęp do zaawansowanych 
funkcji graficznych oraz polska in- 
strukcja obsługi. W skład dodatko- 
wego wyposażenia wchodzi także 
pakiet Elsa Movie 2000 wspomaga- 
jący odtwarzanie filmów DVD. Nie- 
stety, karta nie dysponuje żadnymi 


dodatkowymi wyj- 
ściami sygnałowy- 
mi. Wprawdzie pro- 
ducent przewidział 
możliwość zastoso- 
wania modułu roz- 
szerzającego kartę 
o wyjścia, jak i o 

wejścia wideo, 

jednak z punktu 

widzenia użyt- 

kownika są to dodatkowe koszty, a 
karta do najtańszych konstrukcji nie 
należy. Oczywiście ten produkt, tak 
jak i pozostałe konstrukcje, objęty 
jest aż sześcioletnim okresem gwa- 
rancyjnym. 


1 
| Po godzir 


wysoka wydajność w 30: 


dobry obraz 
sześcioletia gwarancja 
brak wyjść C-Video oraz S-Video 


LEJ 


inno3D GeForce2 MX PGI 
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DYSTRYBUTOR 


nno3D GeForce2 MX PCI jest spe- 
cyficzną kartą graficzną. Pomimo że 

nie zajęła miejsca w czołówce na- 
szego rankingu, warto przyjrzeć się tej 
konstrukcji trochę dokładniej. Opisywa- 
ny model wyposażony został w 32 MB 
pamięci SDRAM oraz procesor GeFor- 
ce2 MX. Jednak najciekawszym ele- 
mentem tej konstrukcji jest zastosowa- 
ne złącze PCI. Ponieważ układ GeFor- 
ce2 MX do poprawnej pracy wymaga 
magistrali AGR producent zastosował 
kasty 


Cezar 
InnoVlSION 


Dystrybutor 


toy 
Dita 360zł 2VAT 
Procesor graficzny 
technolog 

miar magistra 
Wb my układ T. 
Wydajność Fi 
Hydajość Fi 


mikrany 
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specjalny układ konwertujący sygnały 
pochodzące z magistrali PCI na te zgod- 
ne z szyną AGR Dzięki temu użytkow- 
nicy starszych komputerów niewypo- 
sażonych w magistralę graficzną AGP 
zyskają dostęp do karty dysponującej 
jednostką TAL, a przez to sporą mocą 
obliczeniową. Jednak aby móc cieszyć 
się wydajnością takiego rozwiązania, 
należy zainstalować detonatory w wer- 
sji 7.17 lub nowszej, ponieważ dopie- 
ro w tym przypadku Inno3D GeForce2 


Manii Geforce2 MX TV Out 


MX PCI będzie w stanie 
rozwinąć skrzydła. Oczy- 
wiście nie należy spodzie- „ 
wać się identycznej wy- 
dajności jak w przypadku 
kart ze złączem AGP Róż- + 
nice mocy pomiędzy taki- 
mi kartami sięgały od 8 
do nawet 60 procent w zależności od 
trybu i środowiska graficznego, jednak 
nie da się ukryć, że mimo to karta spi- 
sywała się znakomicie. Niestety man- 
kamentem zastosowania karty graficz- 


MMO WM 


"4 magistrala PCI 
bogate oprogramowanie: 


duża wydajność jak na kartę PCI 


nej dla złącza PCI jest bardzo duże ob- X brak wyjść telewizyjnych 
ciążenie i tak już mocno okupywanej (75%) 
przez inne urządzenia magistrali PCI. Ocena 
Matrox Millennium 6450 Dualied _ Octok GeForce 256 PowerGene MX 
M Cezar 18 
Matrox Octek PowerColor 
wwwwvociek com.au 
549 zł z VAT b/d 360 zł z VAT 
Matrox G450 GeForce 256 GeForce2 MX 
0.18 0,22/0,18 0,18 
256 256 256 
Nie Tak Tak 
125 480 350 
025 0,48 0,70 
Konwersja kolorów Kompensacja ruchu Kompensacja ruchu 
360 MHz 350 MHz 350 
125 120 175 
155 150 166 
32 3 3 
DDR SDR SDR 
SDRAM SDRAM SDRAM 
6 6 55 
54 128 128 
240 2,66 
AGP Z/4 AGP JA AGP xZ/14 
D-Sub x2; S-Video D-Sub D-Sub 
Brak Brak Brak 
Przewody wideo z Z 
TakNie Tak/Tak Tak/Tak 
Angielska Brak Angielska 
32 bpp 16 bpp 32 bpp 16 bpp 32 bpp 16 bpp 
1382 2014 2789 4398 3217 4813 
876 1008 1749 2447 2085 2645 
238 28 473 708 474 131 
2093 1980 2001 
170% 13% 17% 


* Ceny podane przez dystrybutora w dniu składu tekstu 
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WinFast GeForce2 MX NH Pr 


GI] © -. 
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arta graficzna WinFast GeFor- 
K ce2 MX SH Pro TV Out, choć 

wyposażona w procesor GeFor- 
ce2 MX, jest szczególną konstrukcją, 
bowiem jej podstawowym atutem jest 
możliwość podkręcania jej parame- 
trów. Elementem wyróżniającym ten 
produkt jest zainstalowana pamięć 
SDRAM charakteryzująca się 5 ns cza- 
sem dostępu. Wprawdzie nominalnie 
wszystkie parametry zgodne są z refe- 
rencyjnymi ustawieniami (rdzeń 175, 
pamięć 166), jednak przy zastosowa- 


UODDUWY ei.(071)358-80-00 


odel ten jest mniejszym ku- 

zynem karty WinFast GeFor- 

ce2 MX SH Pro TV Out, nie- 
mniej jednak różnice pomiędzy obie- 
ma kartami są naprawdę nieznaczne. 
Przede wszystkim do konstrukcji Ge- 
Force-a2 MX TV Out producent posłu- 
żył się mniejszą płytką drukowaną, na 
której nie zostały zainstalowane dio- 
dy sygnalizujące stan karty. Poza tym 
opisywaną konstrukcję również wypo- 
sażono w 32 MB szybkiej 5 nanose- 


PowerGene MX TV ut 
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nych pamięciach nie będzie problemu 
z uzyskaniem częstotliwości przekra- 
czających 200 MHz (w przeprowadzo- 
nych testach udało się uzyskać stabilną 
pracę karty przy taktowaniu pamięci 
wynoszącym 210 MHz). Producent nie 
zapomniał o dołączeniu do doskona- 
łych sterowników odpowiedniego 
oprogramowania wspomagającego 
proces overclockingu, jak i monitoru- 
jącego przebieg pracy karty graficznej. 
Ponadto na samej płytce karty zainsta- 
lowane zostały trzy diody informujące 


kundowej pamięci CDRAM. Dzięki 
temu użytkownik zyskuje spore moż- 
liwości zwiększenia częstotliwości tak- 
towania pamięci. Niezwykle pomocne 
okaże się przy tym dołączone oprogra- 
mowanie, umożliwiające przeprowa- 
dzenie tej operacji, a także pozwalają- 
ce na monitorowanie parametrów kar- 
ty. Pewną przeszkodą w maksyma- 
Inym overclockingu może okazać się 
raczej przeciętnej jakości zestaw chło- 
dzący, który należy zaliczyć do prze- 


WinFast Geforce2 MX 


użytkownika o zasi- 
laniu, pracy w try- 
bie AGPx4 oraz o 
ewentualnych 
błędach karty. 
Poza tym w wy- 
posażeniu do- 
datkowym znaj- 
dziemy płytę z 
programem do odtwarzania 
filmów DVD (DVDMagic) oraz progra- 
my do kalibracji kolorów monitora wraz 
z odpowiednim próbnikiem. W skład 
pakietu wchodzi również dokumenta- 
cja oraz zestaw przewodów, w tym 
przejściówka pozwalająca na uzyska- 
nie wyjścia Composite. 


ciętnych konstrukcji. Natu- 
ralnie, producent nie zapo- 
mniał wyposażyć tej karty 
także w dodatkowe wyj- 
ście S-Video, dzięki które- 
mu bez większych prze- 
szkód można będzie prze- 
kazywać obraz z kom- 
putera do telewizora. Co 
więcej, stosując dołączoną 
do karty przejściówkę, uzyskujemy 
rozszerzenie o dodatkowe wyjście 
Composite Video. Charakterystyczną 
cechą tej karty, jak i innych produk- 
tów Leadteka, jest jej bogate wypo- 
sażenie dodatkowe. 


Winfast Geforce2 MX SH Pro 


0 TV Out 


| 
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A 5 ns pamięci 


"reka wyajość darch 
dą wyjście $-Vdeo 


bogate wyposażenie dodatkowe: 


Ocena 


w wysoka wydajność i dobry obraz 


w "śe Seo 


X dosyć słaby zestaw chłodzący 
uktad graficzny 


LEJ 0 


Winfast GeForceż MX SH Pro TV Out_WinFast GoForce2 MK TV Out 
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E Zwycięzcą został... 


Bezapelacyjnym liderem naszego zestawienia stała się 
karta Elsa Gladiac Ultra, która pod względem wydajności 
zdeklasowała pozostałych konkurentów. Ogromną zaletą 
tej konstrukcji jest z pewnością zastosowany procesor 
graficzny GeForce2 Ultra, wyposażony w niezwykle wy- 
dajną jednostkę TAL drugiej generacji oraz bardzo szyb- 
kie pamięci o krótkich czasach dostępu wynoszących 4 
ns. Dzięki tym elementom karta pozwoliła na uzyskanie 
nadzwyczaj wysokich wyników w testach grafiki 3D. Oczy- 
wiście nie bez znaczenia jest również zestaw realizowa- 
nych przez ten model funkcji graficznych pozwalających 
na uzyskanie większej realności przestrzennych scen, a 
także bardzo dobra jakość wyświetlanego obrazu. 


Ponieważ podzespoły karty pracują z ogromnymi częstoti- 
wościami, co wiąże się z wydzielaniem dużych ilości enegii a 
cieplnej, producent zmuszony został do zastosowania wy- 

dajnych zestawów chłodzących nie tylko dla samego ukła- 

du graficznego, lecz także dla kości pamięci, Skuteczność 

takiego rozwiązania - pomimo niepozornego wygłądu - jest = 
bardzo wysoka, bowiem w trakcie przeprowadzanych katu- 
szy karta ani razu nie odmówiła posłuszeństwa. Poza tym 
na uwagę zasługują również dołączone polskojęzyczne ste- 
rowniki, które zaliczają się do jednych z najlepiej dopraco- 
wanych, a także polska instrukcja obsługi. 


jej 


= cd 


ocena końcowa utraciła trochę na wartości, niemniej jednak istnieje możliwość wyposażenia Gladia- 
Bardzo ciekawym dodatkiem do tego modelu okazały się także bezprzewodowe okulary stereoskopo- ca Ultra w dodatkowy moduł rozbudowujący kartę o takie wyjścia, Kolejną wadą jest także wysoka 
we umożliwiające uzyskanie w grach efektu trójwymiarowości. Ich niewielka masa oraz doskonale cena produktu, jednakże należy pamiętać, iż poza doskonałą jakością i wydajnością, która z powo- 
wyprofilowane kształty pozwolą cieszyć się nowymi doznaniami w najnowszych grach 3D przez na- dzeniem może zostać wykorzystana do bardziej zaawansowanych zadań (np. półprofesjonalne two- 
prawdę długie godziny. Niestety, karta nie ma żadnych dodatkowych wyjść wizyjnych, przez co jej rzenie grafiki 3D lub 2D), karta objęta jest aż sześcioletnią gwarancją. 


i Procedura testowa 


Wszystkie karty graficzne testowane były na platformie wyposażonej w procesor AMD Athlon (Thunderbird) 1100 MHz, płytę główną 
MSI K7T Pro2, 256 MB pamięci RAM PC 133 oraz kartę dźwiękową SB Live! 1024 i dysk twardy IBM 75GXP DTLA-307030. Przepro- 
wadzane w systemie Windows 98 SE PL testy miały na celu porównanie wydajności poszczególnych produktów, ich możliwości oraz 
jakości generowanego obrazu. Na całkowitą ocenę, poza wydajnością, która stanowiła trzonowy jej element (70%), złożyły się także 
jakość obrazu (10%) oraz ergonomia i wyposażenie karty graficznej (20%). W ramach tej ostatniej punkty przyznawane były za 
liczbę oraz ródzaj dodatkowych gniazd wizyjnych (we/wy), możliwość pracy z dwoma monitorami jednocześnie, obecność tunera TV 
lub okularów stereoskopowych. Na ocenę miał również wpływ rodzaj zastosowanych zestawów chłodzących, Ponadto uwzględniano 
także dołączone dodatkowe wyposażenie (np. przewody wideo, oprogramowanie, dokumentacja). Jakość obrazu oceniana była wy- 
łącznie w trybie 32-bitowym, przy czym na ocenę końcową składała się subiektywna ocena redaktora testującego oraz wynik uzyski- 
wany w benchmarku Video2000. Z kolei wydajność kart graficznych sprawdzana była przy użyciu programów testujących możliwości 
poszczególnych konstrukcji w środowisku DirectX (3Dmark 2000 Pro, 3Dmark 2001 Pro) oraz OpenGL (Qake Ill Arena). W przypadku 
kart bazujących na układach Nvidii staraliśmy się wykorzystywać detonatory w wersji 6.50, które pozwoliły na ujednolicenie wyni- 
ków. W przypadku karty ze złączem PCI ujawniły się niedoskonałości tej wersji sterowników, dlatego też w tym konkretnym przypadku 
posłużono się detonatorami 7.17, Pozostałe karty starano się testować przy wykorzystaniu możliwie najnowszych dostępnych ste- 
rowników pamięci przy takim samym taktowaniu w stosunku do standardowych kart SDR (Single Data Rate), 


gy Jakość 
El Ergonomia i obrazu 


wyposażenie 10% 
20% Ą 


El Wydajność 
70% 
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ma PCFormat 


Linux - sen każdego ma- 
tolata, marzenie o cyber- 
netycznych podbojach, 
rodem z filmu "Hakerzy”, 
czy profesjonalny, wysoko 
skalowalny system, mogą- 
cy stać się sensowną al- 
ternatywą dla Okienek z 
Redmond? Co miesiąc w 
dziale Linux Format znaj- 
dziesz porady dla użyt- 
kowników systemu, nowo- 
ści, recenzje, a także bar- 
dziej zaawansowane 
wskazówki i triki. 


| Linux R 


u 


zereg zesta- 
wów komputero- 
wych zarówno tych 


markowych, jak i przeciętnych 
konfiguracji z niższej półki ze wzglę- 
du na pewne oszczędności, uzbraja- 
nych jest od pewnego czasu w urzą- 
dzenia znane pod nazwą WinMode- 
mów. Rozwiązanie to zakłada, że 
pewne funkcje, (obliczenia) wykony- 
wane do tej pory sprzętowo, mogą 
odbywać się na poziomie aplikacji, a 
spowodowane tym uproszczenie pro- 
dukcji przy niewielkiej utracie jako- 
ści będzie mogło znacząco wpłynąć 
na cenę kart. W ten sposób na półki 
trafiły nieco tańsze urządzenia z po- 
wodzeniem montowane obecnie w 
większości zestawów komputero- 
wych. Sęk w tym, że zawierają one 
jedynie oprogramowanie dla Win- 
dows (o ile w ogóle)... 


Nie należy jednak od razu zasypiać 
gruszek w popiele. Świat opensource 
ma to do siebie, iż właściwie zawsze 
znajdzie się grupa zapaleńców skłon- 
nych "skrobnąć" kawałek kodu po go- 
dzinach i co najważniejsze - udostęp- 
nić go innym. Zatem niekoniecznie je- 
dynym słusznym miejscem twojej 
('win”) karty w kontekście Linuksa jest 
kosz na śmieci, a świnki skarbonki na 
szafce - dno doniczki, w obliczu zaku- 
pu zewnętrznego modelu. Powstało 
sporo projektów, które pracują nad 
implementacją sterowników dla całej 
gamy chipów „genetycznie” współpra- 
cujących tylko z Windows. Niniejszy 
artykuł obejmuje prawdopodobnie 


ż 


CEE 


Producent ID producenta Zakres ID 
(vendor_id) _ modeli 


Lucent 1icl 0440 — 045 
Xircom Li$d 0000 — 000f 
Xircom 115d 0440 — 045c 
Xircom 115d 0016 — O3FF 
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Modemy 


. dla Linuksa 


najpopularniejsze z tychże układów — 
rodzinę Lucent DSP oraz LT - używa- 
nych w bardzo szerokiej gamie kart ISA 
oraz PCI (między innymi od takich pro- 
ducentów jak Xircom oraz Zoom), jak 
i najczęściej spotykane modemy wbu- 
dowane w płyty główne komputerów 
biurkowych i laptopów. 


Obecnie w Sieci można znaleźć kilka 
różnych sterowników dla urządzeń 
opartych o układ LT, ale najlepszy jest 
częściowo otwarty (opensource) ste- 
rownik złożony z kodu napisanego 
przez Lucenta i oryginalnie portowa- 
nego dla Linux for Red Hat. Dla sta- 
rych kerneli istnieją wyłącznie binar- 
ne wersje tego drivera i pominiemy je 
w niniejszym przeglądzie. 


Obecnie do implementowania sterow- 
ników producenci używają „zamknię- 
tego" obiektowego kodu od Lucenta 
wraz z niezbędnym kodem łączącym 
dla wersji jąder z serii 2.2 oraz 2.4. 
Pokażemy dzisiaj, jak z niego skorzy- 
stać... (najnowszą wersję kodu zawsze 
można znaleźć pod adresem http:// 
walbran.org/sean/linux/stodolsk/ ). Za- 
nim zaczniecie jednak czytać dalej, za- 
poznajcie się również z Linmodem 
HOWTO. 


Co pod maską? 


Następnym krokiem jest upewnienie 
się, czy rzeczywiście jesteśmy posia- 
daczami modemu z układem Lucent 
DSP. Niestety nie zawsze jest to takie 
proste, a fakt, że chipy te ukazują się 
pod różnymi nazwami producenta, nie 
pomaga. W skład rodziny LT urządzeń 
ISA wchodzą wersje DSP1641B, 
DSP1643 oraz DSP1644 - często nazy- 
wane rodziną Apollo. Odmiana PCI 
oznaczona jest natomiast jako 
DSP1645 i czasami nazywana wersją 
Mars. Pamiętaj, że w najgorszym przy- 
padku możesz wyciągnąć kartę i fizycz- 
nie poszukać któregoś z powyższych 
oznaczeń na jej powierzchni. 


Jeśli jesteś posiadaczem modemu PCI, 
Linux pomoże ci zidentyfikować urzą- 
dzenie po wpisaniu polecenia: 


Ispci -v 

Na ekranie powinny zostać wyświe- 
tlone dane o podłączonych kartach 
do szyny PCI. Musisz poszukać wpi- 
su podobnego do poniższych linijek: 


00:0a Communication controller: 
Lucent Microelectronics 
56k WinModem (rev 01) 


Subsystem: Lucent Mi- 
croelectronics LT WinModem 56k 
Data+ Fax+ Voice+ Dsvd 
Flags: bus master, medium devsel, 
latency 0, IRQ 12 
Memory at da800000 (32-bit, non- 
prefetchable) [size=256] 

I/O ports at b800 [size=8] 

1/0 ports at b400 [size=256] 
Capabilities: [f8] Power Manage- 
ment version 2 


Para cyfr na początku oznacza miejsce 
zainstalowania karty w twoim kompu- 
terze. Tak więc 00:0a mówi nam, że 
jest to karta numer 10 (0a w systemie 
szesnastkowym) umieszczona na zero- 
wej szynie. 


wpisz teraz: 
Ispci -n 


i rozejrzyj się za częścią odnoszącą się 
do numeru twojego modemu. Powi- 
nieneś znaleźć coś na wzór: 


00:0a Class 0780:11c1:0440 (rev 01) 


Pole klasy (class) nas nie interesuje, 
za to ciekawsza jest kolejna para cyfr 
11c1:0440, Pierwsze pole jest iden- 
tyfikatorem producenta karty, nato- 
miast kolejne - identyfikatorem urzą- 
dzenia, dając w rezultacie parę jed- 
noznacznie identyfikacją urządzenie. 
Tabela nr 1 zawiera listę obecnie ob- 
sługiwanych modeli. Sprawdź, czy 
twoja karta znajduje się gdzieś w spi- 
sie. 


Jeśli nie znalazłeś ID twojego mode- 
mu pośród wymienionych modeli, na- 
dal istnieje szansa, że twój układ bę- 
dzie współpracował z obecnymi ste- 
rownikami, jednakże w poleceniu 
modprobe podczas uruchamianiu ste- 
rownika będziesz musiał podawać 
jego numer ID. Za chwilę powiemy ci 
dokładnie, jak to zrobić. 


Przy rozpoznawaniu karty równie po- 
mocna może się okazać komenda pnp- 
dump, która skanuje sprzęt w poszu- 
kiwaniu informacji Plug-and-Play, po 
czym wszelkie uzyskane dane „wyrzu- 
ca” na ekran. Wpisz pnpdump i ro- 
zejrzyj się za wpisami związanymi z 
twoim modemem. Niestety nie mamy 
w redakcji dostępu do karty ISA, aby 
przetestować ją na własnej skórze, 
dlatego też kolejny listing wygenero- 
wany dla komputera Thinkpad i1411 
i zaopatrzonego w modem LucentLT 
zapożyczyliśmy w Linmodem HOWTO. 
W przypadku modemu ISA powinie- 
neś otrzymać coś na wzór: 


(Configure ACRd 119/1 (LD 0 
(INT 0 (IRQ 11 (MODE +E))) 

(10 1 (SIZE 8)(BASE 0x0100) 
(CHECK)) 

(NAME "ACRd119/1[0]fLT Win Mo- 
dem Y" 


Aby skorzystać z konfiguracji PN, mu- 
sisz podać powyższy wpis do pliku / 
etc/isapnp.conf. Więcej informacji na 
ten temat znajdziesz w dokumencie 
Plug-and-Play HOWTO. 


Budujemy sterownik 


Sterownik modemów LT jest modułem 
kernela, który musi zostać skompilo- 
wany bezpośrednio dla twojej wersji 
jądra, w związku z czym potrzebujesz 
odpowiednich plików nagłówkowych 
kernela. Jeśli używasz prekompilowa- 
nej domyślnej wersji jądra, która za- 
instalowała się wraz z dystrybucją, 
najprościej będzie doinstalować z płyty 
z twoim Linuksem odpowiedni pakiet 
z plikami nagłówkowymi. Zazwyczaj 
wrzucane są one do katalogu /usr/src/ 
kernel-headers-2.x.y, gdzie x i y ozna- 
czają główny i poboczny numer wer- 
sji twojego kernela. Upewnij się jesz- 
cze, że istnieje link symboliczny z /usr/ 


rzegląd limaglros 


sre/linux do tegoż folderu. Możesz go 
utworzyć za pomocą polecenia: 


In -5 /usr/src/kernel-headers-2.2.19 
lusr/src/linux 


W przypadku gdy instalowałeś własny 
obraz jądra, będziesz z pewnością po- 
trzebował pełnych źródeł twojej wer- 
sji kernela. Raz jeszcze upewnij się, że 
na pliki wskazuje odpowiedni link 
symboliczny i jeśli wszystko w porząd- 
ku — do dzieła. Najpierw musisz użyć 
polecenia make dep w katalogu głów- 
nym źródeł, aby ustawić odpowiednie 
ścieżki do plików nagłówkowych, po- 
trzebnych przy budowaniu jądra. 


Dobrze, czas na rozpakowanie archi- 
wum LTmodem i wejście do utworzo- 
nego katalogu. Najlepiej od razu za- 
loguj się jako root, gdyż będzie to nie- 
zbędne do instalacji modułów. 
Typowym miejscem budowania modu- 
łów jest katalog /usr/src - zatem prze- 
graj do niego archiwum z kodem ste- 
rowników i wpisz następujące polece- 
nia: 


cd /usr/sre 
tar -xvzf Itmodem-5.78e.tar.gz 
cd Itmodem-5.78.tar.gz 


Driver zbudujesz za pomocą pole- 
cenia: 


„build_module 
i zainstalujesz komendą: 
„Jitinst 


Po wydaniu powyższego polecenia 
sterownik znajdzie się w odpowied- 
nim miejscu przechowywania modu- 
łów jądra (/lib/modules/2.x.y/), a nowy 
plik urządzenia /dev/ttyLTO, przez któ- 
ry programy będą się komunikować z 
modemem zostanie skojarzony linkiem 
symbolicznym z plikiem /dev/modem. 
Skrypt doda również wpis do pliku 
Jetc/modules.conf (lub /etc/modutils/ 
aliases, jeśli twój system używa mo- 
dutils), dzięki czemu driver będzie 
mógł być ładowany automatycznie w 
razie potrzeby. 


Sterownik LTmodem działa poprzez 
stworzenie wirtualnego portu szerego- 
wego, dostępnego poprzez /dev/ 
ttyLTO, który internetowe dialery i 
oprogramowanie do komunikacji 
mogą wykorzystywać do porozumie- 
wania się z twoim LImodemem tak, 
jakbyś miał prawdziwy modem szere- 
gowy podłączony do tego portu. Mu- 
sisz pamiętać, że oprogramowanie, 


» 


którego chcesz używać ze swoim mo- 
demem Lucenta, musi się łączyć z 
urządzeniem poprzez /dev/ttyLTO, a 
nie /dev/ttyS0 lub cokolwiek, co było 
używane wcześniej. 


Problemy 


W tym momencie powinieneś się już 
cieszyć działającym modemem. Jeśli 
niestety z jakichś powodów tak nie 
jest, możesz jeszcze wypróbować kil- 
ka innych rzeczy. Po pierwsze, 
sprawdź za pomocą ręcznej próby 
jego załadowania, czy driver został 
uruchomiony właściwie: 


modprobe Itmodem 


Jeśli zostanie zwrócony komunikat „No 
such device”, oznacza to, że sterownik 
nie mógł rozpoznać twojej karty. Jesteś 
pewny, że to LTmodem? Jeśli twoje 
urządzenie to karta PCI, jednakże nie 
znalazłeś w tabelce jej numeru ID, a 
za naszą radą poszedłeś dalej, możesz 
spróbować przeforsować sterownik do 
współpracy z twoim modelem. Uru- 
chom następującą linijkę, uzupełniając 
wartości ID producenta (vendor_id) 
oraz model urządzenia (device_id), uzy- 
skanymi wcześniej w testach (patrz: Co 
pod maską?). 


Imodprobe  ltmodem  ven- 
dor_id=0x11c1 device_id=0x0010 


Możesz dodać te opcje do pliku /etc/ 
modules.conf (lub /etc/modutils/alia- 
ses) po stworzonym przez instalatora 
wpisie sterownika ltmodem. Na przy- 
kład: 


alias char-majjor-62 Itmodem 
options Itmodem ven- 
dor_id=0x11c1 device_id=0x0010 


Jest to również sposób na zmuszenie 
do współpracy nieobsługiwanej kar- 
ty ISA ze sterownikiem. Więcej infor- 
macji znajdziesz na internetowej stro- 
nie projektu. Jeśli aplikacja sterowni- 
ka do systemu powiodła się bez 
problemów, ale przy próbie połącze- 
nia się otrzymujesz komunikat „No 
dial tone”, spróbuj zmienić w BIOS-ie 
opcję PNP OS lub Windows na Non- 
PNP OS lub Other OS. Wszelkie inne 
komplikacje skonsultuj jeszcze ze stro- 
nami internetowymi projektu. Na za- 
kończenie pamiętaj jeszcze, że jeśli 
uda ci się zmusić sterownik do współ- 
pracy z nieobsługiwaną dotąd kartą, 
developerzy projektu będą ci z pew- 
nością wdzięczni za wszelkie informa- 


cje na ten temat. a 
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Arkusze kalkulacyjne 


Linux biuro 


W tym miesiącu pomożemy ci uporządkować finanse i zapanować nad wszelkimi 
domowymi i firmowymi zadaniami wymagającymi analizy i obliczeń. 


omputery w domu, poza 
multimediami i rozrywką, 
równie często znajdują za- 


stosowanie przy przeliczaniu domo- 
wego budżetu i innych cyfrowo-finan- 
sowych zadaniach. Oczywiście naj- 
lepszą znaną aplikacją do tego typu 
zadań specjalnych jest arkusz kalku- 
lacyjny - program, którego główną 
częścią są sąsiadujące ze sobą najróż- 
niejsze komórki umożliwiające prze- 
chowywanie danych, tekstów, formuł, 
liczb, a czasami nawet innych infor- 
macji. 


Nowoczesne arkusze 
kalkulacyjne 


Warto się zastanowić nad faktyczną 
przydatnością aplikacji i rzeczywi- 
stym stopniem wykorzystywania 
przez nas oferowanych przez nią 
funkcji. Przykładowo, jeśli chciałbyś 
się przesiąść z Windows na Linuksa, 
a twoim starym towarzyszem jest 
Excel lub StarOffice — na ile, tak na- 
prawdę, wykorzystujesz regularnie 
jego możliwości i oferowane przezeń 
funkcje czy nawet z ilu w ogóle po- 
trafisz skorzystać? W wielu przypad- 
kach lepiej jest pozostać przy starszej 
wersji arkusza kalkulacyjnego na 
rzecz łatwości obsługi (nie rezygnu- 
jąc tym samym z żadnej interesują- 
cej cię opcji), często większej szyb- 
kości i wydajności, aniżeli jeszcze cie- 


E Co i jak testowaliśmy? 


Naturalnie, każdy potrzebuje czegoś innego i wymagania są różne, jednak jest kilka wspól- 
nych cech, jakimi powinien legitymować się dobry arkusz kalkulacyjny: 


- KOMPATYBILNOŚĆ Z MS EXCELEM I LOTUSEM 

Podobnie jak w przypadku edytorów tekstu (patrz: poprzedni numer), możliwość sprawnego importu 
dokumentów z czołowych arkuszy kalkulacyjnych, a w szczególności MS Excela, jest obowiązkowym 
mechanizmem w sytuacji dzielenia plików z użytkownikami Windows. Używając arkusza z dobrymi 
filtrami, nie powinieneś napotkać zbyt wielu problemów i komplikacji. 


- WYKRESY 


Możliwość wizualizacji danych, znacznie ułatwiająca analizę danych, jest bardzo ważna dla wielu 
osób. Istnieje spora liczba różnych stylów wykresów - od liniowych po blokowe i inne. 


- FORMATOWANIE WARUNKOWE 


Formatowanie warunkowe pozwoli ci na ustawienie listy kryteriów pozwalającej na podświetlanie i 
łatwe wychwytywanie nieprawidłowych lub niespodziewanych danych. Pomoże ci to analizować in- 
formacje pod kątem przypasowania do istniejących trendów. 


- OSADZONE OBIEKTY 


Jeśli aplikacja jest częścią większego pakietu biurowego, często bardzo przydatną opcją może oka- 
zać się możliwość osadzania w arkuszu kalkulacyjnym obiektów z innych modułów, jak edytor tekstu. 
Dodatkowo, niektóre arkusze pozwalają na umieszczanie w komórkach grafik lub zdjęć w komórkach. 


plutkiej, nowej edycji, która zazwy- 
czaj jest obciążona zbędnym bala- 
stem. Często też nowe funkcje i roz- 
wiązania są raczej natury rynkowej - 
spowodowane komercyjną presją 
rozwijania programu, aniżeli rzeczy- 
wistym zapotrzebowaniem. 


Istnieje sporo arkuszy kalkulacyjnych 
dla Linuksa różniących się stopniem 


zaawansowania, łatwością obsługi, 
oferowanymi funkcjami. Co ciekawe, 
nie zawsze są one częścią jakiegoś 
większego pakietu biurowego. Z jed- 
nej strony mamy najprostsze graficz- 
ne rozwiązania, bazujące wyłącznie na 
X-ach, jak arkusz Xspreed, a z drugiej 
kompleksowe i zintegrowane pakiety 
dla najbardziej wymagających. Nie 
można również powiedzieć, że takiej 


Historia arkusza 
kalkulacyjnego 


r kalkula 


jektu kilka 


aplikacji, jak Xspread brakuje mocy. 
Może ona okazać się ziemią obiecaną 
w przypadku starszych konfiguracji 
sprzętowych, w których nijak mają się 
„zasobożerne” biurowe „krowy” typu 
StarOffice. 


W dniu dzisiejszym niemalże wszyst- 
kie arkusze kalkulacyjne pracują już w 
graficznym środowisku X-ów. Jako cie- 
kawostkę warto jednak podać, iż nie 
zawsze tak było i istnieją również tek- 
stowo/konsolowe odmiany, jak na 
przykład Sc czy Slsc, choć faktycznie 
nie są już one rozwijane od wielu lati 
trudno je obecnie zdobyć. Jeśli jesteś 
jednak zainteresowany tematem, zaj- 
rzyj pod adres http://vip.hex.net/ 
—cbbrowne/spreadsheetsfree.html, 
gdzie została zgromadzona większość 
arkuszy kalkulacyjnych dostępnych ni 


platformę Linuksa. tę 
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Kspread 


Q: http://www.koffice.org 


odpowiedź w nazwie aplika- 
p cji nie powinna u nikogo po- 
zostawić cienia wątpliwości, 
jakiemu środowisku graficznemu de- 


dykowano arkusz. Kspread, który jest 
komponentem Koffice'a, wchodzące- 
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go w skład KDE2, który został zapro- 
jektowany, podobnie jak GNOMEOF- 
fice, z myślą o zintegrowanym przy- 
jaznym środowisku biurowym dla Li- 
nuksa. 


informacje o KSpread 


Kspread jest zależny od 
KDE2, które musisz mieć 
zainstalowane, aby uru- 


KSpread 


1.0 (Wersja KDE 2.1.1) 
? 1998-2000, the KOffice Team 


chomić Koffice'a, nawet 
jeśli normalnie używasz 
GNOME-a. 


KDE2, które bazuje 
obecnie na najnowszej 
wersji biblioteki QT2 fir- 
my TrollTech, stanowi 


spory krok pod wzglę- 
dem funkcjonalności 
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oraz walorów estetycznych wśród 
środowisk graficznych dla Linuksa. 
Świadczy o tym chociażby jakość iko- 
nek Kspreada, które przejrzyście ob- 
razują realizowane funkcje i nadają 
aplikacji profesjonalny wygląd. 


Po uruchomieniu jedną z pierwszych 
naprawdę zauważalnych rzeczy jest 
mnogość narzędzi na pasku zadań, 
które dobrze odwzorowują zaawan- 
sowanie aplikacji. Widoczna jest rów- 
nież wyższa niż w większości nieko- 
mercyjnych aplikacji dla Linuksa dba- 
łość o szczegóły. Każda z ikonek 
została starannie opatrzona „dym- 
kiem" pomocy, co jest szczególnie 
przydatne podczas pierwszych kro- 
ków z programem. 


Arkusz używa podobnej do Excela 
składni dla wyrażeń i formuł, dzięki 
czemu nietrudno w nim ułożyć cały 
szereg skomplikowanych matema- 
tycznych zależności. Dla przykładu - 
wbudowane funkcje grafów pozwa- 
lają w prosty sposób na reprezenta- 
cję nawet takich operacji jak całko- 
wanie po częściach. 


Aplikacja jest bardzo elastyczna pod 
wieloma względami. Pozwala między 
innymi na formatowanie tekstu czy 
nadawanie komórkom obramowania 
i cienia. Dodatkowo, większość z wy- 
mienionych opcji jest w wygodny 
sposób dostępna z poziomu paska 
narzędzi. Kspread pozwala na osa- 
dzanie obiektów oraz rysowanie 
kształtów, jak również na ich obra- 
canie. Do przydatnych bonusów na- 
leży też zaliczyć odnośnik do kalku- 
latora na pasku narzędzi, uruchamia- 
jący Kcalca i świetnie sprawdzający 
się przy przeliczaniu najprostszych 
sum. 


Jakość apletu odpowiedzialnego za 
rysowanie wykresów i grafów jest 
adekwatna do poziomu całego pro- 
gramu. Praca z nim polega na zazna- 
czaniu zakresu komórek i wyborze 
rozmiaru wykresu do narysowania. 
W dalszej kolejności można zdecydo- 
wać o stylu - mamy zarówno proste 
linie, paski, jak i bardziej złożone trój- 
wymiarowe reprezentacje. Można 
ponadto definiować własne kolory, 
formatowania (pogrubienie, kursywę 


itd.) oraz rodzaj czcionki dla etykiet i 
legendy. Mógłby być on jeszcze lep- 
szy dzięki dobremu podglądowi, gdyż 
obecnie wykresy tworzy się trochę po 
omacku, o czym, miejmy nadzieję, 
pomyślą w najbliższym czasie progra- 
miści Koffice'a. 


Komórki można definiować w róż- 
nych formatach, jak np. waluta - cho- 
ciaż nie udało mi się zamienić dolara 
na polską złotówkę, co jest niestety 
bardzo ważne dla rodzimych użyt- 
kowników. 


Import oraz eksport plików w Kspre- 
adzie, ze swoim własnym formatem 
KSR, stoi na zadawalającym poziomie. 
Aplikacja dobrze współpracuje z do- 
kumentami Excel 97 (a jednocześnie 
2000, którego format jest taki sam) 
oraz potrafi importować proste pliki 
CVS. Niestety w tym momencie nie 
umożliwia jeszcze eksportu do forma- 
tu Excela, o czym należałoby pomy- 
śleć w przyszłości. W rzeczywistości 
obsługa plików jest jedną z rzeczy, 
którą w KSpreadzie powinno się po- 
prawić, w szczególności import i eks- 
port dokumentów Lotus 1-2-3, któ- 
rego obecnie brak. 


Program jest dobrze zintegrowany z 
resztą pakietu (oraz KDE) i pozwala 
na łatwe osadzanie swoich arkuszy 
w innych aplikacjach Koffice'a. 


Bez wątpienia Kspread, o czym trze- 
ba powiedzieć, jest przeznaczony dla 
nowoczesnych systemów, gdyż w 
rzeczywistości na starszym sprzęcie 
samo KDE2 zwyczajnie się „dusi”. Nie 
powinni jednak narzekać użytkowni- 
cy dysponujący w miarę świeżą, prze- 
ciętną konfiguracją, na której aplika- 
cja powinna działać już w przyzwo- 
itym tempie. Stosunkowo duże 


wymagania są na pewno jedną z naj- 
poważniejszych wad Kspreada, nie są 
jednak tak wygórowane jak w przy- 
padku StarCalca - o czym należy pa- 
miętać. 


Reasumując, Kspread jest świetnie 
przemyślnym i zaimplementowanym 
arkuszem kalkulacyjnym, a łatwość 
obsługi, przy sporych możliwościach, 
czyni z niego idealne wprost narzę 
dzie zarówno dla zwykłego domowe- 
go użytkownika, jak i profesjonalisty. 
Choć obecnie ciągle jeszcze sporo 
funkcji nie wytrzymuje porównania z 
maksymalnie uzbrojonymi komercyj- 
nymi produktami, łatwość obsługi 
(jak również łatwość dostępu do za- 
awansowanych opcji) czyni z Kspre- 
ada jedną z najlepszych, a kto wie, 
czy nie najlepszą, aplikacji tego typu 
dla Linuksa. 


Na koniec jeszcze jedna refleksja. 
Choć Sun sporo pracy włożył w Ope- 
noffice'a 6, wydaje się, że powoli tra- 
ci (bądź szybko zacznie) grunt pod 
nogami na rzecz między innymi 
Kspreada i reszty znacznie „lżejsze- 
go” i świeżego Koffice'a. Co więcej, 
myślę, że kolejna „duża” wersja śro- 
dowiska biurowego dla KDE nieba- 
wem potwierdzi moją opinię... 
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Stabilność: 9/10 
Świetny arkusz kalkulacyjny o miłym dla oka i wy- 
godnym interesie oraz zaawansowanych funkcjach, 
które czynią z aplikacji naprawd przydatne narzę- 
dzie. 


Ocena 


StarCalc 


akiet StarOffice, wraz ze 
E swoim potencjałem kompo- 

nentów, jest jednym z naj- 
lepiej znanych i najbardziej popular- 
nych biurowych kombajnów dla Li- 
nuksa. Sun już jakiś czas temu 
udostępnił kod źródłowy pakietu, 
które bazuje na StarOffice'e 5.2 (war- 
to zauważyć, iż starsze wersje są na- 
dal rozpowszechniane na zasadach 
licencji Suna), i produkt ten ewolu- 


ował do Star/Open Office'a 6. Nie 
trzeba się zastanawiać nad źródłem 
pomysłu na StarCalca — produkt krą- 
ży oczywiście wokół rynkowego li- 
dera, czyli Excela. O ile może oka- 
zać się to pomocne dla użytkowni- 
ków przesiadających się z Windows 
na Linuksa, o tyle może nie brzmieć 
zbyt dobrze dla użytkowników Li- 
nux/BSD, którzy do pracy nie używali 
nigdy Windows. 


Wizualne „opakowanie” bazuje oczy- 
wiście na jednolitym wyglądzie Sta- 
rOffice'a, wraz z dodatkowym przy- 
ciskiem Start w „win” stylu. Na szczę- 
ście można to błogosławieństwo 
usunąć w OpenOffice'ie 6. Po wystar- 
towaniu programu możesz utworzyć 
nowy arkusz kalkulacyjny, skorzystać 
z prowadzącego za rączkę kreatora 
lub zwyczajnie otworzyć istniejący już 
dokument. Organizacja komórek nie 
odbiega od normy - ponumerowane 
wiersze i oznaczone kolejnymi litera- 
mi alfabetu kolumny - nawigowane 
za pomocą myszki bądź klawiszy 
strzałek. 


Składnia formuł jest kolejną rzeczą 
zapożyczoną z Excela. Jest bardzo 
prosta podczas wpisywania i zrozu- 
miała, a najprostsze z formuł wyma- 
gają jedynie nazwania odpowiednich 
komórek oraz określenia operatora 
typu dodawanie czy mnożenie. Bar- 
dziej wyszukane funkcje obejmują 
=average(), która w prosty sposób 
pozwala na wyliczenie średniej aryt- 
metycznej z określonego zakresu ko- 
mórek. Kolejnym ułatwieniem są ko- 
mentarze pomocy - StarCalc - pod- 
czas manipulowania formułami. Na 
przykład, jeśli aplikacja wykryje, że 
wpisujesz =average(), pokaże dy- 
mek pomocy, który przypomni prawi- 
dłową składnię funkcji. 
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Wykresy 


Wykresy są przejrzyste i dobrze po- 
dzielone; ich okienko konfiguracyj- 
ne, znów, jest bardzo excelowe i ra- 
czej średnio wyczerpuje opcje. Za- 
wiera oczywiście kilka stylów, 
włączając w to również wykresy 3D. 
Mamy tutaj zdefiniowane najprost- 
sze z możliwości, można też doda- 
wać etykiety tekstowe, a wszystko 
to w bardzo przystępnym opakowa- 
niu. Ponadto dość użyteczny jest 
podgląd pokazujący na bieżąco ak- 
tualny wygląd wykresu, dzięki któ- 
remu możemy sobie swobodnie ma- 
nipulować różnymi ustawieniami i 
wybrać najlepsze z nich. 


Kompatybilność z różnymi formata- 
mi plików na tle innych aplikacji wy- 
pada dobrze. StarCalc potrafi czytać 
cały szereg standardów, włączając w 


to Excela, 1-2-3, CSV (wartości po- 
rozdzielane przecinkami). Użytkowni- 
cy często wymieniający dane z inny- 
mi systemami powinni czuć się na- 
prawdę zadowoleni. Na podobnie 
wysoką notę aplikacja zasługuje rów- 
nież ze względu na zapisywanie do- 
kumentów w różnych formatach, co 
może się przydać i jest poręczne. 


Jedną z mocnych stron StarCalca są 
różne sposoby wyświetlania danych 
w komórkach. Każda pojedyncza ko- 
mórka może na przykład mieć ramkę 
oraz zaaplikowany jeden ze sposo- 
bów cieniowania. Dodatkowo, tekst 
może być w różnoraki sposób forma- 
towany poprzez pogrubienie, pochy- 
lenie czy podkreślenie. Dla wszyst- 
kich, którzy potrzebują mechanizmu 
automatyzacji pewnych zadań, Star- 
Calc udostępnia własny dialekt basi- 
ca nazwany StarBASIC. 


Niestety ostatecznie aplikacja ma 
również sporo wad. Pierwszą z nich, 
z jaką się zetkniesz, będzie z pewno- 
ścią ociężałość pakietu (w tym rów- 
nież StarCalc) i czas ładowania apli- 
kacji. Spowodowane jest to faktem 
nienajlepszej modularyzacji w kon- 
tekście oddzielenia poszczególnych 
części pakietu od reszty. 


Dokumentacja i pomoc prezentuje się 
zasadniczo dobrze. W większość 
okien dialogowych dostępna jest 
pomoc, która ułatwia wykorzystanie 
oferowanych opcji dokładnie w spo- 
sób cię interesujący. 


Wraz z wersją OpenOffice 6, zawie- 
rającą kod źródłowy pakietu, per- 
spektywy na przyszłość StarCalca wy- 
glądają dość dobrze. Nie można 
zaprzeczyć, że jest to świetny, zawie- 
rający szereg zawansowanych funk- 


cji, program o znanym skądinąd i 
przyjaznym interfejsie - stanowiący 
na pewno wspaniałą alternatywę dla 
dysponujących dobrym sprzętem 
użytkowników, którzy dzielą swoje 
pliki z Windows. Miejmy tylko nadzie- 
ję, że w najbliższym czasie projekt 
przejdzie kurację odchudzającą i 
wszyscy będziemy mogli z niego wy- 
dajnie korzystać. =) 

| 
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Maly, szybii łatwy w obstudz, jednak ne oferuje 
właściwie zadnych zaawansowanych opcji 


Ocena 


Gnumeric 


Wersja 0.61 


©: http://www.gnome.org/gnumeric 


ak sugeruje nazwa, Gnumeric 

jest częścią przedsięwzięcia 

GNU, a dokładniej środowiska 
graficznego GNOME (GNU Network 
Object Model Enviroment) - projektu 
mającego na celu stworzenie całko- 
wicie wolnego (GPL) środowiska dla 
Linuksa i innych Uniksów. 


Mówiąc precyzyjniej, Gnumeric wcho- 
dzi w skład GNOME Office'a - próby 
stworzenia pakietu biurowego o wy- 
glądzie i obsłudze zbliżonej do desk- 
topu, na którym bazuje. Jest też w 
pewnym sensie odpowiedzią na bar- 
dzo szybko rozwijający się w ostatnim 
czasie KDE/Koffice'a. Jednakże fakt, iż 
projekt jest zupełnie inaczej prowadzo- 
ny niż konkurencyjna propozycja, wi- 
dać już gołym okiem. Dla przykładu: 
wszystkie części GNOME Office'a róż- 
nią się od siebie poziomem zaawan- 
sowania i postępem i nie tworzą jed- 


nocześnie tak zintegrowanego środo- 
wiska jak KOffice. Prace nad Gnumeri- 
kiem są stosunkowo zaawansowane, 
chociaż nie jest to ciągle wersja '1.0'. 
Pomijając to, trzeba przyznać, iż arkusz 
ma już kilka miłych cech, o których 
warto wspomnieć. 


Podobnie jak inne części GNOME-a, 
Gnumeric został napisany wokół 
framwroka Bonobo - w oparciu o bar- 
dzo miłe dla oka i estetyczne kompo- 
nenty biblioteki GTK+. 


Jak większość nowoczesnych arkuszy 
kalkulacyjnych Gnumeric wykazuje 
sporo podobieństw do Excela - choć- 
by formuły i wyrażenia, którymi z pew- 
nością bardzo zainteresowani będą 
wszyscy migrujący z Windows, przy- 
stają zarówno prostotą, jak i składnią 
do standardu. Ponadto można osadzać 
w dokumentach zarówno obrazki czy 


proste obiekty wektorowe, jak i ryso- 
wać okręgi czy linie — użyteczne do 
łączenia diagramów przepływu lub 
tworzenia (bardzo) prostego logo. 


Pod względem importowania danych 
ze schowka systemowego aplikacja 
cechuje się średnią elastycznością. 
Przykładowo, jeśli wykryje struktural- 
ne dane, pokazuje okienko dialogo- 
we pozwalające na wybór najlepiej 
pasującego do istniejącego arkusza 
sposobu importowania. Integracja z 
innymi częściami GNOME Office'a (jak 
na przykład edytor tekstów AbiWord) 
nie powala obecnie z nóg, miejmy jed- 
nak nadzieję, iż w niedalekiej przyszło- 
ści zostanie ona poprawiona. 


Kolejną interesującą nas kwestią jest 
obsługa różnych formatów plików. 
Natywny format Gnumerica bazuje na 
XML-u (eXtensible Markup Language), 
czyli hierarchicznym języku znaczni- 
ków, który opisuje dane. Fakt jest wart 
uwagi, gdyż podobne, otwarte roz- 
wiązanie proponuje w OpenOffice'ie 
6 firma Sun. 


Gnumeric ma obecnie podstawowe 
wsparcie dla importu/eksportu doku- 
mentów Excela. Mechanizm działa 


przyzwoicie przy stosunkowo prostych 
dokumentach zawierających jedynie 
liczby i formuły bez osadzonych obiek- 
tów jak wykresy. Dodatkowo aplika- 
cja umożliwia importowanie arkuszy 
Applix, Lotus 1-2-3 oraz Oleo. Warte 
uwagi są również imponujące możli- 
wości eksportu do najróżniejszych for- 
matów plików, a w tym do PDF, HTML, 
Excel 95, LaTeX oraz CSV. 


Jednym z oryginalniejszych rozwiązań 
wśród arkuszy kalkulacyjnych są do- 
datkowe pluginy, które rozszerzają 
funkcjonalność aplikacji. Są one pisa- 
ne, co ciekawe, w coraz popularniej- 
szym Pythonie. Gnumeric wspiera 
również otwarty framework CORBA, 
umożliwiający kontrolowanie go z ze- 
wnątrz - z GNOME-a. A 


Interfejs: 8/10 
Możliwości: 8/10 
Dokumentacja: 8/10 
Wydajność: 8/10 
Stabilność: 8/10 


Dość mocny i eastyczny - dobrze rokujący na przy- 
szłość arkusz kalkulacyjny. 
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Blair Witch I 


W 1941 roku w Burkittsville w stanie Maryland niejaki 
Rustin Parr zamordował jedenaścioro dzieci. Policja 
stwierdziła, iż dzieci stały się ofiarami rytualnego mor- 
du; wieść o tym dotarła do Waszyngtonu, gdzie mieści 
się tajna agencja rządowa powołana do badań nad zja- 
wiskami paranormalnymi - Nawiedzony Dom, i to wła- 
śnie oni wysłali ciebie, swoją najlepszą agentkę - E|- 
speth Holliday, aby rozwiązać zagadkę Rustina Parra. 


m ak zaczyna się pierwsza część 
T gry Blair Witch. Uzbrojona w 
pistolet, karabin, broń białą, 
WOW (wykrywacz obecności widm), 
noktowizor i resztę sprzętu niezbęd- 
nego do usuwania sił nieczystych - ru- 
szasz do Burkittsville. Gra przeplata- 
na animacjami powoli wprowadza cię 
w niesamowity wręcz nastrój grozy i 
ciekawości, który nie pozwala ode- 
rwać się od komputera przed pozna- 
niem motywów działania Rustina. 
Muzyka i efekty dźwiękowe są dosko- 
nałym uzupełnieniem wydarzeń na 
ekranie. 


Zwiedzasz małe amerykańskie mia- 
steczko w poszukiwaniu amerykań- 
skiej legendy, aby stać się kolejnym 
amerykańskim bohaterem, o którym 
nigdy nie napiszą w amerykańskich 
gazetach (bo przecież Nawiedzony 
Dom jest supertajny). Trup ściele się 
gęsto, ale jak przystało na dobry hor- 
ror — czasem wstaje i znów z determi- 
nacją atakuje, by po raz kolejny paść 


rażony gradem kul z twojej broni 
Wyrzuty sumienia nie gryzą, bo prze- 
cież zabijamy widma lub wszelkiej 
maści zombi, potwory tudzież mutan- 
ty. Gra jest naprawdę dobra. Jeżeli 
tylko uważnie śledzimy wypowiedzi 
bohaterów, czytamy wszelkie notatki, 
wczuwamy się w rolę bohaterki gry, 
to zabawa jest przednia. Pod warun- 
kiem że lubicie się bać. Bo to napraw- 
dę dobry horror dla ludzi o mocnych 
nerwach. 


Blair Witch Il: Legenda 
Coffin Rock 


Do gry wprowadza nas fragment fil- 
mu znanego już pewnie wszystkim 
Blair Witch Project. Główna bohater- 
ka czyta fragment pamiętnika o legen- 
dzie Coffin Rock — skały w kształcie 
trumny. W tej części wcielamy się w 
żołnierza Unii z okresu wojny secesyj- 
nej. Dokładnie nie wiemy kogo, bo 
mamy amnezję. W środku lasu znaj- 
duje nas mała dziewczynka i rannego 


Po godzinach R 


prowadzi do swojej babci, która wy- 
rywa nas ze szponów śmierci, Gpatru- 
jąc krwawiącą głowę, 4 nadaje Ham 
imię Lazarus — Łazafł PO przebUdze- 
niu dowiadujemy się, 28Mała 
dziewczynka zginęła w 1ESiĘ 
a my mamy ją odszukać, B6ł 
przecież jesteśmy babel 608 
winni. W miarę poznawafiła 
historii lasów i rdzennych 
amerykańskich legend przy: 
pominamy sobie naszą prze 
szłość. Nie będę psuł wam za- 
bawy i nie powiem, €o dalej, 
a wierzcie mi = Warto spraw- 
dzić. Rozgrywka jest podob- 
na do tej z części pierwszej, 
dysponujemy jednak bardziej prymi- 
tywnymi narzędziami walki: szabla, 
rewolwer, krzyż... W końcu akcja roz- 
grywa się jakieś pięćdziesiąt lat wcze- 
śniej w stosunku do Rustina Parra. Tak 
więc - w czasach kiedy duchy śmielej 
sobie poczynały, a agenci nie dyspo- 
nowali wyrafinowanym sprzętem - 
obecność zła jest jeszcze bardziej od- 
czuwalna i równie dobrze, a może 
nawet lepiej, pozwala wczuć się w rolę 
samotnego obrońcy dobra 


Obie gry na pewno dostarczą dużą 
dawkę adrenaliny. Jednak nic za dar- 
mo: obie pozycje zajmują 850 MB na 
twardym dysku i wymagają 200 MB 
pamięci wirtualnej. Polecam też dobrą 
kartę muzyczną (wg instrukcji, SB Live! 
wystarczy) i zestaw głośników z sub- 
wooferem. Nie możemy zapomnieć o 
karcie grafiki, ale poniżej Rivy Il dużo 
tracicie. Blair Witch | oferuje grę na 
kilku kombinowanych poziomach 
trudności. Dwójka ma do wyboru dwa 
poziomy: młody lub doświadczony 
(cokolwiek by to miało znaczyć). Moż- 
na wyłączyć również ektoplazmatycz- 
ny celownik, co powinno dodatkowo 
utrudnić rozgrywkę. Jednak wówczas 
trafienie jakiejś postaci to naprawdę 
duże wyzwanie, ponieważ obraz po- 
kazywany jest z różnych kamer, a 


przesuwanie się postaci po ekranie po- 
woduje przełączanie widoków. W fer- 
worze walki nietrudno stracić orienta- 
Gję, Co może kosztować nas utratę życia. 


Jeżeli lubicie gry przygodowe i/lub hor- 
rory, to bardzo polecam Blair Witch. W 
polskiej wersji językowej zdarzyło się 
parę wpadek, na które można jednak 
przymknąć oko. Czasem są jednak my- 
lące, gdy np. poznana przez nas osoba 
— Stranger, nazywana tak w części dia- 
logów, nagle staje się Obcym (tłumacze- 
nie z jęz. ang.). Czasem śmieszą: Wyjść 
z gry? Yes/No. Menu w grze jest spar- 
tańskie i trochę denerwuje jego kolory- 
styka, która nijak ma się do klimatu ca- 
łości, ale całość bardzo dobrze spełnia 
swoje zadanie. W pudełku pierwszej 
części gry znajdziemy również breloczek 
w kształcie "logo" wiedźmy z Blair. Tyl- 
ko ostatnio sąsiedzi dziwnie na mnie 
patrzą, kiedy otwieram drzwi mieszka- 
nia... ciekawe dlaczego... przecież mó- 
wię dzień dobry... A 


Bartłomiej "Bartec" Alcer 


bardzo dobry horror 
świetna muzyka 
celownik ektoplazmatyczny ;) 


duże wymagania sprzętowe. 


xNUNN 


= 


850 MB na dysku 
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Black and Iii 


Gra komputerowa ma jeden cel. Zapewnić kilka godzin dobrej zabawy. Wiadomo jed- 
nak, że każdy gracz ma swoje zapatrywania i coś innego przykuwa go do monitora. 
Dlatego też z pewną taką nieśmiałością sięgnąłem bo Black and White'a, gdyż na- 
czytałem się tyle pozytywnych recenzji, że bałem się, iż gra nie spełni moich oczeki- 
wań. A gust mam dość specyficzny. 


ierwszym problemem był wybór 
P koloru pudełka. Zdecydowałem 

się na czarne (i tu demoniczny 
śmiech). Później się okazało, że po dru- 
giej stronie okładki znajduje się także i 
biała wersja, ale w sumie pomysł jest 
ciekawy. W pudełku znajduje się instruk- 
cja obsługi, karta referencyjna oraz ta- 
tuaż, który gdzieś mi się już zgubił, a 
chciałem go podarować młodszemu ku- 
zynowi. 


Po zaistalowaniu gry i wyborze odpo- 
wiedniej liczby detali, aby animacja była 
płynna, zaczyna się przygoda w Edenie 
(tak się nazywa świat w grze). Każde 
wołanie o pomoc tworzy boga. W ten 
sposób zaczyna się wprowadzenie i za 
chwilę można zacząć walkę o dusze wy- 
znawców. 


Pierwsza misja ma właściwie na celu za- 
poznanie gracza ze sterowaniem i ob- 
sługą programu. Za pierwszym razem 
jest to bardzo przydatne, gdyż do stero- 
wania można się przyzwyczaić, ale jak 
ktoś będzie chciał zacząć grę jeszcze raz, 
to może powiedzieć kilka niemiłych słów 
pod adresem autorów, gdyż mozolne 
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ZESTAW 
TESTOWY 


DOLE 


Duron 600, 128 MB RAM, Ge-Force 256 


IM Group 


powtarzanie ruchów, które zna się już 
na wylot, może naprawdę zniechęcić. 


Wiadomo, kim jesteśmy. A o co w tym 
wszystkim chodzi? Ogólnie rzecz biorąc, 
chodzi o to, aby za pomocą wiary ludzi 
przekonać innych bogów, że są na tym 
Świecie zbędni. Tak, wiara jest najważniej- 
sza. Bez niej żaden bóg nie ma mocy zy- 
nienia cudów i wpływania na mieszkań- 
ców oraz na fiorę i faunę Edenu, i właści- 
wie nie ma żadnego schematu, jak to 
należy uczynić. Można być 
bogiem dobrym, a moż- 
na być złym, tutaj nikt ni- 
WJ kogo nie ocenia. licy się 

SH ciekt końcowy, cyli zwy- 


© nii suócssen © two/rminowanotw BBE 


P350, 64 MB RAM, 600 MB HOD, Dx7, Win95/98/Me/2000 


i dbaniu o rozwój swoich wieśniaków. Na 
początku też poznajemy nasze sumienie - 
są dwa. Dobry i zły, biały i czamy, ying i 
yang. Podpowiadają, jak należy się zacho- 
wać w danej sytuacji (według ich oceny). 
Można, ale nie trzeba ich słuchać. W koń- 
cu jest się bogiem, no nie ;)? 


Pierwszy poziom jest właściwie treningiem 
przed zasadniczą rozgrywką, Zagadki nie 
Są za trudne, a przeciwników praktycznie 
nie ma. Tutaj także dokonuje się wyboru 
chowańca. Tak, bogowie w Edenie mają 


zwierzę, które reprezentuje ich na świe- 
cie. Na początku jest to krowa, małpa lub 
tygrys. Co prawda różnią się one na po- 


4 
4 
w 
Só grafika 
w 
X 
X 


robienia danej czynności. W sumie cho- 
waniec jest jak małe psotne dziecko, któ- 
re trzeba nauczyć odpowiednich zacho- 
wań - także walki. Gdy spotka się dwóch 
chowańców, takich, które nie pałają do 
siebie zbytnią chęcią, to może dojść do po- 
jedynku. Jeżeli chowaniec jest dobry w te 
klocki, to nie trzeba ingerować, jeżeli jed- 
nak jest słabszy, to nasza pomoc okaże się 
nieoceniona. 


Trudno opisać w tak krótkim tekscie 
wszystkie aspekty gry. Zdarzają sie w niej 
małe buraki (a choćby komunikat „Twój 
chowaniec będzie częściej jadał takie rze- 
czy”. Jakie? Karać go czy nie? Przydałaby 
się pełniejsza informacja), które nie poma- 
gają w podjęciu właściwej decyzji. Tak 
samo ze sterowaniem - moim zdaniem jest 
troszeczkę męczące, przynajmniej na po- 
czątku. Jednak ostrzegam! Blackand Whi- 
te uzależnia! Zdarzało mi się siadać do gry 
na godzinkę, a kończyłem grać o siódmej 
rano, bo trzeba było iść do pracy. A to, że 
się czepiam kilku detali, wynika z tego, iż 
spędziłem przy grze naprawdę sporo cza- 


su i nie był to czas stracony. Grafika i mu- 
zyka świetnie uzupełniają całość. Mam na- 
dzieję, że będzie to widać na obrazkach 
(oczywiście chodzi tu tylko o grafikę ;) ). 
Gra jest niewątpliwie znakomita. 


Lokalizacja jest zrobiona poprawnie, jed- 
nak jeżeli ktoś nie ma kłopotów z angiel- 
skim, to polecam patcha, dzięki któremu 
można pograć w wersję oryginalną. Tej 
należy się niewątpliwie ocena 99% (ten 
jeden procencik odjąłbym za sterowanie i 
czasem za zbyt lakoniczne komunikaty). 
Polska wersja otrzymuje ocenę o 4 punk- 


sztuczna inteligencja chowańca 


muzyka 


fabuła gy 


sterowanie (można się przyzwyczaić) 


czasem zby lakoniczne komunikaty 
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SILVER SHARK Sp. z 0.0. 
BZ Il O/WROCŁAW 
Nr 11201665-124908-130-3000 


stempel 


pobrano opłatę 
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SILVER SHARK Sp. z o.o. 
BZ Il OQWROCŁAW 
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stempel 
pobrano opłatę 
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Polecane przez: 


PCFormat 


, Najnowsze, 
najbardziej potrzebne dla gracza, 


Jedyny tego typu produkt w Polsce. 
jest na tym kompakcie. 


To co najlepsze 


INFOLINIA Tipsomaniak*3 


tel. (071) 341 20 83 


ówienia: 
e-mail: danQQsilvershark.com.pl 


www.tipsomaniak.com.pl 


Zam 


lub na wydrukowanym obok przekazie 
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podpis przyjm 
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Cena: 4,50 zi A 


W tym VAT 7% instrukcja 
ję / 5 / 
4 4 £ 4 
| i , 44! CHAMPIONSKIP 
| z < 
b 4 : 

* Solucje 

| — - m 
gd" z% Stverance: Blade of Darkness 
—— 


Icewind Dale: Heart of Winter 
/ Dracula: Resurrection 
rę UZ" ff ż Fallout Tactics: Bo$ 
Heroes Chronicles 
Black 8 White 
Messenger 


=" 


Kąciki 
GIER: FPP 
strategicznych 
fabularnych 


Poradniki 


Serious Sam 
Fallout Tactics: Bo$ 


Zapowiedzi 


lista premier 


rewelacyjna | 
zawartość... 


... nie tylko solucje 


Zamówienie 


imię 


instytucja 


WNT 


00-048 Warszawa 


Więcej informacji na stronach 


Ulica. Numer. Kod poczłowy, Miejscowość 


ul. Mazowiecka 2/4 


kontakt: tel. (0-22) 826 72 71, e-mail: wntepol.pl 


| PC Format CD R 


Multimedialny stownik 


polsko - niemiecki i niemiecko — polski 


ardzo przydatny słownik ję- 
8 zyka niemieckiego. Pełna 

wersja aplikacji zawiera po- 
nad tysiąc haseł wyjściowych z pol- 
skimi odpowiednikami, wraz z po- 
nad 600 barwnymi ilustracjami 
Każde z haseł można wywoływać 
z listy w porządku alfabetycznym 
bądź wpisując szukane hasło w 
okienku dialogowym. Słownik nie 
wymaga żadnej instalacji, gdyż 
można go bez problemu uruchomić 


bezpośrednio z płyty. Został on cie- 
kawie zaprojektowany - zawiera 
sporą liczbę odnośników. Jeżeli przy- 
kładowo wybierzemy hasło "owoc", 
to program wyświetli w rubryce 
wszystkie nazwy owoców, które znaj- 
dują się w zasobach bibliotecznych 
programu. Naciskając myszą na przy- 
cisk przedstawiający strzałkę, który 
znajduje się obok każdego z haseł, 
będziemy mogli zobaczyć je na zdję- 
ciu bądź ilustracji. Wszystkie opcje 


programu są w języku polskim, więc 
każdy może je bez problemu opano- 
wać. Program ma również opcję na- 
tychmiastowego wyszukiwania ter- 
minów oraz funkcję, dzięki której 
jest widoczny na pierwszym planie 
przed innymi otwartymi programa- 
mi. Dzięki temu obszernemu słow- 
nikowi nie tylko poznacie wiele no- 
wych słów w języku niemieckim, lecz 
również łatwiej wam będzie 


przyswoić ich pisownię. EE 


Kupon uprawnia do zakupu najnowszej wersji słownika 


z 50% rabatem, tj. za cenę 49 zł zamiast 99 zł (ceny zawierają VAT). 


Słownik w wydaniu IV to 65 000 terminów ze współczesnego słownictwa ogólnego, 
w tym dwie wersje pisowni niemieckiej: dotychczasowa - przejściowa 


oraz nowa - od 2005 r. jedyna norma ortograficzna. 


Najnowsza wersja multimedialnego słownika oferuje wiele nowych możliwości. 


Program narzędziowy System TL+ 5.5 został zaprojektowany tak, aby szybko I w prosty sposób 
podawać Użytkownikowi znaczenie wyrazów, niektórych ich połączeń, a nawet zdań wyszukanych 
w jednym lub kilku słownikach. Umożliwia wprowadzanie słów w dowolnej formie gramatycznej 

i zadawanie dodatkowych warunków wyszukiwania, Pozwala również wyszukiwać hasła, 

w których jest wybrany ciąg znaków oraz anagramy. Wystarczy, aby Użytkownik podczas pracy 

w edytorze zaznaczył fragment tekstu i nacisnął klawisz aktywacji, a program System TL+ wyświetli 
listę zaznaczonych słów I ich opisy. 


Nazwisko 


Prosimy o czytelne wypełnienie kuponu I przesłanie go pod jeden z adresów: 


Zamawiam CD-ROM „Multimedialny słownik niemiecko-polski I polsko-niemiecki, wyd. IV” z 50% rabatem , tzn. w cenie 49 zł (cena zawiera podatek VAT) 


LexLand s.c. 
ul. Dworcowa 10A 
skr. poczt. 27 

44-190 Knurów 


kontakt: tel. (0-32) 235 17 55, e-mail: lexlandGlexland.com.pl 


WWW.LEXLAND.COM.PL 
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Jak skorzystać z 


HoTMetaL-a 4.0 


i nie poparzyć sobie palców? To proste... 


Pracując z HoTMetal-em, 
nie musisz walczyć ze 
skomplikowanym kodem i 
komendami HTML-a, aby 
stworzyć dobrze wygląda- 
jącą stronę WWW. Dzięki 
intuicyjnemu interfejsowi 
dragadrop, widokowi WY- 
SYWIG, automatycznej 
konwersji plików do 
HTML-a oraz gotowych do 
użycia szablonów i pro- 
stych dokumentów two- 
rzenie stron interneto- 
wych staje się łatwe i 


przyjemne. 
a 4.0 można dodatkowo za- 


i instalować wraz z progra- 


mem głównym aplikacje Arcadia In- 
fuse ScriotBuilder (narzędzie do 
tworzenia funkcji w JavaScripcie) oraz 
Visual Dynamic Keyboard (softwa- 
re'owa "klawiatura"). Do wyboru są 
trzy opcje: instalacja standardowa (Ty- 
pical), kompaktowa (Compact) oraz 
własna (Custom). Pełna wersja zajmu- 
je około 47 MB. Po wybraniu domyśl- 
nej przeglądarki internetowej trzeba 
zainstalować sterowniki ODBC Micro- 
softu, aby móc korzystać z funkcji baz 
danych. 


odczas instalacji HoTMetal- 


Komponenty 


W skład HoTMetaL PRO wchodzi edy- 
tor służący do tworzenia plików HTML 
zrozumiałych dla przeglądarki interne- 


towej. Wersja 4.0 edytora oferuje trzy 
różne środowiska: dla początkujących 
- przyjemny i intuicyjny tryb WYSYWIG 
pozwalający na łatwe i szybkie two- 
rzenie stron za pomocą myszki, nawet 
bez znajomości HTML-a; dla średnio 
zaawansowanych - strukturalny widok 
znaczników oplatających wizualne 
części strony; oraz profesjonalny edy- 
tor źródła HTML dla zaawansowanych 
użytkowników, ręcznie tworzących 
strony WWW. 


Zarządzanie danymi 


HoTMetal zawiera również kompo- 
nent Information Manager, ułatwia- 
jący zarządzanie kolekcjami plików 
oraz łączami pomiędzy dokumenta- 
mi. 


Information Manager HoTMetaL 
PRO pozwala na: 


- zarządzanie plikami i strukturą 
strony, 

- przenoszenie i zmianę nazwy pli- 
ków oraz automatyczną aktualizację 
linków, 

- dodawanie nowych plików do stro- 
ny lub tworzenie 
nowego dokumen- 
tu, 

- szybkie kopiowa- 


to aplikacja VDK jest programową 
"klawiaturą". Użytkownik może wy- 
bierać komendy, nawigować okienka 
dialogowe, wprowadzać tekst oraz 
emulować myszkę, używając alterna- 
tywnego sprzętu i metod dostępu do 
myszki i klawiatury. 


Drugą z proponowanych przez HoT- 
Metal PRO aplikacji jest Arcadia Infu- 
se ScriptBuilder używająca drzew do 


nie i przenoszenie | 
plików na inny kom- [i 
puter, z którego 
mogą być one bez- [| 
pośrednio dostępne 
dla internauty. 


Klawiatura 


trzonad 
ee 
a 
e 


HoTMetal, jak już 
wspomniałem, po- 
zwala na zainstalo- 
wanie Visual Dyna- 
mic Keyboard (VDK). |] 
Opracowana w poro- 
zumieniu z Adaptive || 
Technology Research [i < 
Centre (ATRC) na uni- 
wersytecie w Toron- l 
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wyświetlania obiektów oraz innych 
elementów JavaScriptu w wizualnym 
środowisku dragadrop. Program ten 
znacznie ułatwia pisanie "wstawek" w 
JavaScripcie z poziomu HoTMetal-a. 


Edycja specjalna 
Podczas tworzenia strony musisz mieć 


możliwość sprawnego zarządzania 
grafiką, na co pozwalają trzy aplika- 
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Vous Courany's Loco 


Welcome to YOUR COMPANY|' Homepage 
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W 


cje Photolmpact 3.0 SE. Dzięki Photo- 
Impactowi można skanować, tworzyć, 
edytować i dostosowywać obrazki do 
własnych potrzeb. Album kataloguje 
pliki użytkownika w widoku Explorer 
bądź Viewer, GIF Animator pomaga 
stworzyć z obrazków "obrobionych" w 


PRO 4 


programie graficznym ciekawy animo- 
wany GIĘ natomiast WebExtension 
umożliwia "podkręcenie" obrazków 
do użytku w Internecie (stworzenie 
obrazków tła czy zoptymalizowanie 
kolorów lub skonfigurowanie przezro- 
czystości). 


Wszystko, czego potrzebu- 
jesz 


HoTMetal 4.0 powinien w zupełności 
wystarczyć do stworzenia naprawdę 
dobrej strony WWW zarówno począt- 
kującym webmasterom, jak i profesjo- 
nalistom w tworzeniu dokumentów 
HTML. LĄ 


(mir3) 


Własna (Custom) instalacja pozwala na zainstalowanie 
wszystkich wymienionych komponentów. 


Pliki HTML można tworzyć w każdym edytorze tekstów, jednakże dużo prościej - ze względu 


| choćby na podświetlanie składni - jest kodować w HoTMetaL PRO. 


M” | 5 O a 


3 Album pomoże sprawnie pokatalogować pliki „txt oraz .doc. równie dobrze jak obrazki. 
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Użyteczny dla średnio zaawansowanych użytkowników widok znaczników pokazuje struk- 


[2 turę dokumentu HTML. 


Zarządzanie stroną wraz z komponentem Information Manager, wizualizującym łącza po- 


ja między plikami, to bułka z masłem. 


« | Lir odzir 


PC Format CD R stat 


| 


Gil Animator 1.5 


Miesiąc temu zamieściliśmy na płycie PC Formatu wersję 2.0 trial Gif Animatora, którego 
twórcą jest znana bardzo dobrze firma Ulead Systems. Tym razem dajemy wam w prezencie 
pełną wersję tego narzędzia oznaczoną numerkiem 1.5. 


zytelnikom, którzy nie zapoznali się jesz- 
C cze z jego działaniem, przypomnę, iż Gif 
Animator służy do tworzenia animacji ze 
statycznych obrazów bądź krótkich klipów filmowych 
avi. Tworzone za pomocą programu animacje moż- 


Na początek otwieramy Animation Wizard w opcji File. 

Pojawi się okienko, w którym musimy wybrać pliki gra- 
ficzne z naszego dysku. W tym celu zaznaczamy funkcję Add 
Image bądź - dla klipów filmowych - Add Video. 


Do naszego projektu możemy dodać również animowany 

tekst, którego wygląd można w dowolny sposób skonfigu- 
rować. Po naciśnięciu klawiszy [Ctrl] + [B] na ekranie zostanie 
wyświetlone nowe okienko o nazwie Add Banner Text, w którym 
konfigurujemy napis. Spośród opcji najważniejszy jest oczywi- 
ście wybór czcionki, koloru, wielkości czy justowania. W opcji 
Rolling Control ustawiamy kierunek, w jakim będzie poruszał 
się napis, oraz jakość. Możliwe jest również ustawienie opóź- 
nienia, czyli czasu, podczas którego napis będzie widoczny w 
okienku baneru. Po wprowadzeniu ustawień możemy wykonać 
szybki podgląd, naciskając Start Preview. 


na umieścić na własnej stronie internetowej w po- 
staci banera. Programik przyda się z całą pewnością 
szczególnie początkującym webmasterom, gdyż jego 
obsługa nie jest zbytnio skomplikowania, natomiast 
samo tworzenie banerów i animacji następuje w kilku 


Następnie ustawiamy czas, w jakim każde z ujęć będzie 

wyświetlane. Szybkość wyświetlania podana jest w licz- 
bie klatek na sekundę. Następnie wciskamy Zakończ. Pro- 
gram wyświetli w głównym okienku po lewej stronie w ko- 
lumnie kolejne klatki projektu. W dowolnym momencie mo- 
żemy również przeglądnąć nasz projekt wciskając Start Pre- 
view. 


Aby upiększyć nasz projekt, możemy dodatkowo użyć 

opcji Cube Efect, wciskając klawisze [Ctrl] +-[K]. Umoż- 
liwia ona nałożenie każdego ujęcia bądź dowolnego tekstu 
na ścianach przestrzennego sześcianu. Kierunek obracania 
się bryły możemy ustawić samodzielnie. Na końcowej ani- 
macji każde z wprowadzonych uprzednio do projektu zmian, 
efektów czy też innych dodatków będzie pojawiało się w ko- 
lejności ich nanoszenia. 


wręcz banalnych krokach. Do tego celu służy funkcja 
krok po kroku Animation Wizard, która poprowadzi was 
przez wszystkie etapy tworzenia internetowych bane- 


rów i animowanych gifów. ” 
|-- 


0408 © 1 A © ami 


Gdy wybraliśmy już ujęcia potrzebne do stworzenia ani- 

macji, możemy pobawić się w samą animację ujęć pro- 
jektu. Do tego posłuży nam opcja How to remove, dzięki któ- 
rej możemy ustawić sposób wyświetlania ujęć. 


Ostatnim krokiem jest zapis projektu. Projekt zapisuje- 

my w formacie gif. Pliki gif mogą jednak zawierać paletę 
tylko o 256 kolorach, jeśli więc obrazki, które uprzednio im- 
portowaliśmy, miały ich większą liczbę, stracą odrobinę na 
jakości. 
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Ulead Photolmpact SE 


graficzne czary 


irma Ulead Systems znana jest 
F z wysokiej jakości swoich pro- 

duktów. Mieliśmy już okazję 
przekonać się o tym niejednokrotnie, 
opisując programy, które firma wypu- 
ściła na nasz rynek. W tym miesiącu 
przedstawiamy może nie najnowszą, 
ale za to pełną i całkiem rozbudowaną 
aplikację graficzną, jaką jest Photo Im- 
pact 3.02 SE. Dlaczego powiedziałem 
rozbudowaną? Otóż dlatego, że narzę- 
dzie to ma niemalże wszystkie cechy 
profesjonalnego pakietu graficznego, 
jak np. Adobe Photoshop. Świadczyć 
może o tym chociażby mnogość funk- 
cji narzędziowych, ilość obsługiwa- 
nych formatów graficznych lub możli- 
wość importowania zdjęć bezpośred- 


nio z aparatu cyfrowego bądź skane- 
ra podłączonego do komputera. 


Interfejs programu 

Program ma bardzo prosty interfejs. 
Wszystkie paski narzędzi rozmieszczone 
są standardowo po bokach głównego 
okna. Wygląd tego okna możemy rów- 
nież dostosować do naszych potrzeb i 
rozmieścić w nim paski narzędzi wedle 
uznania. Służy do tego opcja View=>To- 
olbarsaiPanels. Otwierając ją, możemy 
wybrać również wielkość ikon w paskach 
narzędziowych, co również jest niewąt- 
pliwie atutem programu. 


Paleta narzędzi 
Paleta narzędziowa została przygoto- 


Efekty specjalne i napisy 


Pokażemy wam, w jaki sposób za pomocą programu Photo Impact SE nałożyć na mapę bitową tekst, a następnie go sformatować. 


wana bardzo estetycznie, a dostęp do 
niej jest szybki i wygodny. Jej ikona 
znajduje się w górnym pasku zadań. 
Po kliknięciu ikony zobaczymy okien- 
ko z miniaturkami, na których widocz- 
ny będzie ten sam kwiat po nałożeniu 
na niego odpowiedniego efektu spe- 
cjalnego — nazwy tych efektów znaj- 
dują się pod każdą z miniaturek. Dzięki 
temu łatwiej jest wybrać efekt, który 
nam najbardziej odpowiada. To nie 
wszystko. W okienku palety narzę- 
dziowej znajduje się jeszcze kilka za- 
kładek, w których umieszczone są 
wszystkie filtry, które można wykorzy- 
stać podczas obróbki obrazów graficz- 
nych. Zakładki są jedynie częścią bi- 
blioteki efektów. Z menu Palety narzę- 
dziowej możemy również wybrać 
dowolny styl i nanieść go na obraz. 
Do wyboru mamy ponadto galerię tek- 


; 
| 


Najpierw musimy otworzyć obraz, który chcemy poddać 
obróbce, Następnie przygotowujemy Paletę narzędzi i ukta- 
damy okna tak, żeby wygodnie się nam pracowało. 


EEWOWYCCESEU) 


stur czy obiektów. Każdy z efektów 
możemy nanieść na tworzony projekt, 
przenosząc myszą miniaturkę danego 
efektu z palety narzędzi. Lepszemu i 
szybszemu dostępowi do palety służy 
opcja Tile EasyPalete, w której może- 
my sobie wybrać jedną z czterech kon- 
figuracji ułożenia okienek interfejsu. 


Web Extentions 

Jest ciekawym dodatkiem do progra- 
mu Photo Impact, który zawiera do- 
datkowe opcje pozwalające na two- 
rzenie grafiki do zastosowań siecio- 
wych. Wśród nowych opcji znajdują 
się HTML Image Asistant czy Designer 
lub Map Tag. Dodatek stanowić po- 
winien niezwykle proste rozwiązanie 
dla każdego webmastera zajmujące- 
go się grafiką rastrową w swo- 4777 
im serwisie WWW. 


ur KROK PO KROKU 


Gdy przygotowaliśmy już swój warsztat pracy, jesteśmy 
gotowi do rozpoczęcia. Spośród palety narzędzi wybiera- 
my dowolny efekt, np. Cool Blue, z zakładki Camera Lens. Kli- 
kamy myszką miniaturkę i nakładamy filtr na obrazek. 


skawicznie. 


W tym kroku stworzymy z naszego ujęcia płaskorzeźbę. 
Wykorzystamy do tego filtr Emboss z zakładki Special. Po 
naniesieniu miniaturki na obraz zmiana nastąpi niemalże bły- 


się pod nią znajdował. 


17/:) POFORMAT. 


Zanim na projekt naniesiemy tekst możemy pod obraz na- 
łożyć ramkę. Służy do tego celu opcja Frame 6 Shadow. 
Możemy ustawić w niej teksturę ramki oraz cień, który będzie 
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Teraz możemy przystąpić do nałożenia tekstu. Do tego celu wyko- 
rzystamy opcję eat Tool, której ikona znajduje się w pasku zadań po 
prawej stronie interfejsu. Razem z narzędziem otworzy Się równocześnie 
okienko dialogowe, w którym wpisujemy tekst. Zostanie on nanie- 
Siony na obraz i zaznaczony. Pokaże się również paleta służąca formato- 
waniu tekstu. Możemy wybrać dowolny sty tekstu, jak również tryb czy 
efekt wygładzania. Możliwości jest naprawdę sporo. 


Zapisanie projektu można wykonać na dwa sposoby. Pierw- 
szy jest standardowy i polega na zapisie obrazu do dowol- 
nego formatu graficznego, czemu służy opcja File= > Save AS 
lub druga - Place= >As An Obiect, która umożliwia zapisanie 
kadru do biblioteki programu jako obiektu do wykorzystania w 
przyszłych projektach. 


« i Po godzinac 
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Naucz się pisać na klawiaturze! 


Learn To Tyne v.1.5 


Mamy małą niespodziankę dla wszystkich borykających się z problemem pisania na klawiaturze. Nie jest to takie 
proste, jak by się mogło wydawać, i dlatego postanowiliśmy pomóc właśnie tym osobom, umieszczając na płycie 
PC Formatu jeden z najlepszych programów do nauki szybkiego pisania. Szybkie pisanie jest bardzo praktyczne, 
szczególnie w przypadku osób, które bardzo często korzystają z edytorów tekstowych, jak np. Microsoft Word. 
Również miłośnikom IRC-a bądź innych chatów przyda się taka umiejętność. Za pomocą programu Learn to Type 
zdobędziecie tę umiejętność już po kilku lekcjach. Jednak wiadomo, że ćwiczenie czyni mistrza i bez ciągłego 
trenowania sprawnego pisania nie uzyskacie zadowalających wyników. 


Naukę czas już zacząć. 


WJ 
© ten IwoFroetne - 
| Cicmtoshtge - 


chomić narzędzie. Pojawi się okienko, w którym należy 
wpisać swoje imię oraz wybrać aktualny poziom umiejętno- 


Po instalacji programu, która trwa chwilę, możemy uru- 
ści pisania na klawiaturze 


| 
| 
| 


4 Teraz pora na drugą rękę. Układamy ją na klawiaturze 
tak, aby kciuk znajdował się nad klawiszem spacji. Gdy 
już wiemy, w jaki sposób ułożyć dłonie, możemy rozpocząć 
trening pisania. Program zaczyna wyświetlać poszczególne 
klawisze, które naciskamy po kolei. Aby przejść do kolejnego 
klawisza, wciskamy przycisk Next ponad klawiaturą. 


State 
Sperdfymi m © | Speedy 

az gm «| toż 

„z youd nl ceec ld you ike karę Pe ARFIOW KEYS and DELETE en.ou 
mat typa bale. 


oraz określamy liczbę słów, którą jesteśmy w stanie na- 
pisać w przeciągu jednej minuty. 


| Następnie wybieramy styl nauki pisania na klawiaturze 


Oral you me makr omal poger: (a nade ocepicnay lew nadske: [2] | 
Dz wany I ygu zer png vey qui Acouacyi moe męot moce, || 
wy toe more me. | 


(Please Choose pow nami acl 


mm | GEJ m | 


Kolejne zadanie sprawdza szybkość pisania całych słów. 

Program wyświetla w białym okienku dialogowym sze- 
reg liter połączonych ze sobą w pewne nieokreślone znacze- 
niowo ciągi. Są to litery, które uprzednio musieliśmy wstuki- 
wać lewą dłonią. Jeżeli się pomylimy w przepisywaniu tek- 
stu, możemy w każdej chwili poprawić błąd, używając klawi- 
sza [Delete]. Po zakończeniu ćwiczenia program wyświetla 
graficznie prędkość, z jaką przepisaliśmy tekst, oraz procent 
błędów, które popełniliśmy w trakcie pisania. Na dole znaj- 
duje się komentarz adekwatny do naszych wyników. 


«ś” KROK PO KROKU 


W tym momencie rozpoczyna się nauka. Pierwszym za- 

daniem jest poprawne ułożenie palców lewej dłoni na 
odpowiednich klawiszach oraz ich naciśnięcie w kolejności 
porządkowej. W okienku widać klawiaturę oraz dłonie, które 
po kolei pokazują, jak wykonywać poszczególne ćwiczenia. 
Wszystkie polecenia do ćwiczeń wyświetlane są w okienku 
nad klawiaturą. 


Program wyświetla Zestawienie błędów i raport z ostat- 

nio wykonanego ćwiczenia. U dołu możemy wybrać jedną 
z trzech opcji, z których jedna to gra, dzięki której lepiej po- 
znajemy tajniki szybkiego pisania i rozmieszczenie poszcze- 
gólnych klawiszy na klawiaturze. Tu również możemy wybrać 
poziom naszej umiejętności w pisaniu. Po wykonaniu zada- 
nia program zapyta się, czy jesteśmy gotowi do nauki kolej- 
nych klawiszy. Nie musimy się spieszyć. Ćwiczyć można do 
woli - do momentu gdy będziemy zadowoleni z własnych wy- 
ników. W przerwie między ćwiczeniami możemy się zrelak- 
sować przy grze oraz jednocześnie sprawdzić, czy nauka nie 
poszła w las. 
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Jest bardzo przydatnym narzędziem dla wszystkich webmasterów, szczególnie dla 
tych, którzy budują obszerne strony WWW. 


prowadzenie zmian do na- spośród konkurentów. Jedną z nich jest 
szej strony przy użyciu rozbudowany klient FTR dzięki któremu 
tego programu nie wyma- program jest w stanie z łatwością ope- 


ga otwierania poszczególnych doku- 
mentów HTML. Program jest ciekawy ze 
względu na opcje, które wyróżniają go 


rować na plikach znajdujących się na 
serwerze. Oprócz tego Hutmil 4.0 za- 
wiera szereg opcji, które pozwalają pro- 


I Interfejs programu 


jektantowi zadbać o graficzny wygląd 
interfejsu całej strony WWW. Jedną z ta- 
kich opcji jest Active Toolbar, która umoż- 
liwia tworzenie dynamicznych przyci- 
sków (rollover) bez konieczności wyko- 
rzystywania skryptu Javy. Program służy 


przede wszystkim do wprowadzenia 
zmian do dużej ilości dokumentów 
HTML, co z pewnością ułatwi oraz przy- 
spieszy pracę nad serwisem WWW każ- 
demu webmasterowi. 


i Upgrade 


11) PCFORMAT.COM 


Główne okienko programu zawiera wiele niezbęd- 
nych pasków narzędziowych. 

Foldery Menu Kolejka zadań (Queue) 
Lista wszystkich napędów i katalo- Główny pasek menu udo- Lista dokumentów, na któ- 
gów zainstalowanych w systemie. stępniający wszystkie rych Hutmil będzie dokony- 

przewidziane w progra- wał "operacji". 


zasoby a. (Remote) 

na tej zakładce ą 
spowoduje wczytanie peak zj 
struktury katalogów i pli- Pa = 
ków znajdujących się na iera przyciski 
serwerze FTP, z którym się zrojwaj 
połączyłeś. Możesz je do- p Jatko- 
dawać do kolejki zadań tak wych funkcji zawar- 
samo jak lokalne zasoby. tych w menu Tools. 


„lack 1ink-"wnite"> 
dtn="55" neignt="50T" cellpotaingo"7" EeLlspocing="€" border="e" Bgcalar="R"HU> 
|keo<ta wsbign="ceg"> 
Start Jawa code —-> 
kozmier> 
Jappiet cedebae-"nttp:/ 
|| czne” lanz” ul 


|| 


Świetlane są krótkie opisy lub wiek plik HTML z kolejki zadań, a zostanie 


Lista plików znajdują- wskazów vki dotyczące wybra- on automatycznie otwarty w edytorze kodu. 

cych się w bieżącym nych w danej chwili narzędzi Wskaźnik postępu 

katalogu. lub pozycji w menu. Pokazuje stopień zaawansowania aktual- 
nie wykonywanej operacji. 
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Oferta dla czytelników PC Format 
Uaktualnij program do wersji 5.0 za 30$ 


Jeżeli spodobał ci się Hutmil 4.0, którego pełna wersja znajduje się 
na bieżącym CD PC Format, na pewno polubisz też najnowszą edycję 
tego programu - Hutmil 5.0. Na płycie znajduje się wersja demon- 
stracyjna umożliwiająca zapoznanie się z nowymi funkcjami progra- 
mu. Są to między innymi: 


* Możliwość konfigurowania interfejsu i dostosowywania go do swo- 
ich potrzeb 

* Rozszerzone wsparcie operacji "drag 8 drop” 

* Nowy, rozbudowany system pomocy 

* Dwie nowe instrukcje "krok po kroku” ułatwiające szybkie opa- 
nowanie narzędzi i przystąpienie do pracy z programem 

* Wielopoziomowe cofanie operacji 

* Możliwość pracy na wielu kolejkach zadań w tym samym czasie 

+ dyrektywy "regionalne" - umożliwiają sprecyzowanie obszaru do- 
kumentu HTML, do którego mają być wstawiane fragmenty kodu 
(za pomocą funkcji Hutmila) 

* Warunkowa zamiana - umożliwia wstawianie, zamianę i usuwa- 
nie wartości atrybutów znaczników tylko w przypadku spełnienia 
określonych warunków 

* Dodawanie informacji o rozmiarach obrazków - automatycznie 
wstawiane są atrybuty width i height (z odpowiednimi wartościa- 
mi) do wszystkich znaczników <IMG> 

* Program zapisuje w specjalnych plikach profile połączeń zdal- 
nych (FTP) 

* Technologia "IntelliReference" zabezpieczająca strukturę serwi- 
su w wypadku zmiany odnośników w dokumentach (automatycz- 
nie wykrywa tzw. "zerwane odnośniki”) 

+ Automatyczne uaktualnianie odnośników do zewnętrznych pli- 
ków w wypadku zmiany struktury katalogów serwisu 


Jak zamawiać? 

Uaktualnienie do wersji 5,0 Hutmila jest bardzo łatwe, a w dodat- 
ku możesz go dokonać za cenę niższą o 33% od standardowej ceny 
detalicznej (czyli za 30$). Zamówienia możesz składać za pośred- 
nictwem poczty (tradycyjnej), faksu lub w trybie on-line. Odwiedź 
poniższą stronę WWW, a dowiesz się więcej na temat możliwości 
zakupu Hutmila 5.0 w ramach specjalnej oferty dla czytelników PC 
Format: 

http://www. jukesoft.com/hutmil/order/dotnet 


W tym samym miejscu znajdziesz informacje dotyczące możliwości 
kupna licencji zbiorowych. Zachowaj swój klucz rejestracyjny (patrz 
ramka), ponieważ dzięki niemu udowodnisz, że rzeczywiście jesteś 
czytelnikiem PC Format i masz prawo do wzięcia udziału w promocji. 


Ostatnia stronają 


. PECETOWA 


Tomasz Gładki 


„Spotyka się dwóch informatyków i jeden mówi do drugiego: masz pożyczyć pięć 
stów?, na co ten drugi odpowiada: dobra, to masz 512 dla równego rachunku.” Wia- 
domo nie od dzisiaj, że informatycy nie są zwykłymi ludźmi, że aby naprawę zrozu- 
mieć Tolkiena, przeniknąć tajniki skrótu „LPT1” albo czerpać satysfakcję z grzebania 
całymi dniami w BIOS-ie, trzeba być kimś naprawdę wyjątkowym. 


udzie z zewnątrz nie zawsze 
jednak to rozumieją, a czę- 
sto nawet nie potrafią pojąć, 


w jakim celu wymyślono rzeczy tak 
niezbędne, jak: partycja, defrag- 
mentacja, instalacja czy choćby 
konfiguracja. Zwyktemu człowieko: 
wi, który nie poświęcił ani jednego 
dnia swego przyziemnego żywota 
na rozwikłanie któregoś z funda. 
mentalnych pytań typu: „dlaczego 
„łindołs” nie widzi dyskietki, sk 
ja ją widzę?”, wydaje się, że k 
putery powstały tylko po to, ż: 
mogły powstać programy p: 
jące ich działanie, z kolei pow 
następne programy powoduj 
działanie tych pierwszych pi 


mów, dzięki czemu mogłyby po- 


wstawać politechniki kszta 
formatyków tworzących n 
oprogramowanie, i tak aż 


sądu, czyli do mo: 
y to 

jesi się 
ołalnie. (Wytłu- 
je biatku in- 


stko z 


cji zegar 
kalkulator- 


o nie 
wcale 
Zdarza 
zasem sły 
głos rozsądku, ale i 
pozostaje on zwykle bez od- 

czego przykładem wypo- 
wiedź Andy Grove'a, szefa Intela, 
który w 1999r. na łamach The 
Economist stwierdził, że: „za 
pięć lat wszystkie firmy staną 
się przedsiębiorstwami interne- 
towymi albo w ogóle przestaną 
stnieć". Sami widzicie - lu- 
dziom zostały jeszcze niecałe trzy 


lata, a ciągle sadzą marchewkę bez 
pomocy Internetu, nie wiedząc, co 
ich czeka. Ten wielki prorok oczy- 
wiście i tak nie powiedział wszyst- 
kiego, nie zdradzając masom czwar- 
tej tajemnicy fatimskiej, która 
brzmi: „Jeżeli w ciągu dziesięciu lat 
nie kupisz procesora Intela, to w 
ogóle przestaniesz istnieć!” 


Z tego wszystkiego wywodzi się fat- 
szywy stereotyp, jakoby informaty- 
cy byli egoistami, niewnoszącymi do 
kultury niczego więcej ponad pogłę- 
biającą się z każdym pokoleniem re- 
fleksję nad Tolkienem i Star Trekiem. 
Źródłem takiego nieporozumienia 
jest oczywiście błąd informacyjny, 
wiadomo - wszystko jest kwestią de- 
finicji. Pewien filozof zdefiniował mi- 
łość w sposób następujący: „Kochać 
- to znaczy dawać coś, czego się nie 
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ma, komuś, kto tego zupełnie nie 
potrzebuje”. A jeżeli to prawda 
(święta prawda!), to ludźmi, którzy 
najbardziej kochają, są z pewnością 
twórcy komputerów i programiści, a 
prezes Grove jest kimś w rodzaju in- 
ternetowej Matki Teresy. Jak widać, 
nie wszystko jeszcze stracone i świat 
może się w końcu opamięta, Trzeba 
tylko mu w tym pomóc, trzeba prze- 
konać niewiernych, że instalacja jest 
taką samą czynnością życiową jak 
mycie zębów (a nawet ważniejszą). 
Świat jest okrutny, powiedzmy to so- 
bie otwarcie, i jak długo większości 
ludzi słowo „scan” będzie się koja- 
rzyć wyłącznie ze skakanką, takim 
pozostanie. 


Pragnę tu ku pokrzepieniu wszyst- 
kich informatyków przypomnieć w 
krótkim historycznym rysie najbar- 
dziej heroiczne próby wykorzystania 
komputerów dla dobra całej ludzko- 
ści. Otóż tzw. homo sapiens, zanim 
stał się człowiekiem klikającym, miał 
to do siebie, że najpierw coś zrobił, 
a potem dopiero pomyślał. Jak ze 
wszystkim innym, tak też było z kom- 
puterami - najpierw je stworzono, a 
potem dopiero ludzie zaczęli zasta- 
nawiać się, jak można by ich użyć. 
Pewnego dnia pojawił się jednak ge- 
niusz, który wpadł na pomysł, że 
wielką szafę z lampkami można z 
powodzeniem zastosować w charak- 
terze dziurkacza. Niektórych to nie 
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zadowalało. Malkontenci chodzili i 
ciągle pytali: „po co?" i „po co?" -i 
tak zrodził się skrót „PC”. Równole- 
gle pojawiła się tendencja zmniej- 
szająca. Wielkie szafy udało się zre- 
dukować do wielkości samej klawia- 
tury, ale na scenę wkroczyły interesy. 
Kilku fachowców od marketingu ze- 
brało się w swojej jaskini i uradziło, 
że jeżeli już ludzie mają za PC-ty pła- 
cić takie pieniądze, to niech chociaż 
mają w domu konkretny kawałek 
mebla i komputery zaczęto znowu 
powiększać. Pomysł był dobry, ale 
na dłuższą metę nie spotkał się ze 
zrozumieniem nieoświeconych mas. 
Na szczęście geniusze z Microsoftu, 
wychodząc naprzeciw zapotrzebo- 
waniom, uznali, że urządzenie wy- 
korzystywane przez prostych ludzi 
niemających wykształcenia inżynier- 
skiego, powinno mieć przynajmniej 
włącznik. Ktoś twórczo rozwinął po- 
mysł, dodając śliczny, chromowany 
zamek na kluczyk, podnoszący este- 
tykę całości. Mimo tych zabiegów po 
pewnym czasie okazało się, że je- 
dyną osobą usatysfakcjonowaną 
przebywaniem całymi godzinami 
sam na sam z metalową szafą, w 
której nie ma pieniędzy, jest Kaspa- 
row. Do dziś pamiętamy, jak cały 
świat z zapartym tchem oglądał re- 
lację na żywo z tego nieludzkiego 
eksperymentu, i jak wszyscy zada- 
wali sobie to jedno pytanie: czy dłu- 
go jeszcze wytrzyma? Jak wiadomo, 
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Ostatnia strona ja > 


Kasparow załamał się, kiedy usłyszał 
„B2 na E4", i wtedy przez chwilę 
zdało się przesądzone, że maszyna, 
która potrzebuje wykonać tryliony 
obliczeń w ułamku sekundy, żeby 
powiedzieć „E4”, jest już ostatecz- 
nie skazana na odstawkę przez zwy- 
kłych śmiertelników. Impas, dosłow- 
nie w ostatniej chwili, przełamali 
polscy emeryci, dla których prezes 
ZUS-u wykupił wszystkie PC-ty. 
Wówczas Nasdaq na chwilę poszedł 
w górę, ale prezesa zredukowano, 
bo komputery okazały się niejadal- 
ne. Najnowsze badania próbujące 
wykazać, jakoby tajemnicze płytki 
znalezione między bandażami mu- 
mii Tutanchammona byty dyskietka- 
mi IBM-a, są co prawda jeszcze nie 
zakończone, ale wszystkie znaki na 
niebie wskazują, że już wkrótce jakiś 
informatyk udowodni niezbicie, że 
bez Panelu Sterowania nie doszłoby 
do Wielkiego Wybuchu. 


Ktoś mógłby mi zarzucić, że jestem 
uprzedzony i złośliwie nie wspomi- 
nam tu o wszelkich dobrodziej- 
stwach. Bo jestem. Byłem w czasie 
podatkowego oblężenia na Poczcie 
Głównej w Warszawie i dzięki zain- 
stalowanemu tam komputerowi do- 
wiedziałem się, że jestem 263 osobą 
w kolejce. Próbowałem sobie wy- 
obrazić tę wirtualną kolejkę, przy- 
wołując w pamięci takie obrazy, jak: 
wizyta papieża w Polsce, sylwester, 
bicie rekordu Guinessa w przewra- 
caniu domina, ale bezskutecznie, 
Wtedy zrozumiałem - ten 262, któ- 
ry stoi przede mną, czeka, bo tak 


U 


samo jak ja nie potrafi objąć wy- 
obraźnią wirtualnej kolejki, naiwnie 
rojąc sobie, że jak postoi godzinę i 
wyciągnie średnią, to po powrocie 
trafi akurat na swój numerek. Dla- 
tego 262 bierze numerek, wraca do 
domu, zakłada rodzinę, wychowuje 
dzieci i pewnego dnia wraca na 
pocztę, której przez cały ten czas 
pozostaje wierny. Czy to nie genial- 
ne? Oto powód, dla którego zawsze 
mylą się futurologowie. Przeciętniak 
z jaskini pomyślałby, że w naszych 
czasach poczta będzie zbędna, a tu 
taki numer! (263), i jeśli tendencja 
się utrzyma, to za sto lat, dzięki kom- 
puteryzacji, wszyscy będziemy w 
jakimś sensie cały czas na poczcie, 
a o naszej aktualnej pozycji będzie- 
my informowani przez Internet (je- 
żeli zapłacimy abonament, oczywi- 
ście). Drodzy Czytelnicy, jeżeli jakimś 
cudem znajdziecie nieodkryte jesz- 
cze zastosowanie dla PC-tów, pisz- 
cie. Przyszłość widzę wspaniałą, 
przyszłość świetlaną! Jaka będzie? 
Najlepsze przepowiednie nagrodzi- 
my półroczną prenumeratą z możli- 
wością przedłużenia (jeśli przepo- 
wiednia się sprawdzi). 
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INTERNET się ZMIENIA 


MUD, 1883 


Na 2CD pełne 


wersje programów 
graficznych 
i antyhakerskich 


Magazyn muzyczny 
Hurra!! 


Kolekcja muzeum 
d'Orsay 


70 MB plików MP3 


W czerwcowym .net: wojny w Sieci, rozmowa z groźnyrni internautami, 50 powodów 
których warto kochać Sieć, e-ziny, serwisy z ofertami pracy, sport, muzyka, film, g 


Sprawdź, na pewno cię zaskoczy!!! 


SINGLE INK 


Sprzęt za pomysł! 


S$ 450 


S 400 


Nowy konkurs firmy Canon 


S 600 


S 800 


Proponujemy naszym Klientom konkurs, w którym chodzi o kreatywność. Wystarczy, że 
kupisz dowolny model drukarki lub skanera firmy Canon i wypełnisz kupon z propozycją 
hasła reklamowego dla naszych produktów. 


Warunki konkursu: 


1. Wypełniony kupon należy złożyć w autoryzowanym 
punkcie sprzedaży firmy Canon ostatniego dnia 
każdego miesiąca trwania promocji. 


2. Na autorów najlepszych haseł czekają atrakcyjne 


nagrody w postaci: 

- 50 kamer wideo 

- 100 skanerów 

- 200 aparatów fotograficznych. 


3. Nagrody przyznawać będziemy w trzech turach, 
na końcu każdego miesiąca trwania promocji. 


4. Nasza promocja trwa od 1 czerwca do 31 sierpnia 
2001 roku. 


W promocji biorą udział tylko kupony złożone w autoryzowanych punktach sprzedaży firmy Canon na terenie całego kraju. Canon 
. 


Wszystkie informacje dostępne są na naszej stronie internetowej 
www.canon.com.pl lub pod numerem telefonu (022) 832 19 12. 


ging across networks 


